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La nueva transmedia de los medios digitales

Lynx Reviewer

Tras la pandemia y cuarentena global, muchos hemos recurrido a los medios digitales
para encontrar entretenimiento o formar parte de comunidades online. Esto abre la
puerta a nuevas formas de transmedia. Desde watchparties para series, peliculas o
eventos, pasando por juegos de rol basados en videojuegos, o videojuegos que se
publicitan con juegos de rol, hasta series y comics que construyen la narrativa de juegos
arcade, buscando la discusion online en medios como YouTube o Reddit. En esta charla
analizaremos la direccion de este nuevo tipo de narrativas, y hasta qué punto el delegar
a estos medios la experiencia completa de una historia, es una ventaja o un
inconveniente.



