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RESUMEN 

El Trabajo fin de Máster titulado “Patrimonio Cultural Maya en la era de las nuevas 

tecnologías digitales. Una propuesta de itinerarios para el Museo Virtual del Arte Maya” 

surge en el contexto del proyecto Prometeo-Mayatech, en el cual realicé mis prácticas del 

Máster, con el propósito de difundir a nivel global los resultados obtenidos del estudio 

integral de los bienes patrimoniales documentados digitalmente por dicho proyecto, a 

través de la creación del Museo Virtual del Arte Maya. A estos se suman otras obras ya 

existentes en modelos digitales 3D o susceptibles de ser digitalizadas en un futuro 

próximo, fomentando de esta forma la cooperación entre instituciones y la continua 

promoción de proyectos relacionados con el patrimonio y las herramientas tecnológicas. 

Los diseños de los itinerarios que hemos creado para dicho Museo se han formado a 

partir de un exhaustivo análisis de proyectos exitosos precedentes que integran la 

documentación y difusión del patrimonio con las herramientas tecnológicas, y a partir de 

la revisión de numerosos museos virtuales disponibles en la actualidad. De esta manera, 

se ha generado una comprensión de los avances y limitaciones de estos proyectos, 

desembocando en el presente trabajo, que pretende redefinir el concepto tradicional de 

museo, colocándose a la vanguardia de las últimas teorías museísticas y discusiones 

internacionales relacionadas con el Patrimonio y la utilización de las herramientas 

tecnológicas, en especial las TIC’s (Tecnologías de la Información y la Comunicación). 

Así, se ha elaborado un total de cuatro modelos diferentes con sus correspondientes 

itinerarios, todos ellos pensados para generar una repercusión significativa en la difusión 

del Patrimonio Cultural. Para empezar, entre sus novedades está aquella de lograr la unión 

entre objetos y arquitecturas que están a kilómetros de distancia, en un mismo recorrido, 

creado a partir de narrativas visuales digitales. En segundo lugar, hay que decir que este 

proyecto consigue la total accesibilidad desde cualquier parte del mundo gracias a la 

creación de la página web. Asimismo, incorpora características que incrementan la 

posibilidad de atraer a nuevas audiencias, sobre todo jóvenes que necesitan tener 
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continuos estímulos y distracciones. Además, promueve una conexión más profunda con 

las obras, aumentando su aprecio y comprensión por parte del público general. 

Proporciona también un espacio interactivo, permitiendo la manipulación y exploración 

de las obras, otorgando a los visitantes el control sobre la duración de su visita y 

personalizando su experiencia de aprendizaje, decidiendo ellos mismos qué información 

desean conocer. Por último, la presentación de objetos y exposiciones se distingue por su 

innovación, fusionando aspectos técnicos como la fotogrametría y el escáner 3D en un 

discurso donde artistas y diseñadores gráficos contemporáneos dan forma a itinerarios 

que terminarán siendo parte del Patrimonio Digital. 

Desglosando brevemente el contenido del trabajo, el primer modelo, titulado 

“Guardianes del Pasado: Colección Maestra del Arte Maya”, está concebido para se 

puedan exponer todas las piezas de la que se vayan creando modelos en 3D por parte del 

proyecto, con su correspondiente breve descripción. 

El segundo modelo, el cual envuelve tres itinerarios y se denomina Al compás de 

las obras mayas, se configura a partir de una cuidadosa selección de sonidos y por una 

creación de imágenes en movimiento que permitirán la interactividad, apareciendo 

espacios y piezas en 2D y 3D, que contendrán explicaciones adicionales.   

El tercer modelo, Tejiendo historias a través del arte maya, también compuesto por 

tres itinerarios, reproduce una continua obra visual y consta de dos vertientes cruciales a 

la hora de su realización. La primera está relacionada con la explicación. Esta se resuelve 

a partir de una narración que explica la historia o aquello que se quiera decir. Dichas 

narraciones no solo se centran en ser similares a los postcast, sino que cuentan con la 

introducción de reproducciones visuales creadas a partir del estilo que los especialistas 

consideren apropiado y de un exhaustivo estudio iconográfico. Con este hecho, se 

consigue crear una historia donde la voz y la animación son las protagonistas, sin parones 

y sin lecturas, proyectando imágenes de la arquitectura, la escultura y la pintura mayas. 

El último modelo lleva por título Obras que cobran vida: historias de una 

civilización antigua. Este modelo guarda, en cierta medida, relación con el anterior. Para 

conseguir que algunas de las obras en las que se basa el modelo 2 salgan a la luz, se ha 

optado por la creación de otros tres itinerarios con una temática parecida a la sección 

Tejiendo historias a través del arte maya. Estas exposiciones cuentan con un total de 35 

gemelos digitales, que se reproducirán ya se en 3D o 2D, en las que el usuario podrá 
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captar cada detalle. Dichas piezas estarán acompañadas de dos botones, que al pulsarlos 

ofrecerán la información en formato texto o audio, a elección del público. En este caso, 

se le otorgará al usuario un total control sobre qué objetos desea explorar, pudiendo 

avanzar o retroceder a su antojo. Además, para una mayor originalidad y experiencia 

completa, se plantea la posibilidad de que en un futuro este modelo brinde la posibilidad 

de vivir de una forma más intensa los bienes artísticos que se muestran, consecuencia 

directa de diseñar un hipervínculo que lleva al usuario a una serie de textos y contenido 

multimedia adicionales, relacionados con su documentación, estudio, restauración o 

reconstrucción digital de lo que se cree que sería su estado original. 

Con esta exposición, se consigue un resumen de lo que abarca El Trabajo fin de 

Máster titulado “Patrimonio Cultural Maya en la era de las nuevas tecnologías digitales. 

Una propuesta de itinerarios para el Museo Virtual del Arte Maya”. 

SHORT VERSION 

The Master's thesis entitled ‘Mayan Cultural Heritage in the era of new digital 

technologies. A proposal of itineraries for the Virtual Museum of Mayan Art’ arises in the 

context of the Prometeo-Mayatech project, in which I did my Master's internship, with the 

aim of disseminating globally the results obtained from the comprehensive study of the 

heritage assets digitally documented by this project, through the creation of the Virtual 

Museum of Mayan Art. In addition to these, there are other works already existing in 3D 

digital models or which may be digitised in the near future, thus encouraging cooperation 

between institutions and the continuous promotion of projects related to heritage and 

technological tools. 

The designs of the itineraries we have created for this Museum have been formed from 

an exhaustive analysis of previous successful projects that integrate the documentation and 

dissemination of heritage with technological tools, and from the review of numerous virtual 

museums currently available. In this way, an understanding of the advances and limitations 

of these projects has been generated, leading to the present work, which aims to redefine the 

traditional concept of museum, placing itself at the forefront of the latest museum theories 

and international discussions related to Heritage and the use of technological tools, especially 

ICT's (Information and Communication Technologies). 
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Thus, a total of four different models have been developed with their corresponding 

itineraries, all of them designed to generate a significant impact on the dissemination of 

Cultural Heritage. To begin with, among its novelties is that of achieving the union between 

objects and architectures that are kilometres apart, in the same route, created from digital 

visual narratives. Secondly, it must be said that this project achieves total accessibility from 

anywhere in the world thanks to the creation of the website. It also incorporates features that 

increase the possibility of attracting new audiences, especially young people who need 

continuous stimuli and distractions. It also promotes a deeper connection with the works, 

increasing their appreciation and understanding by the general public. It also provides an 

interactive space, allowing the manipulation and exploration of the works, giving visitors 

control over the duration of their visit and personalising their learning experience by deciding 

for themselves what information they wish to learn. Finally, the presentation of objects and 

exhibitions is distinguished by its innovation, fusing technical aspects such as 

photogrammetry and 3D scanning in a discourse where contemporary artists and graphic 

designers shape itineraries that will end up being part of the Digital Heritage. 

 

Translated with DeepL.com (free version)Briefly breaking down the content of the 

work, the first model, entitled “Guardianes del Pasado: Colección Maestra del Arte Maya”, 

is conceived to exhibit all the pieces of which 3D models are created by the project, with their 

corresponding brief description. 

The second model, which involves three itineraries and is called Al compás de las obras 

mayas, is configured from a careful selection of sounds and the creation of moving images 

that will allow interactivity, with spaces and pieces appearing in 2D and 3D, which will 

contain additional explanations.   

The third model, Tejiendo historias a través del arte maya, also composed of three 

itineraries, reproduces a continuous visual work and consists of two crucial aspects when it 

comes to its realisation. The first is related to explanation. This is resolved on the basis of a 

narrative that explains the story or whatever is to be said. These narratives not only focus on 

being similar to postcasts, but also include the introduction of visual reproductions created in 

the style considered appropriate by the specialists and an exhaustive iconographic study. This 

creates a story where voice and animation are the protagonists, without pauses and without 

readings, projecting images of Mayan architecture, sculpture and painting. 
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The last model is entitled Obras que cobran vida: historias de una civilización antigua. 

This model is to some extent related to the previous one. In order to bring some of the works 

on which Model 2 is based to light, three other itineraries have been created with a similar 

theme to the Weaving Stories through Maya Art section. These exhibitions have a total of 

(XXXX) digital cufflinks, which will be reproduced either in 3D or 2D, in which the user 

will be able to capture every detail. These pieces will be accompanied by two buttons, which, 

when pressed, will provide information in text or audio format, according to the public's 

choice. In this case, the user will be given total control over which objects they wish to 

explore, being able to move forward or backward at will. Furthermore, for greater originality 

and a more complete experience, it is proposed that in the future this model will offer the 

possibility of experiencing the artistic assets on display in a more intense way, a direct 

consequence of designing a hyperlink that takes the user to a series of additional texts and 

multimedia content related to their documentation, study, restoration or digital reconstruction 

of what is believed to be their original state. 

With this exhibition, a summary of what is covered in the Master's thesis entitled 

“Mayan Cultural Heritage in the era of new digital technologies. A proposal of itineraries for 

the Virtual Museum of Mayan Art”. 
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