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Resumen

El presente estudio toma la realidad virtual como herramienta para la interpretación del

patrimonio religioso vivo y utiliza como caso de análisis los Tres Tesoros del Monasterio

de Kumbum, con el fin de examinar las dificultades de interpretación que estos presentan

en el contexto receptor español, caracterizado por una marcada distancia cultural.

El Monasterio de Kumbum es uno de los seis grandes monasterios del linaje Gelugpa del

budismo tibetano. Sus Tres Tesoros constituyen un sistema altamente integrado en el que

convergen técnicas artísticas, prácticas rituales y significados religiosos. Debido a este

carácter vivo, su presentación fuera del contexto original resulta extremadamente limitada.

En el contexto receptor, España, históricamente configurada por una tradición religiosa

predominantemente católica, presenta diferencias significativas con el budismo tibetano en
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términos de cosmovisión, lógica ritual y sistemas simbólicos, lo que la convierte en un

escenario representativo para el análisis de la interpretación intercultural.

A partir de la revisión de la literatura y del análisis de casos, la investigación identifica que

las exposiciones dirigidas a públicos interculturales presentan de forma recurrente procesos

de descontextualización, superficialidad y déficit interpretativo: los objetos se exhiben, pero

su significado como práctica religiosa viva no logra ser traducido de manera efectiva. En

este sentido, el principal obstáculo de la difusión intercultural no reside en la transferencia

material, sino en la traducción del significado.

Desde el punto de vista metodológico, el estudio adopta un enfoque cualitativo basado en la

triangulación metodológica, integrando análisis documental, trabajo de campo y estudio de

casos. En concreto, se combinan la revisión de literatura académica, el análisis de archivos

y normativas oficiales, la observación de diez centros de budismo tibetano en España, la

experiencia situada de la investigadora y el análisis comparativo de tres exposiciones

representativas: la exposición La morada de las nieves, la experiencia inmersiva en realidad

virtual Machu Picchu: viaje a la ciudad perdida y la exposición híbrida de Xiaoxitian, con

el fin de garantizar la coherencia interna de los resultados en los niveles textual,

institucional, práctico y de recepción.

Sobre esta base, la investigación concibe la realidad virtual como herramienta interpretativa

y la integra con la práctica religiosa como eje interpretativo, los objetos materiales y las

experiencias multisensoriales. Como propuesta aplicada, se plantea un modelo de

exposición temporal híbrida orientado al contexto español, cuyo objetivo es compensar la

pérdida de contexto en la difusión intercultural y reducir la distancia cognitiva entre el

público español y el patrimonio cultural del Monasterio de Kumbum.

En el plano teórico, el estudio articula en un mismo marco analítico el patrimonio vivo, la

interpretación intercultural y las tecnologías inmersivas, proponiendo una vía operativa

para la interpretación del patrimonio religioso vivo. Asimismo, ofrece implicaciones

metodológicas y estratégicas para la gestión del patrimonio en contextos interculturales y

presenta potencial de transferibilidad a otros casos de patrimonio religioso vivo.

Short Version
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This study takes virtual reality as a core instrument for the interpretation of living religious

heritage, using the Three Treasures of Kumbum Monastery as a case study to examine the

interpretative challenges they face within the Spanish reception context, characterized by a

significant cultural distance.

Kumbum Monastery is one of the six major monasteries of the Gelug school of Tibetan

Buddhism. Its Three Artistic Treasures constitute a highly integrated system combining

artistic techniques, ritual practices, and religious meanings. Due to this intrinsic living

character, their presentation without the original context is extremely limited. On the

reception side, Spain, historically shaped by a predominantly Catholic tradition, differs

significantly from Tibetan Buddhism in terms of cosmology, ritual logic, and symbolic

systems, making it a representative context for examining intercultural interpretation.

Based on a review of the literature and case studies, the research identifies that exhibitions

targeting intercultural audiences commonly present processes of decontextualization,

superficiality, and interpretative deficit. Objects are displayed, yet their meaning as living

religious practice often fails to be effectively translated. In other words, the central obstacle

in intercultural dissemination lies not in material transfer, but in the translation of meaning.

Methodologically, the study adopts a qualitative approach combined with methodological

triangulation, integrating documentary analysis, fieldwork, and case studies. Specifically, it

brings together academic literature review, analysis of official archives and regulations,

field observation of ten Tibetan Buddhist centers in Spain, the researcher’s situated

experience, and a comparative analysis of three representative exhibitions: The Sacred

Realm of the Snowlands, the virtual reality exhibition Machu Picchu: Journey to the Lost

City, and the hybrid exhibition of the Xiaoxitian. This ensures internal consistency of the

findings across textual, institutional, practical, and audience dimensions.

On this basis, the study positions virtual reality as a core interpretative instrument and

integrates it with religious practice as the interpretative axis, material objects, and

multisensory experiences. As a practical proposal, it develops a hybrid temporary

exhibition model oriented to the Spanish context. The model aims to compensate for the
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loss of context in intercultural transmission and to reduce the cognitive distance between

Spanish audiences and the cultural heritage of Kumbum Monastery.

At the theoretical level, the study brings together living heritage, intercultural interpretation,

and immersive technologies within a unified analytical framework, offering an operational

pathway for the interpretation of living religious cultural heritage. It also provides

methodological and strategic implications for heritage management in intercultural contexts

and demonstrates transferability to other cases of living religious heritage.
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