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1. Introduccion

GIMP Es un programa de distribuciéon gratuita que te permitira realizar tareas como
retoque fotografico, creacion de imagenes y composicion.

Puedes utilizarlo como un simple programa de diseno, un software de retoque fotografico
profesional, como un convertidor de formatos de imégenes, etc.

Esta pensando para ser extensible y ampliado, ello significa que mediante el uso de ex-
tensiones y complementos puedes anadirle nuevas caracteristicas y funcionalidades. Su
interfaz de scripting te permite automatizar desde tareas muy simples hasta procedi-
mientos de manipulacién de imagenes més complejos.

Primero, para instalarlo iremos a la direccion http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.
html y seleccionaremos nuestra versiéon de gimp a descargar.

DESCARGAR GIMP

Desde esta seccion puedes bajar GIMP en su Ultima version estable completamente Gratis y en Espariol. 100% libre de virus y en descarga directa
para Windows, Mac y Linux.

Descargar GIMP Gratis (version 2.10.12) para Windows
Descargar GIMP gratis en espaiiol para Windows: Baja la Ultima versién estable de
GIMP para Windows. Valido para 32bit y 64bit en sistemas. Windows XP SP3 and XP x64

SP2, Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2003, Windows Server
2008, Windows Server 2012,

Descargar GIMP Gratis (versién 2.10.12) para Mac
Descargar GIMP gratis en espafiol para Mac: Baja la (ttima versidn estable de GIMP para
Mac. Valido para: Mac 05 X 10.6 Snow, Leopard y superior.

Descargar Gimp para Linux

Web oficial de descargas de GIMP (en inglés).

Desde la web oficial en inglés puedes descargar GIMP para Linux y pars ofrss pistsformas,
también puedes obtener otras versiones de Gimp anteriores a la 2.8 y Gltimas versiones
inestables.

Descargar Gimp Portable
Descargar GIMP portable gratis en espafiol ya puedes bajar la iltima version libre de
virus y malware de Gimp Portable.

Figura 1: Descarga

Procederemos a instalarlo como un programa normal y seguidamente, vamos a ver las
nociones basicas de uso del mismo.

2. Nociones basicas de uso

Lo primero que veremos nada méas abrir el programa serd lo siguiente:


http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
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Figura 2: Interfaz

A la izquierda, en el cuadrado negro, se encuentran las herramientas de uso o la Toolbox,
y a la derecha, en el cuadrado rojo, se encuentra donde se seleccionan las distintas capas
o los pinceles. Por otro lado, si nos aparecen estas tres ventanas separadas, le daremos
al botén de Ventanas y seleccionaremos la opcién Ventana tunica para tener todas las
ventanas juntas como podemos ver en la figura

Seguidamente, se va a crear un nuevo proyecto, para ello se tienen dos opciones:

= Crear un nuevo proyecto.

» Abrir un archivo.

Editar Seleccionar Vista Imagen Capa
Ctrl+N
>
Ctrl+0

Ctrl+Alt+0

Abrir reciente

¥ Salir Ctrl+Q

Figura 3: Empezar

Si se le da a la opcion de crear nuevo proyecto nos aparecera la siguiente ventana:
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Crear una imagen nueva ¥

Plantilla:

Tamaifo de la imagen

-

Anchura:

Altura:

* Opciones avanzadas

Help

Figura 4: Creacion nueva imagen

Importante: La unidad del tamano de la imagen esta en pixeles pero se puede cambiar
a cualquier otra unidad.
Una vez que se ha abierto la imagen, pasaremos a utilizar unas cuantas herramientas,

como por ejemplo, el pincel:
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+

*

Rewr
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oAb
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Figura 5: Pincel

Se puede pintar con él, igual que si fuera el Paint, y se puede deshacer sus opciones con
Control+7Z o en la pestana de Edicion.

Por otro lado, también se puede utilizar el lapiz pulsando la letra N o buscandolo en la
herramientas, y ademas, se puede encontrar también el borrador.
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Operacion de GEGL
¥ Muestra ponderada

Radio

Figura 6: Lapiz y borrador

En la herramienta del borrador nos apareceran las opciones de borrado, como por ejemplo,
las siguientes:

Do« N

Goma de borrar

Figura 7: Opciones borrador
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Se puede modificar su tamano, la dureza y el espaciado del borrador tanto como se quiera.
Por otro lado, a la izquierda, en la ventana de las Capas se puede ir haciendo o deshaciendo
los pasos del proyecto.

Con la herramienta de la Lupa se puede hacer Zoom a la imagen, por si se la quiere
acercar o alejar.

Y por tltimo, si se quiere guardar nuestro proyecto, solo tenemos que ir a la ventana de
Archivo y seleccionar Guardar como.

% Guardar imagen >

Nombre:

# Seleccione el tipo de archive (Por extension)
Save this XCF file with better but slower compression
The image uses features from GIM) . 7 compression wan't make the XCF file readable by older GIMP versions.

Guardar

Figura 8: Guardar proyecto

Pero si lo que se quiere es guardarlo como imagen se tiene que seleccionar el botén de
Exportar.

3. Herramientas para modificar el color

Para modificar el color le daremos al siguiente boton:
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Figura 9: Herramienta color
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Primero se seleccionara el color con el punto de cruce de las dos lineas y con la barra a
su izquierda. Una vez seleccionado, se puede cambiar siguiendo los siguientes pasos:

= R: Cantidad de rojo.
G: Cantidad de verde.

B: Cantidad de azul.

H: Cambio de tono de la imagen.

S: Saturaciéon de la imagen.
= V: Brillo de la imagen.

Se recomienda antes de utilizar las herramientas de la izquierda manejar bien la edicion
del color, ya que, ambos términos se van cambiando segiin una serie de parametros.
Ademas tenemos una herramienta de llenado a la derecha, en la barra de herramientas:

a2 A+ = O
A ReeRl LAV S S o

-

Figura 10: Herramienta llenado

En el cuadrado detras del color seleccionado, se puede cambiar el color de borrado, por
si no se quiere borrar en blanco. También podemos cambiar ambos colores con la flecha
entre medias de ellos.

Por otro lado, se puede cambiar la herramienta de seleccién de color:

Cambiar el color de frente >

-
-
-
-
=
-
7
-
=
-
=
-

.

&

Figura 11: Herramienta color

De todas las seleccionadas se recomienda utilizar la propia del GIMP o la de la rueda, ya
que, las demas requieren conocimiento del color.
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Y por tltimo, si se quiere seleccionar un color de una imagen para utilizar después tenemos
una herramienta para hacerlo:
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2. Hardness 050

I

amano 20.00
SR -~ Anterior:

‘roporcion de aspecto 0.00 g

Angulo 0.00

10.0
b

100.0
b

Figura 12: Seleccion color

4. Marcado y emborronado

En este apartado se va a aprender a utilizar las herramientas de marcado y emborronado.
Para este caso, se va a utilizar una fotografia, se puede utilizar cualquier formato que
tengamos en nuestro ordenador.

Figura 13: Ejemplo

Primero se va a utilizar la herramienta de emborronado:
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u 2. Hardne

Tamano
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Figura 14: Emborronado

En nuestro ejemplo se va a aumentar el tamano para destenir el amarillo del pajarillo. Y
parecera que la imagen se ha mojado, quedando de la siguiente forma:

Figura 15: Modificacién
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Por otro lado, con la opcion de Aplicar jitter se le aplicarda un punteado aleatorio a la
imagen.

Y por tdltimo, se va a aplicar la herramienta de marcado a otra imagen. Esta herramienta
afecta a los colores de la imagen, ya que, se puede blanquear o ennegrecer la imagen. En
este caso se va a utilizar la siguiente imagen de ejemplo:

Figura 16: Otra imagen

Una vez se blanquee una zona y se ennegrezca otra, la imagen quedara ast:

Figura 17: Resultado

5. Clonado y saneado de una imagen

Para este apartado se van a arrastrar tres imagenes de ejemplo.
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Figura 18: Imagenes ejemplo

Primero se va a utilizar la herramienta de clonado que es la siguiente:

T/ QA+ DT
RBoHLAdbm S 7/ ® <
4 6P 4
-
il
2 °
Normal v ) v

100,07
v

Imagen v 8

Ninguno W

Figura 19: Clonado

Con la tecla de Control mas el clic izquierdo del ratén se seleccionara la zona a clonar, y
en la imagen, la podremos ir clonando con el pincel.
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Figura 20: Imagen repetida

Si se mantiene la seleccion se puede clonar todo lo que queramos de la imagen. Puedes
ir interactuando con la herramienta para hacerte con ella con mayor facilidad. Ademas,
se puede utilizar para borrar algo que queramos de la imagen, con seleccionar una zona
extensa y hacer lo mismo que antes. Para este ejemplo, se va a borrar el fotografo:

Figura 21: Fotografo borrado

Podemos jugar con el tamano de la seleccion, con lo que seleccionamos y en dénde lo
desplazamos para obtener resultados distintos.

Por otro lado, con la herramienta de saneado, se podra reparar las irregularidades de la
imagen, y al igual que la anterior se la podra modificar de la misma forma que el pincel.
Y de la misma forma que la otra herramienta, se seleccionard la zona con Control mas
clic izquierdo del ratén, y se pintard la zona saneada de la misma forma. En este caso,
vamos a eliminar la persona de la imagen de la aureola boreal, que es la siguiente:
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Figura 22: Imagen ejemplo

Dando como resultado la siguiente imagen:

Figura 23: Resultado

Importante: Es importante, una vez seleccionada la zona seguir una linea recta tal
y como lo indica el propio GIMP.

6. Herramientas de seleccion

Para este apartado se van a utilizar las siguientes herramientas de seleccion:

Figura 24: Herramientas seleccion

La que estd senalada con el cuadro roja es para seleccionar zonas rectangulares y la que
estd senalada con el cuadro azul es para zonas circulares.

12
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Figura 25: Zona seleccionada

Una vez se selecciona, se le podra aplicar pinceles, borrar o cambios en el color. Quedando
esta zona, por ejemplo, de la siguiente forma:

Figura 26: Zona modificada

La zona seleccionada se le puede modificar su tamano tocando en los distintos vértices y
se la puede mover como cualquier seleccion de recorte de paint, por ejemplo. Si queremos

13
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anadir mas zonas se tendra que cambiar al modo Anadir a la seleccién actual. Se va a
seguir con este ejemplo, se le van a anadir dos zonas mas a modificar.

Figura 27: Zonas anadidas

Se las va a modificar de la misma forma, quedando la imagen resultante asi:

Figura 28: Zonas anadidas modificadas

Recomendacién: Cambiar los distintos modos para jugar con las zonas de seleccion.

Por otro lado, también se tiene la herramienta de seleccion libre que es la siguiente:
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re=m =

Figura 29: Seleccién libre

Con esta herramienta tendremos una serie de puntos que podemos ir uniendo y le daremos
a enter para seleccionar la zona. Ademas, los bordes de estas zonas se pueden suavizar
con la seleccién de Suavizar bordes.

Recomendacién: Se recomienda ir jugando con las distintas opciones que presentan
cada una de las herramientas.

Por otro lado, tenemos la herramienta de recortes que funciona igual que la de seleccion
libre y que es la siguiente:

TR/ QA+ DT
AR LA /S Lo
4 A7 26”4

Difuminar los b

Limites interactivos

Figura 30: Herramienta recorte/seleccion

Se va a proceder a recortar la siguiente imagen:
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Figura 31: Imagen

Con esta herramienta se va a seleccionar sélo el pajaro amarillo para realizar modifica-
ciones en él.

Figura 32: Zona seleccionada

Importante: Ir seleccionando los puntos con el clic derecho y se puede cambiar de
rectos a curvos seleccionando la zona entre los dos puntos. Y una vez seleccionada la
zona, dar a enter para confirmar para poder copiarla o modificarla.

Podremos copiar ese pajaro, por ejemplo, o modificarlo, se va a copiar aparte con modi-
ficaciones.
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Figura 33: Zona seleccionada modificada

Ademas, dandole al clic izquierdo tendremos las siguientes modificaciones de imagen:

© Deshacer Tijeras

Figura 34: Modificadores

En los cuadrados seleccionados podremos rellenar la seleccién o copiar o cortar la selec-
cion.
Por otro lado, tenemos la herramienta de seleccion de color que es la siguiente:
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Figura 35: Seleccionador por color

Esta herramienta selecciona una zona por rango de color y se puede cambiar el limite
para seleccionar una zona mas amplia.

Recomendacién: Utilizarlo en imagenes que tenga diferencias de color mas amplia
para seleccionar una zona en concreto.

Y por otro lado, tenemos la seleccion difusa que permite solucionar este problema y nos
permite seleccionar una zon mas concreta.

Figura 36: Seleccionador difusa

7. Uso de las capas

Lo primero que tenemos que saber es que tenemos un menu para ir anadiendo las distintas
capas o duplicarlas.
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[Sin nombre]-1.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMP built-in sRGB, 1 capa) 1920x1080 - GIMP

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa

1 Duplicar la capa Mayts-+Ctrl+D

E3 Eliminar la capa

Pila

Méscara

acién de GEGL Transparencia
= Transformar

Recortar al con

Figura 37: Menu capas

Si por lo que sea se cierra el proyecto las capas no nos apareceran pero si abrimos una
imagen nos apareceran las capas y las podremos cambiar de nombre pinchando sobre ellas

y escribiendo el nombre y confirmando con enter.

Normal w  £) W
Opacidad 100.0 7
b

Bloquear: # 4 &

o PAJARO

Figura 38: Cambiar nombre capa

Para modificar una zona sin que el resto se vean afectadas vamos a crear una nueva capa.
Para ello, nos podemos ir al meni de Capa o seleccionar en la zona izquierda con el clic
izquierdo Nueva capa.
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Editar atributos de capa...

Blend Space

Etiqueta de colo

7 Capa nuevi

‘o Escalar capa...

£ Afadir mascara de capa...

\fiadir canal alfa

~ Alfaa seleccién

Combinar las capas visibles...

Aplansr la imagen

Figura 39: Nueva capa

Una vez le demos nos aparecera la siguiente seleccion:

Capa nueva
& Crear una Capa nueva
[EJEMPLO] (importadal-3
Nombre de |a capa: Switches
Etiqueta de color:
Enla
Modh: Bloquear
Blend space: Bloquea

e g e o Bloquea
Composite space:

Composite mode:

Anchura:

zamiento Y:

Rellenar con:

Figura 40: Parametros Nueva capa

Podremos modificarla y darle una serie de etiquetas. Una vez le demos a Aceptar nos

aparecera anadida en la seleccién de Capas.
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==futas [4]

Normal »  £) w

Opacidad 10007
b7

Bloquear: #

®
© PAJARO

Figura 41: Nueva capa

Ahora podemos dibujar en esta nueva capa y desplazarla. Lo vamos a ver con un ejemplo:

Figura 42: Capa movida

Siempre que seleccionemos la capa, podremos agrandarla o moverla segiin queramos. Por
otro lado, si no queremos mostrar una capa sélo le tendremos que dar al ojo para ocultarla.
Se le puede anadir otra capa mas y realizar en ella otro tipo de modificaciones:

Capa2

d PAJARO
-

Figura 43: Tres capas
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Importante: La capa que esté primera es la capa que va delante y después le siguen
las demas.

Ademads, también es importante tener seleccionado Mover la capa activa para mover
en caso que queramos la capa seleccionada.

8. Cortar y movimiento de imagenes

En este apartado vamos a utilizar las siguientes herramientas:

Mover: ar

ctivar herramienta (Mayus)

Figura 44: Herramientas corte

En el caso de la herramienta con forma de rectangulo solo tenemos que seleccionar la
zona:
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Figura 45: Recortar

Y después se le da a enter y se recorta la zona.

Por otro lado, si queremos mover la imagen sélo tenemos que dar a la herramienta con
las dos flechas y mover la imagen.

Seguidamente, se puede copiar cualquier imagen recortada previamente, para ello primero

se recorta la imagen y después se pega. Por ejemplo, vamos a recortar y pegar la imagen
anterior en una de las otras de ejemplo:

Figura 46: Copiar recorte

Figura 47: Recorte pegado
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En este caso, el recorte es tratado como una capa aparte. Pero si las queremos juntar
podremos seleccionar la opcion Anclar capa con el clip izquierdo.

nd Space

Composite Space

Etiqueta de color

1 Aunacapa nueva

§ o a partir de lo

. Anclar la capa

Eliminar la capa

i Tamafio de borde de capa...
Capa a tamarfic de imagen

Escalar capa...

Figura 48: Anclar capa

Ademas, en las mismas opciones también podremos anadir al recorte como una capa con
la opcion A una capa nueva.
Por otro lado, en las opciones de recorte podemos encontrar:

= Solo a la capa actual: Para que sélo recorte la capa que se esta seleccionando.

Y por tltimo, si requiere cortar una seleccion, se tendra que ir al botén de Imagen y
seleccionar Recortar a la seleccion para recortar una zona seleccionada previamente.

9. Rotacién y escalado

Primero se van a senalar las herramientas que vamos a utilizar para el escalado y la
rotaciéon:
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Figura 49: Escalado y rotacién

En el cuadrado azul estda la herramienta de rotacion y en el cuadrado rojo esta la de
escalado.
Una vez le damos a la herramienta de rotacion nos aparecen las siguientes opciones:

= Segin en donde estemos trabajando. Lo primero que vemos es si estamos en una
capa o en otro elemento distinto. Si se quiere mover solo un elemento de una seleccién
se lo tendremos indicar previamente con Seleccion.

= Direccion: En sentido de las agujas del reloj o al contrario.

Importante: Para rotar la imagen utilizar clic izquierdo del ratén.

Por ejemplo, se va a girar el pollo en un sentido:

Figura 50: Pollo girado
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Como se puede ver en la imagen, hay unos bordes que han quedado fuera y que vamos a
proceder a escalarla para que quede encuadrada en la capa:

Figura 51: Pollo redimensionado

Este sistema también tiene unas cajitas en medio para moverlo. Y en las guias, tenemos
un cuadrado con Mantener proporcion para que la proporcién sea regular.

Ademas, con la guia que tenemos arriba podremos hacer una referencia para el escalado
y para hacer una imagen de manera mas proporcionada. Sélo hay que hacer clic derecho
en las lineas de arriba para ir creando cada una de ellas. Y para ver el caso aplicado, se
va a aplicar el proceso anterior en la siguiente imagen:

Figura 52: Ejemplo

Ademas, también se va a utilizar en la opcién de Recortado, la opcién de Recortar al
resultado.
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Figura 53: Lineas de referencia

Se recorta y queda como resultado:

Figura 54: Resultado

De esta forma se pueden restaurar fotos antiguas y que tengan bordes.
Y por ultimo, en la opcién Imagen tenemos la opcién de Escalar imagen para realizar un
escalado mas refinado.

fi Escalar la imagen x

SRR e
Anchura:

Altura:

Calidad

Interpolacion: C

Figura 55: Opcion de escalado
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La herramienta de escalado es til si queremos crear marcas de agua, ya que, las podemos
mover y desplazarlas hasta colocarlas donde queremos.

10. Uso de transparencia y el canal alfa

El termino de transparencia lo vamos a utilizar cuando no veamos ninguin pixel.

Si empezamos a borrar una imagen cualquiera y no tiene el canal alfa nos va a dar como
resultado un borrén blanco en ella. Con este canal alfa se podran crear imégenes con un
fondo transparente y este fondo es caracteristico para las imagenes de los logos. La forma
mas sencilla de crearlo es ir al ment de las capas, hacer clic izquierdo y pulsar la opcion
de Anadir canal alfa.

Capa a tamafio de imagen

-
=]

Escalar capa...

2 Afadir mascara de capa...

Normal v £) v

adir canal alfa

fiadir inform
— Alfa a selecciq

Combinar las capas visil

Aplanar laimagen

Figura 56: Canal alfa

Una vez que se le anade a una imagen si la borramos, veremos lo siguiente:

Figura 57: Imagen con Canal alfa

Si se exporta la imagen dard como resultado la siguiente imagen:
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Figura 58: Ejemplo transparente .jpg

Figura 59: Ejemplo transparente .png

Importante: No exportar la imagen en formato .jpg sino en formato .png para que
sea transparente.

Otra forma de crear transparencias es mediante un nuevo documento. Creamos un archivo
como lo hemos visto en apartados anteriores pero en las opciones Rellenar con le indicamos
que sea con Transparencia.
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Crear una imagen nueva *

Plantilla:

Tamaiio de la imagen

Anchura

Altura:

= Opciones avanzadas
Resolucion X:
Resolucion ¥:
Espacio de color:  Color RGB
Precision: Entero de 8
Gamma:

Perfil de color:

Color de frente

Rellenar con:

Comentario: Blanco
Transparencia

Patrén

Figura 60: Nuevo documento transparente

Recomendacién: Utilizar esta forma de crear un nuevo documento para la creacion
de logos, ya que, lo hace mas sencillo.

La forma més 6ptima de crear un logo, es crear ademas una nueva capa con un fondo, se
dibuja el logo y después se le borra lo sobrante, quedando solo el logo.

Figura 61: Paso uno
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Figura 62: Paso dos

Figura 63: Logo final

Si nos damos cuenta al borrar una parte de una foto con fondo, solo tenemos que selec-
cionar lo que hemos borrado con la Seleccion difusa y después en Colores, coger la opcion
de Color a alfa. Asf la parte borrada en color pasara a ser transparente.

11. Anadir texto

Para anadir texto se va a utilizar la siguiente herramienta:
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by — |
S o W

Texto
Tipografia
Tamano: 62

Usar editor

Color

Justificar

*»= 0.0

i__:_IZ

ab g
=

Caja Dinamico »
Idizma

Espafol

Figura 64: Herramienta texto

Una vez le demos para agregar texto, nos aparecera el cuadro para desplazarlo como
hemos visto anteriormente y para cambiar las letras tendremos que hacer clic sobre ellas.

Sans-senf 62 - bx

apoB@n

0.0 0.0

=

texto ejemplo

Figura 65: Texto ejemplo

Se le puede cambiar el tamano con las flechas arriba y abajo de la parte superior, pero
si se le quiere cambiar de una manera general hay que utilizar el tamano de la izquierda,
abajo de las herramientas.
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Importante: La capa de texto es una capa mas.

Con Alt+L podremos mover lo escrito por la capa.
Ahora le vamos a aplicar un texto a una de las imagenes que hemos visto anteriormente.

Figura 66: Imagen con texto

Si se quiere aumentar el texto, se hara como se ha explicado anteriormente y si le queremos
cambiar de color, le daremos al color negro para cambiarlo.
También, se puede seleccionar con el clic izquierdo para crear un gran cuadro de texto

para copiar texto en él.

Figura 67: Texto copiado

Otra forma de poner el texto, es dando clic en el cuadro y buscar la opcién
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 De izquierda a derecha

De derecha a izquierda

de entrada

Figura 68: Buscar texto

Se puede modificar el texto haciendo clic sobre él y jugando con las distintas opciones de
Justificacién.

Importante: Se puede modificar el tipo de letra haciendo clic en la letra con fondo
blanco.

Si se quiere pintar encima o debajo de una capa con letras se requiere crear una nueva
capa para hacer el trabajo més sencillo.

12. Herramienta de rutas

Para la creacion de rutas se va a utilizar la siguiente herramienta:

Figura 69: Herramienta rutas

Tenemos los siguientes modos de edicion:

= Diseno.
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s Editar.

= Mover.

Para crear la ruta empezamos dando clic izquierdo para que nos aparezca el circulo y
con el clic derecho nos aparecera el cuadrado para crear otro. Y se cerrard con el modo
edicion.

Figura 70: Nodo creado

Con la opcién de Crear seleccién a partir de una ruta haremos que la ruta se pueda
comportar como una seleccion, con la opcion Rellenar ruta se podra rellenar la ruta de
cualquier color y con la opcién de Trazar ruta tendremos las siguientes opciones:

Trazar ruta x

Seleccionar el estilo de trazo

Sin nombre )

Anchura de la linea:

# Estilo de la linea

Trazar con una herramienta de pintura

Figura 71: Opcion trazado

Con esta opcién se podra crear lineas con el color que se ha seleccionado previamente.

Nota importante: Se puede utilizar estas herramientas para realizar siluetas de una
forma sencilla.

Estas lineas se pueden modificar para que den lugar a siluetas y con el clic izquierdo, se
pueden desplazar.

35



GIMP OTEA

Esta obra estd bajo una licencia (Creative Commons @ @
“Reconocimiento-Compartirlgual 4.0 Internacional”.

36


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es

	Introducción
	Nociones básicas de uso
	Herramientas para modificar el color
	Marcado y emborronado
	Clonado y saneado de una imagen
	Herramientas de selección
	Uso de las capas
	Cortar y movimiento de imágenes
	Rotación y escalado
	Uso de transparencia y el canal alfa
	Añadir texto
	Herramienta de rutas

