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Ejercicio 9

PROCEDIMIENTO

La fotogrametria es una técnica que
permite reconstruir objetos y superficies
en 3D a partir de multiples imagenes
tomadas desde diferentes angulos.
Utiliza algoritmos avanzados para
analizar la posicién y la perspectiva de
cada fotografia, extrayendo puntos de
referencia comunes y generando una
nube de puntos que luego se transforma
en un modelo tridimensional.

Foto: visualdrone.co

Paso 1. Descarga e instala una aplicacion
de fotogrametria en el movil (ej. Kiri
Engine).

Paso 2. Escanea cualquier estructura
metalica (herramientas, esculturas, coches,
sefiales, etc.).

Paso 3. Con ayuda de la aplicacion, genera
el modelo 3D en un formato estandar
como obj o stl.

Paso 4. Crea una animacién con Blender y
envia el archivo .blend al profesor
siguiendo sus instrucciones. Incluir otro
archivo con texto indicando autor/autores
y descripcion breve del objeto escaneado.

Ejemplo de buldn obtenido por alumnos en
operacion de colada (escaneado mediante con
Kiri Engine).
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Consejos

No muevas el modelo durante la adquisicién de fotos y
videos.

Utiliza iluminacién homogénea.

Evita partes desenfocadas.

Para la animacién en Blender sigue las instrucciones de
algtin tutorial

ej. https:/ /www.youtube.com/watch?v=60XkRIN_t0Y

(Qué practicaras con este
ejercicio?

Fundamentos de fotogrametria y exportar/importar
archivos 3D entre distintos softwares gratuitos.
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