Ejercicio 7

Cadenas poliméricas




Ejercicio 7

PROCEDIMIENTO

Las cadenas poliméricas son estructuras
largas y flexibles formadas por la
repeticiéon de unidades monomeéricas
enlazadas covalentemente. Por debajo
de la temperatura de transicion vitrea
(Tg), estas cadenas estan en un estado
rigido y amorfo, con muy poca
movilidad molecular. En este estado, los
polimeros se comportan como
materiales fragiles y duros. Sin
embargo, al superar Tg, las cadenas
poliméricas adquieren mayor libertad
de movimiento en sus segmentos, lo que
permite la relajacion de tensiones
internas. Esto conduce a un cambio en
las propiedades macroscopicas del
material: se vuelve mas eléstico, dactil y
gomoso. Este comportamiento ocurre
porque la energia térmica adicional
permite que las cadenas superen las
barreras energéticas asociadas con la
rotacion de los enlaces, favoreciendo la
movilidad segmental sin alcanzar la
fluidez completa, que tipicamente
ocurre en el estado fundido. Este
fenémeno es crucial en aplicaciones
donde la flexibilidad y elasticidad del
polimero son esenciales, como en
elastomeros y materiales termoplésticos.

Paso 1. Sigue los pasos del siguiente
tutorial para crear varias cadenas
poliméricas:
https./fwww.youtube.com/watch?v=aRIRRAyipgQ&1=283s
Necesitaras el Addon Add Curve Extra

Objects. Cambia parametros como
longitud y resolucion de la curva hasta
tener un modelo que te guste.

Paso 2. Ajusta pardmetros, como tipo de
material y posicion de la cdmara. Puedes
usar la opcion Depth of field y valores
bajos de F-stop de la cAmara para
conseguir desenfocados. Mira por ejemplo
el siguiente video con un posible resultado

de este tutorial.
https:/ /www.youtube.com/watch?v=]B-t9918-FQ

Paso 3. Envia una animacién renderizada
con EEVEE a tu profesor/a siguiendo sus
instrucciones.

Ejemplo de cadenas poliméricas.

PAGINA 2



Ejercicio 7

Consejos

Usa teclas de acceso rdpido. Aqui unos ejemplos:

F3: acceso rapido a operaciones como Convert to Mesh
H y Alt+H: ocultar y mostrar objetos

I: sobre un campo como por ejemplo Depth of Field
inserta un keyframe en el Timeline. Se puede hacer en
varios puntos temporales para crear animacién de ese
parametro

.: Centra la camara sobre el objeto seleccionado

G y S: mover objeto y escalar.

Ctrl + 1: subdividir. Ctrl + 2 también es comtn

Barra espaciadora: play del Timeline

n: en el 3D viewport abre el menu lateral

(Qué practicaras con este
ejercicio?

Usaras un Empty, animards mediante Driver y probaras
alguna opcién de cdmara.
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