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1. JUSTIFICACION

Esta asignatura de comic e ilustracion es necesaria porque responde a
una necesidad creciente de actividades culturales y creativas dirigidas
a la poblacion mayor en la Universidad Complutense de Madrid.
Reconociendo el valor del arte como medio de expresion y desarrollo
personal a lo largo de la vida, esta iniciativa busca proporcionar a los
participantes una experiencia enriquecedora que fomente su
creatividad, habilidades plasticas y narrativas, al mismo tiempo que
promueva un sentido de logro personal y cultural. A través de
actividades practicas y estimulantes, se animara a los estudiantes
mayores a explorar su potencial artistico y a descubrir nuevas formas
de expresion. El programa también se centrard en el desarrollo de
habilidades técnicas, ofreciendo herramientas y técnicas para mejorar
la destreza en el dibujo y la utilizacion efectiva de diferentes materiales.
Ademas, se profundizara en la narrativa, fortaleciendo la capacidad
para contar historias a través del arte y estimulando la imaginacion y la
creatividad. La creacion de comics e ilustraciones brinda a los
participantes la oportunidad de expresar ideas, experiencias y
emociones de forma visual, lo que contribuye positivamente a su
bienestar emocional y mental. En conclusién, el curso de comic e
ilustracion para personas mayores en la Universidad Complutense de
Madrid busca ofrecer una experiencia educativa integral que estimule
la creatividad, mejore las habilidades artisticas y narrativas, y

promueva el bienestar personal y cultural de los participantes.
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2. OBJETIVOS

Los objetivos principales de esta asignatura son:

- Fomentar la creatividad: estimular la imaginacion y la creatividad
de los estudiantes mayores a través de actividades practicas y
creativas que les permitan explorar diferentes estilos, técnicas y
medios en el dibujo y la ilustracion.

- Desarrollar habilidades plasticas: Mejorar la destreza en el dibujo
y dominar el uso de materiales y técnicas grafito-plasticas para
representar formas, volimenes y texturas de manera efectiva y
expresiva.

- Explorar la narrativa visual: Profundizar en el estudio de la
estructura narrativa y el desarrollo de personajes para aprender
a crear historias visualmente atractivas y significativas mediante
el comic y la ilustracion.

- Promover el sentido de logro personal: Brindar a los estudiantes
mayores la oportunidad de expresarse artisticamente y ver sus
obras tomar forma, promoviendo asi un sentido de logro personal
y satisfaccion creativa.

- Fomentar la inclusion y el intercambio cultural: Crear un
ambiente inclusivo y colaborativo donde los participantes puedan
compartir sus experiencias y aprender unos de otros,
promoviendo asi la diversidad cultural y el enriquecimiento
mutuo.

- Estimular el bienestar emocional y mental: Proporcionar una
actividad creativa y enriquecedora que contribuya positivamente
al bienestar emocional y mental de los estudiantes mayores,

ofreciéndoles un espacio de expresion y realizacion personal.
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3. CONTENIDOS

Comic
Tema 1. Contenido: Introduccion al curso
Tema 2. Contenido: El arte de construir el comic. Algunos conceptos.

Tema 3. Contenido: Introduccion: el esqueleto del personaje y el

movimiento
Tema 4. Contenido: Dibujemos algunos personajes
Tema 5. Contenido: Diseio de personajes

Tema 6. Contenido: Geometria, simplificacion de la imagen: las

expresiones
Tema 7. Contenido: Ilustracion con técnicas del stencil

Tema 8. Contenido: El arte de construir un comic: La narrativa en el

comic y la ilustracion; taller literario

Tema 9. Contenido: Hacer un cémic para los nietos: Programas para

hacer comic
[lustracion

Tema 1. Contenido: Técnicas de sombrado de personajes en ilustracion

sobre dibujo a linea.

Tema 2. Contenido Técnica de dibujo de contorno ciego rectificado para

crear personajes desde modelo natural (dibujo).

Tema 3. Contenido Técnica de dibujo de contorno ciego rectificado para

crear personajes desde modelo natural (dibujo sombreado)
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Tema 4. Contenido Técnica de dibujo de contorno ciego rectificado para

crear personajes desde modelo natural (interpretacion a color)
Tema 5. Contenido Dibujo e ilustracion a boligrafo

Tema 6. Contenido Técnicas de monotipia grafica aplicadas a la

ilustracion. (B/N y Color) En paralelo con dibujo e ilustracion a boligrafo

Tema 7. Contenido Técnicas de estampacion manual aplicadas a la

ilustracion. (técnica aditiva)

Tema 8. Contenido Técnicas de Lapiz de color con bases de acuarela o

rotulador

Tema 9. Contenido Proyecto de llustracion para cuento o narracion

grafica con técnicas utilizadas

4. METODOLOGIA

La metodologia se basa en clases tedricas y practicas conjuntamente;

asimismo, puesta en comun de los trabajos.

5. EVALUACION

La evaluacion es voluntaria.
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