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GUIA DOCENTE ASIGNATURA: ESCRITURA AUDIOVISUAL EN

MEDIOS DIGITALES

Médulo: LA COMUNICACION AUDIOVISUAL DIGITAL POR

PERSPECTIVAS Y ESPECIALIDADES

U EYCTIER SSIORIRIOV:WA\VAN Créditos Caracter | Optativo
DIGITAL

Unidad Requisitos
temporal Segundo semestre previos Ninguno

Profesores

Isabel Arquero (iarquero@ucm.es)
Pedro Gomez (pjgomez@ucm.es)
Federico Garcia Serrano (federing@ucm.es)

Contenido general de la asignatura

En esta asignatura se abordara el proceso de creacion, la metodologia y el
analisis del guién audiovisual en medios digitales, a partir de la influencia de
los modelos clasicos en cine, radio y televisidn, y el desarrollo de nuevas
técnicas narrativas asociadas a los nuevos medios digitales.

Los medios digitales han posibilitado nuevas formas de trabajo que afectan
a la escritura, a la realizacion y edicidn, a la distribucion, a la
comercializacidon de productos audiovisuales tanto de ficcion como de otros
géneros. Se estudiara y analizara la influencia de la tecnologia digital en la
narrativa audiovisual contemporanea y los nuevos formatos dirigidos a los
actuales mercados del audiovisual.

Se abriran lineas de investigacion sobre la escritura audiovisual a partir del
analisis de guiones y textos destinados al medio audiovisual digital en las
diferentes fases del trabajo de creacidn, realizacion y edicién de la obra
audiovisual.

Se revisaran los conocimientos basicos sobre la metodologia del guion
audiovisual para proporcionar al alumno herramientas fundamentales para
la creacion de textos destinados a los nuevos medios audiovisuales digitales.

Se atendera preferentemente a la evolucion de la narrativa y a las nuevas
tendencias en escritura y procesos creativos en medios audiovisuales
digitales.
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DESARROLLO

« La asignatura se desarrollara siguiendo los principios de actuacién
generales indicados por la Universidad Complutense de Madrid en el
Marco Estratégico para la docencia en el curso 2021-2022 (aprobado
en CG, el 11 de junio de 2021) adaptados a las caracteristicas y
necesidades especificas de la Facultad de Ciencias de la Informacion.

Principios generales:

- Priorizar la seguridad sanitaria.

- Garantizar la calidad docente.

- Cumplimiento de las indicaciones de la Unidad de Prevencidn de
Riesgos Laborales de la UCM.

- El alumnado estara puntualmente informado de los sistemas de
docencia establecidos (horarios, lugares, modalidad de la docencia,
examenes y método de evaluacion, protocolos de seguridad, etc.).

Medidas especificas obligatorias de proteccion sanitaria:

- Uso de mascarilla obligatorio. - Respeto de la distancia social.

- Ventilacidon de espacios - Obligacidon del cumplimiento de la sefalética
especial sobre la capacidad de espacios, distancias y flujos de
personas.

- Seguimiento de la trazabilidad de los eventuales contagios.

- Informar al correo: trazacovidccinf@Qucm.es de cualquier caso de
COVID_19 en la Facultad.

Texto completo disponible en:
https://ccinformacion.ucm.es/file/indicacionesdocenciacurso2021 2022

Siguiendo estas indicaciones, la docencia se impartirad de forma 100%
presencial cuando el numero de estudiantes matriculados y la capacidad del
aula lo permitan, cumpliendo las medidas de distancia interpersonal.

Contenidos tematicos

El programa se desarrollara en tres bloques de contenidos:
Bloque 1: Narrativa cinematografica. Modelos y procesos creativos.

Tema 1. El guion cinematografico: ideas y desencadenantes. El pitch.
Tema 2. La organizacién del trabajo. La estructura.

Tema 3. La creacién de personajes. Los didlogos.

Tema 4. Presentacion y chequeo de proyectos.
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Bloque 2: Narrativa televisiva. Modelos y procesos creativos.

Tema 5. La biblia y el documento de venta en las series de ficcidén.
Tema 6. Principales formatos de la tele ficcidn.

Tema 7. Otros formatos. Miniseries, tiras, web-series y formatos on-line.
Tema 8. Prospectiva de la ficcién audiovisual

Bloque 3: Ficcion sonora y adaptacion. Modelos y procesos creativos.

Tema 9. Ficcidn sonora y adaptacién. La ficcién sonora: formatos y
evolucién hasta el podcast.

Tema 10. Produccién de una ficcidon sonora en directo y cara el publico. El
modelo de RNE.

Tema 11. Adaptacidn a la ficcion sonora. Formato de guion.

Tema 12. Textos y cOmics para adaptar a ficcion sonora.

Bibliografia basica:

AGUILERA, M; ARQUERO BLANCO, I. “La ficcion sonora y la realizacidon en
directo. El reto de RNE”. Disponible en Area Abierta. Vol. 17, No.1 (2017):
117-146. Disponible en:
(https://cvmdp.ucm.es/moodle/pluginfile.php/1728034/mod_resource/conte
nt/2/Marco%20te%C3%B3rico%20ficci%C3%B3n%?20sonora%20RNE.pdf

BALSEBRE, A. (2007): El lenguaje radiofénico. Madrid, Catedra.

DOUGLAS, P. (2011). Coémo escribir una serie dramatica de television. Alba
Editorial. Barcelona.

GALAN, E. & HERRERO, B. (2011). E/ guién de ficcién en televisién. Sintesis.
Madrid.

GARCIA SERRANO, Federico. Técnicas del guion: métodos, fundamentos,
estructuras y conceptos. Ed. Sintesis, Madrid, 2019.

GOMEZ, P. & GARCIA, F. (2011). El guién en las series televisivas. Formatos
de ficcion y presentacion de proyectos. Segunda edicion revisada vy
aumentada. Fragua. Madrid.

GUARINOS GALAN, V. (2009). Manual de narrativa radiofénica. Sintesis.
Madrid.

LUNA, Alicia. Nunca mientas a un idiota. Ed. Alba, Barcelona, 2012.
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MAMET, D. (2008). Bambi contra Godzilla: finalidad, practica y naturaleza
de la industria del cine. Alba Editorial. Barcelona.

ORTIZ, M.A. & VOLPINI, F. (1995). Disefio de programas en radio. Guiones,
géneros y formulas. Paidos Ibérica. Barcelona.

RIOS SAN MARTIN, M. (Coord.) (2012). El guién para series de television.
Instituto de Radio Televisién Espainola. Madrid.

RODERO, E. & SOENGAS, X. (2010). Ficcion radiofénica: como contar una
historia en la radio. Instituto Oficial de Radio y Television. Madrid.

SNYDER, Blake. iSalva al gato!Ed. Alba, Barcelona, 2010.

TRUBY, J. (2009). Anatomia del guidn: el arte de narrar en 22 pasos. Alba
Editorial. Barcelona.

TUBAU, D. (2011). E/ guidn del siglo XXI: el futuro de la narrativa en el
mundo digital. Alba Editorial. Barcelona.

Competencias Transversales

CT1. Desarrollo de la capacidad de analisis, general y especifica, de la
comunicacién audiovisual, en cualquiera de sus variantes expresivas y en
los diversos medios, soportes, géneros, formatos y manifestaciones, asi
como su aplicacion practica.

CT3. Capacidad para gestionar el lanzamiento y explotacién de productos
audiovisuales y multimedia, atendiendo a los nuevos modelos de negocio
que cruzan mensajes, soportes y fuentes diversas.

Competencias Especificas

CE3. Capacidad para utilizar herramientas y tecnologias digitales para la
gestién, archivo y conservacion de fondos audiovisuales y otras fuentes
documentales, necesarias para construir y preservar la memoria historica de
nuestra sociedad, y elaborar ciertos productos digitales.

CE4. Conocimiento de los planteamientos tedricos y practicos de las
Tecnologias digitales para aplicarlos a los procesos de creacién y produccién
de productos audiovisuales, y al estudio y valoracion de su incidencia en
nuestra sociedad digital.

CES5. Capacidad para crear y gestionar empresas audiovisuales en el
contexto de la era Digital

CES8. Capacidad de realizar estudios de consultoria audiovisual a empresas y
organizaciones ofreciendo resultados y propuestas de contenidos
audiovisuales.




CE9. Capacidad para elaborar memorias de solicitud y proyectos de creacién
audiovisual para la captacion de fondos publicos y privados tanto nacionales
como internacionales para la creacion de contenidos audiovisuales.

CE10 - Capacidad para estudiar, escribir y analizar contenidos audiovisuales
en defensas de los derechos fundamentales, la libertad de expresion y de
opinién del individuo.

Modelo de aprendizaje

El proceso formativo se apoya en un método tedrico-practico para lograr un
aprendizaje orientado a la adquisicidn de competencias en escritura
audiovisual que garantice tanto el desarrollo de la capacidad de analisis
como la aplicacion practica en los diversos medios, soportes, géneros,
formatos y manifestaciones.

Se estimulara la investigacidén sobre los nuevos modelos narrativos —que
cruzan mensajes, soportes y fuentes diversas— y sobre los cambios en los
recursos y procedimientos de creacidén de contenidos narrativos de ficcién y
otros géneros.

Las actividades formativas de la materia comprenderan:
Actividades presenciales del alumno:

Sesiones en clases teoricas:

En ellas se expondran los objetivos principales de cada tema y se
desarrollaran los contenidos fundamentales de la materia para cada uno de
los bloques de la asignatura.

Talleres y seminarios:
Se llevaran a cabo analisis de textos, debates, visionados y audiciones de
programas audiovisuales que garanticen un aprendizaje activo.

Asistencia a actividades formativas extralectivas:
Conferencias

Encuentros con profesionales

Proyecciones

Otras

Lecturas:
Se ofrecera una seleccién bibliografica (libros, articulos, paginas web,
etcétera) que servira de apoyo a lo expuesto en las clases tedricas.

Actividad no presencial del alumno:

Realizacion de trabajos en grupo que fomenten un aprendizaje cooperativo y
responsable.

Estudio y lecturas especificas




Tutorias:
Se ofrecera apoyo y asesoramiento personalizado para abordar las tareas
encomendadas en todas las actividades formativas.

El alumno dispondra en el campus virtual de todos los materiales formativos
gue requiera la asignatura. El alumno tendra que utilizar estas herramientas
tecnoldgicas a lo largo del semestre.

Estas actividades ayudaran al estudiante a:
Ampliar conocimientos especificos en los procesos de escritura en medios
audiovisuales.

Desarrollar su capacidad para analizar contenidos, asi como para participar
y coordinar procesos de creacidon en grupo.

Sistemas de evaluacion

Para la evaluacion se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Se hara una evaluacién continua del alumno por lo que la asistencia regular
a clase sera un requisito basico.

Se valorara de forma proporcional la participacién del alumno en las
actividades formativas tedrico-practicas: realizacion de ejercicios, textos y
trabajos de analisis llevados a cabo por el estudiante durante el
cuatrimestre.

La evaluacidn final sera el resultado de promediar las evaluaciones parciales
de cada uno de los tres bloques de la asignatura.

A continuacion, se detallan los criterios de evaluacion y los porcentajes que
se tendran en cuenta a la hora de evaluar —con una nota numérica— los
diferentes bloques de la asighatura.

Bloque Ficcion cinematografica:

Asistencia y participacion en clase: 25%
Realizacion de ejercicios y trabajos practicos: 75%

Bloque television:

Presencia: 0 - 25 %

Participacidén: 0 - 25 % (subcriterios: cantidad, calidad y constancia)
Realizacion de los ejercicios: 0 - 25 %

Calidad de los ejercicios: 0 - 25% (sélo se valoran los presentados dentro
del plazo)




Bloque Ficcién sonora:
Criterios para la evaluacion del ejercicio individual de 1 a 10 puntos

Se ajusta a tiempo: 25 %

Se ajusta al tema del guidn propuesto: 25%

Se ajusta al formato de guidn de ficcién sonora: 25%
Se ajusta a lenguaje sonoro 25%

Criterios para la evaluacion del ejercicio en grupo de 1 a 10 puntos

Se ajusta a tiempo: 20 %

Se ajusta al tema del guién propuesto: 20%

Se ajusta al formato de guidn de ficcidon sonora: 20%
Se ajusta a lenguaje sonoro: 20%

Se ajusta a organizacion grupal 20%




