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Comprender la sintaxis bdsica de Markdown:

Reconocer las ventajas de Markdown en la creacién de contenidos

Manejar editores de texto y herramientas para trabajar con Markdown

Entender la importancia de la documentacién educativa

Explorar formatos y plataformas para la documentacién educativa

Utilizar editores de texto y Markdown para generar documentos educativos en
multiples formatos

Comprender el funcionamiento de Pandoc para la creaciéon de eBooks

Aplicar técnicas de personalizacion de eBooks orientadas a la ensefianza de lenguas
Entender la importancia de las presentaciones interactivas en la ensefianza de lenguas
Disefar e integrar presentaciones interactivas con otros materiales educativos
digitales

Comprender los estandares para la gestidn de cuestionarios en entornos educativos
Utilizar herramientas y plataformas para la creacion y evaluacidn de cuestionarios
compatibles con los estandares XML e IMS QTI

Aplicar la Norma UNE 71362 para evaluar la calidad de los MED

Comprender los conceptos fundamentales de la gamificacion en entornos educativos
Aplicar técnicas de gamificacion bdasica en Moodle

Comprender los principios de las narrativas no lineales e interactivas

Utilizar herramientas y Twine para crear narrativas interactivas

Comprender el uso de repositorios para la gestion de materiales y codigo

Utilizar GitHub como repositorio para la gestion de materiales
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Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas

e Conocimientos basicos de HTML

e Experiencia como docente o estudiante de lenguas extranjeras
e Conocimientos a nivel de usuario de Moodle e Internet

e (Capacidad de leer documentacion en inglés

e (Capacidad de trabajar en equipo

Posibles asignaturas del Master directamente relacionadas con ésta

e Fundamentos de aprendizaje electrénico
e Metodologia de la enseifanza de lenguas extranjeras en entornos digitales

Carga de trabajo/estudio previsto por semana para el alumno

Seis horas de dedicacion entre la asistencia a las clases sincronas, el estudio auténomo de las
materias propuestas, y la realizacién de las practicas semanales.

Descripcion general de la asignatura

Esta asignatura intenta proporcionar una visidn general de las tecnologias y metodologias
actuales en la creacion y gestidon de materiales educativos digitales. Comienza enfocdndose en
los fundamentos de Markdown, una herramienta esencial para la generacidn de
documentacion educativa. A continuacion, se exploran técnicas para la generacion eficiente de
documentacion en multiples formatos.

El curso avanza hacia la creacion de libros electrénicos utilizando Pandoc, una herramienta de
generacion de eBooks. Se cubre la creacidn de presentaciones interactivas y su integraciéon en
materiales educativos digitales, enfatizando cémo estas herramientas pueden mejorar la
experiencia de aprendizaje. Los participantes también aprenderdn sobre los estandares para la
gestidn de cuestionarios, incluyendo la aplicacidon de normas como IMS QTI, y cdmo evaluar la
calidad de los materiales educativos digitales utilizando la Norma UNE 71362.

Se abordan temas relacionados con la educacién masiva a través de MOOC s, y se profundiza
en la anatomia de los paquetes SCORM, incluyendo herramientas e integracion en sistemas de
gestion de aprendizaje (LMS). Ademas, el curso explora la gestidn y publicaciéon de materiales a
través de repositorios, como Git y GitHub, y la implementacion de proyectos de gamificacidon
en Moodle para aumentar la participacidn y el compromiso de los estudiantes.

La asignatura termina con la realizacion de un proyecto practico donde los estudiantes
disefaran, desarrollaran y evaluardn una unidad didactica, aplicando las técnicas y
herramientas aprendidas a lo largo de la asignatura. La presentacion y evaluacion interna de
estos prototipos permitiran a los participantes reflexionar sobre la calidad y eficacia de sus
proyectos en el contexto de los materiales educativos digitales.



Cronograma del curso

Semana

Tema

Objetivos didacticos

1

Introduccion: Tecnologias y
vision global. Fundamentos de
Markdown.

Analizar la integracion de tecnologias
educativas en la ensefianza de lenguas,
familiarizarse con la sintaxis y utilidad del
Markdown, y comprender las ventajas de su
uso en la creacién de contenidos educativos
digitales

Generacion eficiente de
documentacion educativa en
multiples formatos

Comprender la relevancia de la documentacion
educativa, explorar diversos formatos y
plataformas para su creacion, familiarizarse
con editores de texto y Markdown, y
desarrollar habilidades para generar
documentos en multiples formatos.

Creacion de libros Electrénicos
con Pandoc

Descubrir los fundamentos de Pandoc,
entender la estructura de un libro electrénico,
adquirir habilidades para crear eBooks
utilizando Pandoc, y aplicar técnicas de
personalizacidn especificas para la ensefianza y
aprendizaje de lenguas

Creacién de presentaciones
interactivas e integracion en

materiales educativos digitales.

Reconocer la relevancia de las presentaciones
en el contexto del aprendizaje de lenguas,
comprender la estructura de una presentacion
interactiva, adquirir conocimientos sobre
herramientas como Prezi y Reveal.js para crear
presentaciones interactivas, y explorar
estrategias para integrarlas con otros
materiales educativos.

Estandares para la gestion de
cuestionarios

Analizar la importancia de la evaluacién y la
retroalimentacion en el proceso educativo,
familiarizarse con los estandares de metadatos
para cuestionarios, como IMS QTI, entender
los formatos de preguntas, como QTI XML, y
explorar estrategias para integrar estos
elementos con plataformas de aprendizaje.

Evaluacion de la calidad de los
materiales educativos digitales

Aprender a evaluar la calidad de los materiales
educativos, aprender los criterios de
evaluacién de calidad, familiarizarse con la
norma UNE71362 como marco de referencia, y
adquirir conocimientos sobre métodos y
herramientas de evaluacion.

MOOCs: Iniciativas de
educacién masiva

Explorar la historia y la evolucion de las
plataformas educativas digitales, identificar las
principales plataformas utilizadas en la
actualidad, desarrollar estrategias para
mantener la interactividad en entornos de
aprendizaje masivos, y aprender métodos de
evaluacién y retroalimentacion efectivos para
optimizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje

Anatomia de los paquetes
SCORM. Herramientas e
integracion en LMS

Comprender la estructura de los paquetes
SCORM vy familiarizarse con las herramientas
de creacion de dichos paquetes.

Repositorios de materiales
educativos

Descubrir los repositorios educativos
existentes mas relevantes y clasificarlos
mediante metadatos.

10

Sistemas de gestion de
aprendizaje

Aplicar Moodle en la ensefianza de idiomas y
predecir el rendimiento de los alumnos y
alumnas en la plataforma.

11

Proyecto de gamificacidn en
Moodle

Aplicar las herramientas mas populares de
gamificacion disponibles en Moodle.




12 Presentacion y evaluacion Evaluar, aplicando los conocimientos
interna de la calidad de los aprendidos a lo largo del curso, los prototipos
prototipos de los proyectos. de los proyectos en curso.
Evaluacién

Para aprobar la asignatura es necesario presentar todas las practicas/actividades de la
asignatura.

La asignatura se evalla segun los siguientes criterios:

e Realizacidn de todas las practicas de cada tema: 50% de la nota
e Asistencia y participacién en las sesiones sincronas: 20% de la nota
e Desarrollo y presentacion del proyecto final de la asignatura: 30% de la nota

La realizacién de una actividad evaluable (e.g. examen, trabajo, practica) supone la aceptacion
del Cddigo de Conducta Complutense sobre Responsabilidad y Honestidad intelectual

(https://www.ucm.es/portaldetransparencia/informacion-institucional-Cédigo de conducta).

Contacto

Foro de la asignatura virtual

Correo electrénico del profesor: bechenlo@ucm.es

Tutorias

Sincronas: jueves de 18h a 20h

Asincronas: Se solicitara mediante correo electrdnico y se realizard a través del Google Meet
institucional en la fecha y hora acordadas por las dos partes.
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