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Objetivos didacticos

El objetivo basico es conocer los fundamentos de la formalizacién de los niveles
semantico y pragmatico de la lengua, asi como saber construir y evaluar
herramientas de analisis linguistico correspondientes a dichos niveles y utilizar y
adaptar a nuevos objetivos las herramientas y los recursos ya existentes.

Este objetivo se desgrana en los siguientes objetivos especificos:

1. Conocer y saber utilizar los principales modelos y métodos de representacion y
procesamiento del lenguaje natural en sus niveles fonético-fonoldgico, Iéxico,
morfolégico, sintactico, semantico, pragmatico y discursivo.

2. Conocer y saber seleccionar criticamente el modelo de representacion del
conocimiento mas adecuado a un problema o aplicaciéon de la Linglistica
computacional.

3. Saber seleccionar criticamente el modelo de representacion del conocimiento
mas adecuado a un problema o aplicacion de la Linguistica computacional.

4. Saber aplicar soluciones software para construir aplicaciones de la Linguistica
computacional.

5. Saber utilizar soluciones (bibliotecas o repositorios) consolidadas para el
procesamiento del lenguaje natural, la generaciéon de representaciones graficas,
acceso y extraccion de datos de la web y el almacenamiento y gestion de versiones
de proyectos software.

6. Saber enumerar, definir y aplicar a tareas sencillas de procesamiento del
lenguaje los principales modelos de redes neuronales para el Procesamiento del
Lenguaje Natural (PLN).

7. Saber explicar como pueden contribuir las aplicaciones de la Linguistica
computacional para mejorar la vida de las personas y para facilitar el progreso
cientifico y tecnoldgico en beneficio de la humanidad.

Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas

- Conocimiento de Python, gestién web y control de versiones
- capacidad de leer en inglés
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- capacidad de autoaprendizaje y planificacion

- capacidad de trabajar en equipo: “si quieres ir rapido, ve solo; si quieres ir
lejos, ve acompanado”

- capacidad critica: no dar nada por supuesto

- capacidad de aprender del error

Posibles asignaturas del Master directamente relacionadas con ésta:

Enfoques Avanzados para la Linguistica Computacional
Aplicaciones de la Linguistica Computacional

Carga de trabajo/estudio prevista por semana para el alumno

6-8 horas de dedicacion semanal, repartidas entre el estudio del material docente
(35%), el analisis de material adicional (10%), la resolucién de casos practicos (35%),
la comunicacién con el tutor y los companeros (10%), la asistencia a seminarios
presenciales o en linea (10%).

Descripcion general de la asignatura

Para responder a la cuestién de la comunicacién hombre-maquina en lenguaje
natural, la idea es, en primer lugar, conseguir representar computacionalmente (en
una maquina) el conocimiento que tienen las personas en su cerebro y, en segundo
lugar, conseguir que con ese conocimiento las maquinas puedan procesar, es decir
entender y producir, el lenguaje natural. Esta asignatura aborda la formalizacion de
los niveles semantico y pragmatico del lenguaje natural.

De forma mas concreta, se trataran los cinco temas siguientes:

Representacion del conocimiento

Representaciones basadas en la logica

Representaciones basadas en estructuras de ranura-relleno
Representaciones basadas en semantica vectorial

Andlisis semantico

Analisis del discurso
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Estos temas se distribuyen en el siguiente cronograma temporal:




Semanas Contenidos Sesion
sincrona

30 enero-12 | Tema 1. Representacién | 2 febrero
febrero del conocimiento

Tema 2.

Representaciones

basadas en la légica
13 febrero— | Tema 2. 16 febrero
26 febrero Representaciones

basados en de

estructuras ranura-

relleno
27 febrero— | Tema 3. 2 marzo
12 marzo Representaciones 9 marzo

basadas en estructuras

de ranura-relleno
13 marzo - Tema 4. 23 marzo
30 marzo Representaciones

basadas en semantica

vectorial
11 abril =23 | Tema 5. Andlisis 13 abril
abril semantico
24 abril—12 | Tema 6. Analisis del 27 abril
mayo Discurso 11 mayo
19 mayo, Sesion presencial
15:30h.

Breve descripcion de la Metodologia(s) de aprendizaje(s) que se prevé utilizar:

El curso se impartira en el Campus Virtual de la UCM. Se organizara en temas.
Cada tema tendra una duracién aproximada de dos semanas y una carga de trabajo
semanal de 6-8 horas. Cada semana se hara una propuesta tematica de trabajo
y se trabajara en tres partes:

1era. parte: presentacion de la propuesta tematica para que sirva de guia y punto
de partida para el estudio.

22 parte: estudio y actividades de consolidacion, se realizaran a lo largo de la
semana por parte de los alumnos y con la guia de los profesores. Consiste,
basicamente, en adquirir los conceptos basicos del tema, realizar ejercicios en papel
y plasmar este trabajo en un documento de “apuntes de Semantica y Pragmatica
computacional”.

32 parte: resoluciéon de casos practicos, consiste en la resolucion de un caso
practico propuesto. Implica el disefio en papel, la implementacién en Python y la
evaluacion de su efectividad.

Las tareas que se realizaran cada tema son:




- Asistencia clase sincrona en las sesiones previstas en el cronograma

- Realizacién de los ejercicios, tests y casos practicos planteados

- Sintesis del tema en el documento “Apuntes de Semantica y Pragmatica
computacional”

Se podran realizar tutorias sincronas en la que el profesor atendera las dudas que

se planteen en foro. Para ello el alumno o los alumnos deben solicitarlas a través del

foro, de forma que a la tutoria pueden asistir todos los alumnos que lo deseen.

Después de resolver las dudas del alumno(s) que solicitd la tutoria, el resto de

alumnos puede continuar planteando sus dudas.

Enumeracioén de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar
para las sesiones virtuales:

Se utilizaran las actividades previstas en la memoria del titulo para aplicar los
conocimientos adquiridos en la asignatura:

- Estudio individual del material basico

- Lecturay analisis de material complementario
- Resolucion de casos practicos

- Comunicacioén virtual con el profesor

- Foros y comunicacién colaborativa

- Seminarios presenciales

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar para las
sesiones presenciales:

- Resolucién de casos tedricos o practicos
- Resolucion de dudas de los contenidos propuestos por el profesor

Procedimiento de evaluacion

La asignatura se evalua a partir de las actividades siguientes:

- Actividades evaluables del tema: 50% de la nota final
- Examen final presencial: 50% nota final. Es imprescindible aprobar el examen
final presencial para aprobar la asignatura

Competencias
Las competencias especificas de la titulacion, enfocadas a los niveles semantico y
pragmatico y al procesamiento de texto. Especificamente se desarrollaran las
siguientes competencias:

CE8. Conocer los modelos y métodos mas relevantes (simbdlicos, estadisticos y
biologicos) para el procesamiento automatico de las lenguas y los fendmenos
linguisticos en sus diferentes niveles linguisticos: fonético-fonolégico, morfolégico,
sintactico, semantico, pragmatico y de discurso.

CE9. Saber describir las caracteristicas del lenguaje humano que hacen dificil su
tratamiento automatico.

CE10. Saber utilizar con suficiente destreza los principales paquetes de
programacion para resolver tareas de procesamiento del lenguaje natural en formato
texto.




CE11. Conocer el manejo de las herramientas software existentes para el
procesamiento de las producciones linglisticas en diferentes lenguas (e;.
segmentadores, analizadores morfolégicos, sintacticos, semanticos).

CE12. Conocer los fundamentos tedricos y de implementaciéon de las aplicaciones
existentes de Linguistica Computacional (ej. agentes conversacionales, recuperacion
de informacion, extraccion de entidades nombradas o generacion de resumenes).

Procedimiento para mostrar el progreso del alumno:

Boletin de calificaciones de la asignatura virtual

Mecanismos de comunicacion docente

Foro, correo electrénico de la asignatura virtual y videoconferencia

Mecanismos de tutorizacioén virtual:

Foro, correo electronico en la asignatura virtual y videoconferencia

Mecanismos de contacto

-Foro de la asignatura virtual que podra complementarse cuando sea necesario con
sesiones de videoconferencia. Lo atenderan los profesores de la asignatura.
-Correo electronico institucional de los profesores en caso de que no tenga acceso
al campus virtual

-Ademas el alumno dispone de un servicio de ayuda para las incidencias informaticas
de la Universidad en https://ssii.ucm.es/estudiante

Mecanismos de contacto para quejas y sugerencias de la asignatura:

- El alumno debe presentar su queja, en primer lugar, al profesor, y hacerle cuantas
sugerencias considere oportunas sobre la asignatura, tanto por via de correo
electrénico como por un buzén anénimo de “quejas y sugerencias” en la pagina de
Presentacion de la asignatura virtual.

- El alumno se podra dirigir también al Coordinador del Master, asi como al
representante de alumnos en caso de que su queja o sugerencia no sea atendida.

- Ademas, el master dispone de un buzén de quejas y sugerencias en su pagina web
atendido por el Coordinador del master

Mecanismos para recoger la opinion de los alumnos sobre la asignatura:

Participacion en el programa Docentia de la UCM complementado con una encuesta
anonima preparada por los profesores en la asignatura virtual

Requisitos técnicos especiales (no de campus virtual):

No hay (sélo ordenador de gama media con conexion a internet)
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