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Objetivos didacticos:

Esta unidad formativa tiene por objeto proporcionar a los alumnos del master los
conocimientos propios de la gestion y del desarrollo.
-BLOQUE I: de proyectos informéticos en general
-BLOQUE II: de proyectos lingiiisticos y literarios que impliquen el uso de nuevas
tecnologias de la informacion en particular de forma que, en su ejercicio profesional,
puedan hacer una gestién y planificacién adecuados del ciclo de vida de sus proyectos,
productos y servicios del campo de la Letras Digitales, como son: la creacién y gestion
de una revista electronica que se ajuste a los estdndares de evaluacién cientifica mas
exigentes, la creacién y gestion de un corpus digital; y la creaciéon y gestion de
mecanismos de organizacion, conservacion y difusion de colecciones de contenidos
digitales en las bibliotecas digitales.

Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas:

Es necesario tener los conocimientos a nivel de usuario avanzado impartidos en los
complementos de formacién en informatica de este mdster.
Es fundamental el uso habitual de la web para recopilar informacién bibliogréfica.

Carga de trabajo/estudio prevista por semana para el alumno:

El nimero total de horas semanales es de 10 a 12 horas, repartidas entre el visionado de
videos/presentaciones y el estudio del material docente (4/5 horas), andlisis adicional de
material (1/2 horas), la resolucién de casos précticos y la realizacion de cuestionarios (3/4
horas), comunicaciéon con el tutor y los compaifieros (1 h), la asistencia a seminarios
presenciales (1 h) o, en su caso, resolucién de pruebas de evaluacion.

Descripcion general de la asighatura:

MODULO I: La norma ISO ISO/IEC 12207 y el ciclo de vida del software

1. Procesos principales: Adquisicién y especificacion de requisitos (IEEE-STD-830-
1998), andlisis, desarrollo, implantacién y mantenimiento.

2. Procesos de soporte: documentacion, gestion de la configuracion, garantia de calidad
(norma ISO/IEC 25010), verificacion y validacion, etc.

3. Procesos de la organizacion: gestion del proyecto, del producto y de los servicios,
recursos humanos, etc.

MODULO II: Estudio y aplicacién de una metodologia para la planificacién, desarrollo y
mantenimiento de sistemas de Informacién. A modo de ejemplo, la metodologia Métrica v.3
y la norma ISO/IEC 15504 SPICE, aunque podrdn verse otras metodologias alternativas o
adicionales (v.g. Scrum)

1. Procesos principales:
1.1. Planificacién de Sistemas de Informacion (Proceso PSI)
1.2. Estudio de Viabilidad del Sistema (Proceso EVS)
1.3. Analisis del Sistema de Informacién (Proceso ASI)
1.4. Diseno del Sistema de Informacion (Proceso DSI)
1.5. Construccion del Sistema de Informacién (Proceso CSI)
1.6. Implantacion y Aceptacion del Sistema (Proceso IAS)




1.7. Mantenimiento del Sistema de Informacién (Proceso MSI)

2. Interfaces:
2.1. Garantia de Calidad
2.2. Seguridad
2.3. Gestién de Configuracion
2.4. Gestion de Proyectos
3. Técnicas
4. Participantes

MODULO III: Creacién y gestién de una revista electrénica:

1. Coémo crear una plantilla o documento maestro para organizar los contenidos de una
revista electrénica

2. Estandares de maquetacion necesarios en una revista electronica,

3. Generacion de formatos mds demandados en una revista electrénica (pdf, HTML,
epub)

4.  Gestion de una revista para que pueda figurar en los indices mds exigentes de
evaluacion de calidad de las revistas cientificas.

MODULO IV: Creacién y gestion de una biblioteca digital:
1- Organizacién y almacenamiento
2- Gestion y mantenimiento
3- Difusion y explotacion final

MODULO V: Creacioén y gestion de un corpus digital repertorial:
1- Concepcién e implementacion
2- Almacenamiento y difusién
3- Dificultades de gestion y mantenimiento

Cronograma del curso:

Semana 1: Médulo 1.1, R. Ramos

Semana 2: Mddulo 1.2, R. Ramos

Semana 3: Médulo 1.3, R. Ramos

Semana 4: Mddulo 1II.1, R. Ramos

Semana 5: Médulo I1.2, R. Ramos

Semana 6: Médulo I1.3 y Mdédulo I1.4, R. Ramos
Semana 7: Mddulo 1I1,1, J.A. Alvarez-Pedrosa
Semana 8: Médulo 111,2, J.A. Alvarez-Pedrosa
Semana 9-10: Médulo 1V, A. Caballos

Semana 11-12: Médulo V, M. Fernandez Valladares
Semana 13: Recapitulacion

Breve descripcion de la Metodologia(s) de aprendizaje(s) que se prevé utilizar:

Esta asignatura podra adoptar un cardcter practico y colaborativo, pero siempre con un
contenido tedrico de fundamento para la practica. Los estudiantes podran formar para ello
grupos reducidos de estudio (2 6 3 personas a lo sumo) que, guiados por el profesor de esta




seccion, les servirdn de apoyo y para desarrollar y evaluar los casos de uso propuestos y las
soluciones de las précticas.

Cada médulo se trabajaré siguiendo el esquema siguiente:
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Presentacion del profesor sobre los objetivos y contenidos del médulo. Guia para su
estudio (video y/o presentacion).

Estudio, por parte del alumno, de los contenidos basicos. Incluiran lecturas (en modo
texto, audio y/o video) y/o casos practicos resueltos.

Reflexion entre iguales: uso del foro para preguntar y aclarar cuestiones de los contenidos
basicos. El profesor hace el seguimiento sin intervenir en las discusiones, excepto cuando
sea necesario (se observan errores, no se resuelven las dudas, etc.).

Ampliacién opcional de conocimientos con el material complementario.

Realizacion de una actividad evaluable. Se planteard un problema o caso préctico para su
resolucion individual o en grupo, presencial o virtual.

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar
para las sesiones virtuales:

Visionado de videos y/o presentaciones.

Estudio del material docente.

Acceso a recursos externos con informacién adicional.

Ejercicios y casos practicos.

Foros de discusion.

Tutorias virtuales, generales, en forma de multiconferencia, e individuales.

Todo el material docente estard disponible en el Campus Virtual de la UCM.

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar para las
sesiones presenciales:

Presentacion de ejemplos.

Discusién de casos practicos.

Fomento de buenas practicas.

Resolucion de dudas.

Talleres practicos sobre tecnologias especificas.

Procedimiento de evaluacion:

Para los Médulos 1y II:
- Tests de autoevaluacidén: 20%
- Casos practicos: 40%




— Participacién en los foros: 10%
— Examen final: 30%

Para los Médulos II1, IV y V:

— Asistencia a los seminarios presenciales, participacion en tutorias: 20%
— Ejercicios o trabajo practico: 30%
— Una pregunta en el examen final: 50%

Competencias y destrezas que se desarrollaran:

o CEIl - Aplicar conocimientos avanzados a la creacion, edicién y produccién de
materiales digitales, incluyendo produccién de materiales multimedia y contenidos
digitales.

o CE2 - Aplicar conocimientos avanzados de métodos y procesos de digitalizacion del
patrimonio textual, métodos, técnica y herramientas de edicion digital y literatura
digital, con una perspectiva multilingiiistica.

o CE3 - Crear recursos digitales accesibles para personas con alguna discapacidad

o CE®6 - Conocer y saber manejar aplicaciones TIC de propdsito especifico para el
tratamiento automatico de textos digitales en distintos alfabetos

o CES - Conocer y utilizar lenguajes de marcado para estructurar documentos que sean
facilmente procesados

o CED9 - Construir recursos web utilizando lenguajes de marcado y hojas de estilo

o CEIl1 - Utilizar herramientas web para la creacion de experiencias en linea y saber
crear materiales hipertextuales y multimedia de calidad con ellas

o CEI2 - Analizar y comparar los contextos antropoldgicos y sociolégicos en el que
ubicar los productos culturales de la cibercultura utilizando un vocabulario especifico
con una perspectiva multicultural.

Procedimiento para mostrar el progreso del alumno:

Boletin de calificaciones de la asignatura en el Campus Virtual.

Mecanismos de comunicacion docente:

— Se utilizaran los foros del Campus Virtual: uno de “Novedades”, de comunicacién
unidireccional del profesor con los alumnos, donde los estudiantes podran estar al dia de
los eventos y actividades, ademds de otros mds especificos y/o temdticos, para la
comunicacion entre los propios estudiantes y con el profesor.

— Para una comunicacién mds directa entre el alumno y el profesor, se utilizard el correo
interno del curso en el Campus Virtual o el institucional de la UCM de cada profesor.

— Siempre que sea estrictamente necesario, podrd acordarse una tutoria presencial con el
profesor (solicitdndola con suficiente antelacion).

Mecanismos de tutorizacion virtual:

Foro y correo electrénico/mensajes en la asignatura virtual.

Herramientas de videoconferencia: preferentemente, las que haya disponibles en el Campus
Virtual.




Mecanismos de contacto para problemas técnicos:

Foro de soporte técnico en la asignatura virtual que podrd complementarse cuando sea
necesario con sesiones de Videoconferencia. Lo atenderdn los profesores de la
asignatura.

Correo electrénico institucional de los profesores en caso de que no tenga acceso al
campus virtual.

Ademads el alumno dispone de un servicio de ayuda para las incidencias informaticas de la
Universidad en https://ssii.ucm.es/estudiante

Mecanismos de contacto para quejas y sugerencias de la asignatura:

Todo estudiante podré elevar la queja que desee, en primer lugar, de manera directa, al
profesor, y hacerle cuantas sugerencias considere oportunas sobre la asignatura, tanto por
via de correo electronico/mensaje como por un foro anénimo de “quejas y sugerencias” a
tal efecto.

Los alumnos se podran dirigir también al Coordinador del Master, asi como al representante
de alumnos.

El master dispone de un buzén de quejas y sugerencias en su pagina web atendido por el
Coordinador del méster

Mecanismos para recoger la opinion de los alumnos sobre la asignatura:

La evaluacion de la asignatura por parte de los alumnos se realizara

a) Mediante un cuestionario final, de cardcter an6nimo, en el que, junto con cuestiones
generales, se evaluard la asignatura en cuestion; ambos tipos de cuestiones seran
consensuadas con la Coordinacién del Master y estardn sujetas a las necesidades o
procesos generales de evaluacién de la opinidn que esta considere oportuno.

b) Mediante el foro anénimo de quejas y sugerencias del Méster, en el que de manera
libre los alumnos podrdn expresar su opinion, si lo desean también de manera
personal y no anénima.

¢) Mediante la participacion en el programa DOCENTIA, que evaluard a los profesores
de la asignatura.

Requisitos técnicos especiales (no de campus virtual):

Esta asignatura no tiene requisitos técnicos especiales, pues todas las herramientas utilizadas
seran de acceso libre y gratuito.

(*) Esta ficha recoge los requisitos de calidad de la ANECA, EFQUEL (ECBCheck E-Quality
Label) yAENOR a tener en cuenta en la fase de disefio de las asignaturas.



