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Objetivos didacticos

El objetivo de esta materia es proporcionar a los estudiantes los medios para
organizar y procesar textos digitales estructurados. Asi, el estudiante
e conocera los elementos fundamentales de las tecnologias de marcado;
e conocera los principales lenguajes de presentacién y/o marcado de la
informacion con metadatos pertinentes;
e conocera los principales lenguajes de representacion del conocimiento para
Su uso, v.g., en sistemas de indizacion y recuperacion de la informacion;
e sera capaz de entender las descripciones expresadas en dichos lenguajes y
en sus formalismos asociados.



mailto:apareja@sip.ucm.es
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Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas

e Tener experiencia en el uso de la Web y de los recursos de Internet. Es necesario
tener los conocimientos a nivel de usuario avanzado impartidos en los
Complementos de Informética de este master.

e Asimismo, se recomienda tener conocimientos a nivel avanzado (o, como
minimo, intermedio) sobre la creacién y el manejo de bases de datos relacionales.

Posibles asignaturas del Master directamente relacionadas con ésta:

Complementos de Informéatica

Carga de trabajo/estudio prevista por semana para el alumno

10-12 horas de dedicacion, repartidas entre el visionado de videos/presentaciones y
el estudio del material docente (40%), el analisis de material adicional (10%), la
resolucion de casos practicos y realizacién de cuestionarios (20%), la comunicacion
con el tutor y los comparieros (10%), la asistencia a seminarios presenciales (20%)
Yy, €n su caso, la resolucion de las pruebas de evaluacion.

Descripcion general de la asignatura

El objetivo de esta asignatura es proporcionar a los estudiantes los medios para
organizar y procesar textos digitales estructurados, es decir, (a) los elementos
fundamentales de las tecnologias de marcado; (b) los principales lenguajes de
presentacion y/o marcado de la informacion con metadatos pertinentes; y (c) los
principales lenguajes de representacion del conocimiento. Por lo tanto, los
contenidos que se espera abarcar son los siguientes:

e BLOQUE I: Introduccion a los lenguajes de marcado:
1. SGML: Fundamentos de los lenguajes de marcado.
2. HTML: Lenguajes de marcado para la presentaciéon de la informacion.
3. XML: Lenguajes de marcado para el almacenamiento y organizacion de datos
e informacion.
e BLOQUE II: Lenguajes de marcado para la organizacién de datos, informaciéon y
conocimiento:
1. SKOS: Lenguajes documentales y lenguajes de marcado para las ciencias de
la documentacion, la indexacion y la gestion de metadatos.
2. Lenguajes de marcado para la Web Semantica y para la representacion de la
informacion y del conocimiento:
2.1. RDF(S): La Web 3.0 y los datos enlazados.
2.2. OWL: Ontologias y representacion del conocimiento.
2.3. Desarrollo de tesauros y ontologias. Herramientas disponibles (v.g.,
Protégé).
e BLOQUE llI: Lenguajes de marcado para la anotacion linguistica y literaria
(normas ISO - TMF, MAF, SynAF; recomendaciones TEI; etc.).

La asignatura tendra un caracter practico y colaborativo, pero con un contenido
tedrico de fundamento para la practica. Los estudiantes formaran grupos reducidos
de estudio (2 6 3 personas a lo sumo) que, guiados por los profesores, les serviran
de apoyo y para desarrollar y evaluar los casos de uso propuestos y las soluciones
de las practicas.

Cronograma del curso




Semana 1: Bloque I.

Semana 2: Blogue 1l.1 — Fundamentos tedricos
Semana 3: Bloque II.1 — Casos practicos
Semana 4: Bloque 11.2.1 — Fundamentos tedricos
Semana 5: Bloque 11.2.1 — Casos practicos
Semana 6: Bloque 11.2.2 — Fundamentos tedricos
Semana 7: Bloque 11.2.2 — Casos practicos
Semana 8: Bloque 11.2.3 — Fundamentos tedricos
Semana 9: Bloque 11.2.3 — Casos practicos

Semana 10: Bloque Il — Normas ISO
Semana 11: Bloque Ill — Recomendaciones TEI
Semana 12:

Semana 13: Recapitulacion

Breve descripciéon de la Metodologia(s) de aprendizaje(s) que se prevé utilizar:

Cada bloque (0o su mdédulo correspondiente) se trabajara siguiendo el esquema

siguiente:

1. Presentacion del profesor sobre los objetivos y contenidos del médulo. Guia para
su estudio (video y/o presentacion).

2. Estudio, por parte del alumno, de los contenidos basicos. Incluiran lecturas (en
modo texto, audio y/o video) y/o casos practicos resueltos.

3. Reflexion entre iguales: uso del foro para preguntar y aclarar cuestiones de los
contenidos bésicos. El profesor hace el seguimiento sin intervenir en las
discusiones, excepto cuando sea necesario (se observan errores, no se
resuelven las dudas, etc.).

4. Resolucién de forma colaborativa con el profesor y pares.

5. Ampliacién opcional de conocimientos con el material complementario.

6. Realizacion de una actividad evaluable. Se planteara un problema o caso practico
para su resolucion individual o en grupo, presencial o virtual.

Una vez a la semana se realizara una tutoria sincrona, en la que el profesor resolvera

dudas, y revisara y reflexionara con los alumnos sobre los contenidos y casos

practicos.

Al término de la asignatura se realizard un examen final, de tipo tedrico-practico.

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar
para las sesiones virtuales:

- Visionado de videos y presentaciones.

- Estudio del material docente.

- Acceso a recursos externos con informacion adicional.

- Ejercicios y casos précticos.

- Foros de discusion.

- Tutorias virtuales, generales, en forma de multiconferencia, e individuales.
- Glosario de términos que iran generando los propios estudiantes.

Todo el material docente estara disponible en el Campus Virtual de la UCM.

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar para las
sesiones presenciales:

- Presentacion de ejemplos.

- Discusion de casos practicos.
- Fomento de buenas practicas.
- Resolucion de dudas.




- Talleres practicos sobre tecnologias especificas

Procedimiento de evaluaciéon

La asignatura se evalla a partir de las actividades siguientes:

— Casos practicos: 60% de la nota final
— Participacion: 10% de la nota final
— Examen final: 30% de la nota final

Seran evaluables presencialmente los casos practicos (se especificard cuéales al
comienzo del curso) y el examen final.

Competencias y destrezas que se desarrollaran

e Basicas y generales
o CGL1 - Aplicar los conocimientos y habilidades especializados para llevar a
cabo los procesos informaticos para el tratamiento de textualidades digitales
o CG2 - Aplicar las bases tecnoldgicas requeridas para el manejo de las
tecnologias web y la organizacién de informacion digital en el @mbito de las
letras digitales
o CG5 - Usar conocimientos y habilidades avanzadas en informética y
tecnologias de la informacién y comunicaciones en el area de las Filologias y
las Humanidades en general
o CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a
menudo en un contexto de investigacion
o CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su
area de estudio
o CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados
y no especializados de un modo claro y sin ambigledades
o CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o auténomo.
e Transversales
o CT2 - Identificar un problema y proponer una solucién valida para su
resolucion
o CT1 - Evaluar la validez del trabajo realizado
CT3 - Analizar necesidades para la toma de una decision
o CT4 - Tener conciencia de un compromiso ético y responsable con la
sociedad en el trabajo realizado y llevarlo a la practica
o CT5 - Demostrar iniciativa en la generacion de nuevas ideas, autoconfianza
y espiritu emprendedor en el trabajo realizado
o CT6 - Fomentar el trabajo en equipos de caracter multidisciplinar para aportar
nuevas soluciones
o CT7 - Planificar un trabajo
e Especificas
o CE7 - Conocer y saber manejar los mecanismos de organizacion y
descripcion de la informacion en formato digital y de los recursos digitales y
en lared
o CES8 - Conocer y utilizar lenguajes de marcado para estructurar documentos
gue sean facilmente procesados

O

Procedimiento para mostrar el progreso del alumno:




Boletin de calificaciones de la asignatura en el Campus Virtual.

Mecanismos de comunicacién docente

— Se utilizaran los foros del Campus Virtual.

— Se utilizaran las herramientas de desarrollo colaborativo disponibles a través del
correo de la UCM (e.g. Google Docs) para proponer actividades y corregirlas.

— Para una comunicacién mas directa entre el alumno y el profesor, se utilizara el
correo de la UCM.

— Tutorias presenciales con el profesor.

Mecanismos de tutorizacién virtual:

Tutorias virtuales mediante la herramienta de multiconferencia del Campus Virtual
(actualmente Big Blue Button). Se programaran con cierta periodicidad.
Correo interno del curso en el Campus Virtual para una tutorizacién individual

Mecanismos de contacto

-Foro de soporte técnico en la asignatura virtual que podra complementarse cuando
sea necesario con sesiones de Videoconferencia. Lo atenderan los profesores de la
asignatura.

-Correo electrénico institucional de los profesores en caso de que no tenga acceso al
campus virtual

-Ademas el alumno dispone de un servicio de ayuda para las incidencias informaticas
de la Universidad en http://www.ucm.es//ssii/atencion-al-usuario,y particularmente en
SITIO: https://sitio.ucm.es

Mecanismos de contacto para quejas y sugerencias de la asighatura:

-Foro y correo electronico/mensajes en la asignatura virtual.

-Herramientas de videoconferencia: preferentemente, las que haya disponibles en el
Campus Virtual (actualmente Big Blue Button); si no, Skype o Google Hangouts. Se
programardn con una antelacion y/o frecuencia adecuada(s) [en general,
semanalmente].

Mecanismos para recoger la opinién de los alumnos sobre la asignatura:

-Cuando un estudiante con acceso al Campus Virtual experimente problemas
técnicos, podra contactar mediante el correo interno de la asignatura con el tutor,
quien resolverd el problema, si esta en su mano, o lo elevard al Coordinador del
Master.
-Si el estudiante no tiene acceso al Campus Virtual,
o podra contactar mediante el correo externo con el Coordinador del Master,
quien, en caso de no poder resolver el problema personalmente,
= golicitard a la UATD una solucién adecuada, si se trata de un
problema relacionado con el Campus Virtual;
= en caso contrario, pedira al estudiante que abra una incidencia en
sitio.ucm.es 0 mediante el mecanismo que en ese momento esté
establecido para la atencion de incidencias.
o podra abrir una incidencia sin contactar previamente con el Coordinador.

Requisitos técnicos especiales (no de campus virtual):



http://www.ucm.es/ssii/atencion-al-usuario,y
https://sitio.ucm.es/

Esta asignatura no tiene requisitos técnicos especiales, pues todas las herramientas
utilizadas son de acceso libre y gratuito.




