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Objetivos didacticos

El objetivo basico es conocer los fundamentos del aprendizaje electronico, tanto en
su aspecto didactico como tecnoldgico, y saber ponerlos en practica para crear,
utilizar y evaluar acciones formativas en los entornos digitales.

Este objetivo se desgrana en los siguientes objetivos especificos:

1.- Conocer y saber utilizar con precision la terminologia del Aprendizaje Electrénico
(e-learning)

2.- Conocer los fundamentos didacticos para crear acciones formativas de calidad
(=eficaces y accesibles para todos) en entornos digitales

3.- Conocer las funciones bésicas y saber utilizar las herramientas software para el
aprendizaje electrénico para la creacion de materiales educativos y cursos de calidad
en entornos digitales: plataformas e-learning, herramientas de la web 2.0 y de la
Inteligencia artificial (1A).

4.- Conocer el uso apropiado de la propiedad intelectual para la publicacion o
reutilizacion de recursos de aprendizaje en entornos digitales.

5.- Conocer y saber aplicar los criterios de calidad del e-learning (que incluye las
pautas de accesibilidad universal) para crear y evaluar acciones formativas en
entornos digitales.

6.- Conocer y saber utilizar formatos estandares para la creaciéon de recursos
educativos y cursos en entornos digitales que sean portables.

7.- Conocer y saber utilizar recursos educativos en abierto (REA) y repositorios
digitales educativos

8.- Saber evaluar criticamente la eficacia y el coste del uso de herramientas software
para un aprendizaje en medios electronicos. Saber encontrar la mejor solucion para
un caso de uso

9.- Saber plantear y desarrollar un proyecto de e-learning de calidad

Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas
- conocimientos a nivel de usuario avanzado de informética e internet
- capacidad de leer en inglés
- capacidad de autoaprendizaje y planificacion
- capacidad de trabajar en equipo: “si quieres ir rapido, ve solo; si quieres ir
lejos, ve acompaiado”
- capacidad critica: no dar nada por supuesto



mailto:apampi@ucm.es
http://www.ucm.es/afpc
mailto:manmarqu@ucm.es
https://www.ucm.es/mmc/

- capacidad de aprender del error

Posibles asignaturas del Master directamente relacionadas con ésta:

Produccion de materiales educativos digitales

Carga de trabajo/estudio prevista por semana para el alumno

10-12 horas de dedicacion, repartidas entre el estudio del material docente (40%), el
analisis de material adicional (10%), la resolucion de casos practicos y realizacién de
cuestionarios (20%), la comunicacion con el tutor y los compafieros (10%), la
asistencia a seminarios presenciales o en linea (20%). La Ultima semana se dedicara
a la realizacion del proyecto final (100%).

Descripcion general de la asignatura

El aprendizaje electrénico (e-learning) nace de la union de la Tecnologia Educativa
y la Tecnologia Web a mediados de los afios 90 con el fin de proporcionar un
nuevo medio para aprender mas barato y sin limitaciones temporales y
espaciales. La experiencia, sin embargo, pronto demostré6 que no era tan
sencillo: el coste de desarrollo era alto, los tiempos de aprendizaje y la
motivacién no eran siempre mejores que en la ensefianza presencial. Fue
necesario investigar cuales eran los principios que garantizaban la eficacia
didactica y tecnoldgica del e-learning como complemento o alternativa a la
ensefianza presencial. Aplicando estos principios, el e-learning es,
actualmente, una opcion que ha demostrado facilitar la ensefianza al profesor
y ayudar a mejorar el aprendizaje del alumno. Es la opcién mayoritariamente
utilizada en ensefianza universitaria y formacioén continua al mismo tiempo
gue esta siendo habitual su aplicacién para apoyar la ensefianza primaria y
secundaria.

En esta asignatura se aprenderan los principios basicos para crear entornos didactica
y tecnolégicamente eficaces de ensefianza y aprendizaje en linea. Se
estudiaran desde la triple perspectiva de: (1) la didactica, referida a las
estrategias de ensefianza y aprendizaje en linea con aplicacion presencial,
mixta y a distancia (disefios didacticos, evaluacién en linea, comunicacion y
colaboracion en linea, entre otros); (2) la tecnologia, referida a las
herramientas y aplicaciones de las TIC para la educacion (plataformas e-
learning, herramientas web 2.0 y de la IA); vy, (3), la evaluacion, para saber
valorar la calidad y el coste de las acciones formativas en linea. Ademas, se
aprendera la terminologia, una revisién histdrica y cuales son los ultimos
desarrollos y aplicaciones e-learning (cursos autoformativos y masivos,
tecnologia mavil, videojuegos educativos y aplicaciones para la mineria de
datos e-learning entre otros).

La asignatura tiene un caracter practico y colaborativo, con un contenido teérico que
fundamenta la practica. Los estudiantes formaran parte de un grupo de
estudio que, guiado por los profesores, les servird de apoyo y con el que
probaran y evaluaran los casos de uso propuestos, las soluciones de las
practicas y el proyecto final de la asignatura.

Cronograma del curso

Semana Tema Objetivos Profesor
didacticos




Semana 1 Conceptos fundamentales del | Objetivo 2 Ana Fernandez-Pampillén
aprendizaje electrénico (e- | Objetivo 1
learning). Historia del aprendizaje
electroénico
Semana 2 Funcionalidades de los LMS (i) Objetivo 3 Ana Fernandez-Pampillon
Semana 3 Funcionalidades de los LMS (ii) Objetivo 3 Ana Fernandez-Pampillon
Sesidn presencial
Semana 4 Introduccion a la Analitica del | Objetivo 3 Ana Fernandez-Pampilldn
aprendizaje
Semana 5 Evaluacion del alumno en | Objetivo 2 Ana Fernandez-Pampilldn
Sesion presencial entornos digitales
Semana 6 Disefio instruccional Objetivos 2, | Ana Ferndndez-Pampilldn
5y8 Instituto Nacional de
Calidad de los Recursos Tecnologia Educativa y
Educativos Digitales NOOC del Formacién del profesorado
INTEF.
Semana 7 Estdndares e-learning. Evaluacion | Objetivos 5 | Ana Fernandez-Pampillon
Sesion presencial de la calidad de las acciones | y6
formativas.
Semana 8 Disefio y  construccion de | Objetivos 5 | Manuel Marquez
materiales educativos digitales de | y 8
calidad (MED) (i)
Semana 9 Disefio y  construccion de | Objetivos 2, | Manuel Marquez
Sesion presencial materiales educativos digitalesde | 3,4,5,6y7
calidad (MED) (ii)
Semana 10 Herramientas de edicion vy | Objetivos 2, | Manuel Marquez
repositorios de materiales | 3,4,5,6y7
educativos interactivos (i)
Vacaciones de Semana Santa
Semana 11 Herramientas de edicion y | Objetivos 2, | Manuel Méarquez
Sesidn presencial repositorios de materiales | 3y5
educativos interactivos (ii)
Semana 12 El uso de la IA para apoyar la | Objetivo 3 Manuel Marquez
creacion de materiales educativos
(i)
Semana 13 El uso de la IA para apoyar la | Objetivo 3 Manuel Marquez
Sesidon presencial 8 de | creacion de materiales educativos
mayo (ii)
mayo Fecha fin entrega proyecto Objetivos 1 | Manuel Marquez y Ana
al9 Fernandez-Pampillon
mayo (presencial) Defensa de proyectos y examen | Objetivos 1 | Manuel Marquez y Ana
final al9 Fernandez-Pampillon

Breve descripcion de la Metodologia(s) de aprendizaje(s) que se prevé utilizar:

El curso se impartird en el campus virtual de la UCM. Se organizara en semanas.
Cada semana se hara una propuesta tematica de trabajo y se trabajara en dos partes:
lera. parte: presentacion de la propuesta tematica para que sirva de guia y punto
de partida para la reflexion individual sobre su aplicacibn en cada asignatura
concreta. Se realizara el lunes por parte de los profesores.

22 parte: estudio y actividades de consolidacién, se realizaran a lo largo de la
semana por parte de los alumnos y con la guia de los profesores. El alumno debe

calcular una dedicacion aproximada del2 horas semanales a la asignatura

El curso concluira con la realizacion de un proyecto final que consistira en la creacion
de una propuesta formativa completa sobre un tema a elegir por los alumnos. El
proyecto junto con las evaluaciones semanales servira para evaluar al alumno.
El curso implica la realizacion de un NOOC del INTEF. Esta actividad serd, también,

evaluable.

Las tareas a realizar cada semana son:




1.- Presentacion del profesor sobre los objetivos y contenidos del médulo. Guia para
su estudio (lunes)

2.- Estudio, por parte del alumno, de los contenidos basicos. Incluiran lecturas (en
modo texto, audio y/o video) y casos practicos resueltos

3.- Reflexién entre iguales: uso del foro para preguntar y aclarar cuestiones de los
contenidos basicos. El profesor hace el seguimiento sin intervenir excepto que sea
necesario porgue se observan errores o no se resuelven las dudas.

4.- Realizacion de un test de autoevaluacién con realimentacion sobre los contenidos
bésicos con el objetivo de reforzar los conceptos basicos o mas dificiles

5.- Ampliacién opcional de conocimientos con el material complementario

6.- Realizacion de una actividad evaluable de caracter tedrico-practico.

Se podréan realizar tutorias sincronas en la que el profesor atendera las dudas que
se planteen en foro.

Enumeracién de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar
para las sesiones virtuales:

Se utilizaran todas las actividades previstas en la memoria mas la realizacién de un
proyecto para aplicar los conocimientos adquiridos en la asignatura:

- Visionado de video/audio lecciones y sesiones sincronas o asincronas

- Estudio individual del material basico

- Lecturay andlisis de material complementario

- Resolucion de casos practicos

- Test de autoevaluacion

- Comunicacion virtual con el profesor

- Foros y comunicacién colaborativa

- Seminarios presenciales

- Realizacion y presentacion de un proyecto

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar para las
sesiones presenciales:
- Resolucion de casos tedricos o practicos
- Realizacién y presentacién del proyecto

Procedimiento de evaluacion
La asignatura se evalla a partir de las actividades siguientes:
e Larealizacion del NOOC del INTEF (es necesario presentar el certificado
de realizacién): 15%

e Actividades evaluables de la semana: 35% de la nota final

e Proyecto: 50% nota final
Es imprescindible aprobar el proyecto para aprobar la asignatura.
Si no se aprueba el proyecto el alumno debera realizar el examen final de la
asignatura.

Competencias y destrezas que se desarrollaran

Las que figuran en la memoria de la titulacién, pero modificando la orientacién de las
competencias especificas a los espacios de aprendizaje electronicos:

CE3 - Crear cursos digitales accesibles para personas con alguna discapacidad
CE4 - Saber aplicar los derechos de propiedad intelectual a los espacios virtuales de
aprendizaje en la Red

CES5 - Valorar la calidad de un espacio virtual en linea en el ambito de la Educacién
y de las Letras y las Humanidades digitales en general

CE10 - Conocer, analizar criticamente y aplicar las teorias del aprendizaje en linea
mas adecuadas para crear y mejorar experiencias de aprendizaje en linea, presencial
0 mixto que se ajusten los objetivos didacticos y a las necesidades de los alumnos
CEL11 - Utilizar herramientas web para la creacion de experiencias en linea

CE12 - Analizar y comparar los contextos antropoldgicos y socioldgicos en el que
ubicar el aprendizaje electrénico (e-learning) utilizando un vocabulario especifico con
una perspectiva multicultural




CE13 - Comprender y analizar el funcionamiento de redes sociales para aplicarlo al
aprendizaje electrénico
para su uso en la Red

Bibliografia

La bibliografia actualizada se incluye en la asignatura virtual

Procedimiento para mostrar el progreso del alumno:

Boletin de calificaciones de la asignatura virtual

Mecanismos de comunicacion docente

- Foro, correo electrénico de la asignatura virtual y videoconferencia

Mecanismos de tutorizacién virtual:

- Foro, correo electrénico en la asignatura virtual y videoconferencia al menos
una vez en semana

Mecanismos de contacto

-Foro de la asignatura virtual que podra complementarse cuando sea necesario con
sesiones de videoconferencia. Lo atenderan los profesores de la asignatura.
-Correo electronico institucional de los profesores en caso de que no tenga acceso
al campus virtual

-Ademas el alumno dispone de un servicio de ayuda para las incidencias informéticas
de la Universidad en https://ssii.ucm.es/estudiante

Mecanismos de contacto para quejas y sugerencias de la asighatura:

- El alumno debe presentar su queja, en primer lugar, al profesor, y hacerle cuantas
sugerencias considere oportunas sobre la asignatura, tanto por via de correo
electronico como por un buzén anénimo de “quejas y sugerencias” en la pagina de
Presentacion de la asignatura virtual.

- El alumno se podra dirigir también al Coordinador del Master, asi como al
representante de alumnos en caso de que su queja o0 sugerencia no sea atendida.

- Ademas, el master dispone de un buzén de quejas y sugerencias en su pagina web
atendido por el Coordinador del master

Mecanismaos para recoger la opinién de los alumnos sobre la asignatura:

Participacién en el programa Docentia de la UCM complementado con una encuesta
andénima preparada por los profesores en la asignatura virtual

Requisitos técnicos especiales (no de campus virtual):

Ordenador con conexion a internet; webcam; altavoces o cascos con micréfono
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