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Resumen: Este trabajo se centra en la interpretación del contenido en 
escenas acuáticas mediante cámaras multiespectrales. Estas cámaras 
recogen información de diferentes bandas del espectro. Por su parte, los 
elementos presentes en la escena pueden dejar firmas diferenciadas en 
distintas bandas (agua, hierba, bacterias, etc.). Así, el objetivo del trabajo es 
utilizar esta información para analizar escenas acuáticas mediante técnicas 
de visión por computador, en concreto de deep learning. La interpretación del 
contenido de estas imágenes tiene como fin último mejorar los sistemas de 
monitorización de embalses, en particular como apoyo a los sistemas de 
navegación y monitorización de un vehículo de superficie no tripulado. 
 
El trabajo se centrará en tareas de segmentación semántica sobre imágenes 
multiespectrales, clasificando a nivel de píxel los contenidos de interés de las 
escenas acuáticas. Para ello, se emplearán técnicas de deep learning tales 
como transfer learning para mejorar la precisión de los modelos. Se plantean 
los siguientes objetivos: 
- Estudio y aprendizaje del uso de algoritmos de visión por computador 
basados en deep learning con imágenes multiespectrales. 
- Identificación y evaluación de las dificultados y retos en el contexto de 
escenas acuáticas. 
- Adquisición y preparación de los datos necesarios. 
- Implementación de los algoritmos en el contexto planteado. 
- Realización de experimentos para analizar y validar el rendimiento de la 
solución planteada. En particular, estudiar cómo se ha combinado y utilizado 
la información de las distintas bandas espectrales. 
 
Metodología: 
Las etapas a desarrollar en el proyecto son: 
1. Estudio de técnicas de deep learning en visión por computador. 
2. Estudio de las bases de cámaras e imágenes multiespectrales. 
3. Estudio del estado del arte en cuanto a tareas de visión por computador en 
imágenes multiespectrales y entornos acuáticos. 
4. Adquisición, etiquetado, preprocesamiento y análisis de los datos 
disponibles. Búsqueda de bases de datos de entornos acuáticos. 
5. Programación de algoritmos de visión por computador. 
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6. Experimentación y evaluación de los modelos obtenidos. 
7. Análisis de la solución. 
 
Conocimientos previos recomendados: 

- Base de procesado de señales 
- Programación en Python 
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