DIBUJO Y CONOCIMIENTO

Lunes 13 de noviembre
De 10:00 a 12:00 h.
Aula de investigacion
Departamento de
Dibujo y Grabado
BBAA - UCM

De las maquinas de dibujar a la realidad
virtual: como crear obras de arte con
Open Brush

El crecimiento que ha experimentado la realidad virtual ha traido consigo una serie de
herramientas artisticas que permiten crear desde una perspectiva diferente, pudiendo realizar
disefios en entornos tridimensionales.

En este taller, te invitamos a descubrir el software Open Brush, una aplicacién de dibujo y pintura
en realidad virtual que te permite realizar todo tipo de creaciones artisticas gracias a su extensa
gama de pinceles. Podrds experimentar con diferentes estilos, colores, formas y texturas, y
explorar las posibilidades que ofrece sus herramientas de perspectiva para controlar mejor
nuestro disefios en el espacio tridimensional y expresar tu creatividad.

Ademas, te mostraremos como las maquinas de dibujar han ayudado a los artistas a resolver los
problemas de la perspectiva y a crear obras mas realistas y sorprendentes. Verds como la
realidad virtual es el Ultimo paso de esta evolucidn, que te permite manipular la perspectiva a
tu antojo y crear ilusiones dpticas increibles.

El taller esta dirigido a personas interesadas en el arte y la tecnologia, sin necesidad de tener
experiencia previa en dibujo o realidad virtual. Solo se necesita tener ganas de aprender y
divertirse. El taller se impartira en el aula de Investigacion del departamento de dibujo y grabado
de la facultad de bellas artes UCM, y tendra una duracién de cuatro horas. Se proporcionara
todo el material necesario, incluyendo los dispositivos de realidad virtual.
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