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Jugando a dibujar con
mdquinas del Renacimiento

Quienes participen en este taller préctico jugardn a dibujar con méquinas
como la ventana de Leonardo y la cdmara oscura. Esta interactividad
permite experimentar de primera mano cémo funcionan estas maquinas y
cémo han contribuido a la creacién artistica a lo largo de los siglos.

Al manipular estos dispositivos histéricos, pondréis a prueba vuestra
habilidad y creatividad para producir dibujos utilizando las
cdmaras oscuras construidas por el Grupo de investigacién Dibujo y
Conocimiento y ilas antiguas pantallas de la Covid reconvertidas en
artilugios renacentistas!

Este taller estd disefiado para todas las edades y niveles de habilidad,
fomentando un ambiente educativo y creativo donde cada participante
puede descubrir y desarrollar sus habilidades artisticas.
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