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DIBUJO Y CONOCIMIENTO

JESUS RUIZ BAGO
jesusrui@ucm.es

LUIS MAYO VEGA
Imayoveg@art.ucm.es

Jueves, 14 de noviembre, 2024
De 10:00 a 12:00 h.

Facultad de BBAA/

Avula de Animacién

Departamento Dibujo y Grabado
BBAA - UCM

Dibujar con Mdquinas:
Del Velo de Leonardo a la Cdmara oscura

Desde la antigiedad, artistas e inventores han creado y utilizado diferentes maquinas
para ayudarse en el dibujo. Este taller pretende ser una introduccién al conocimiento de
éstas desde una perspectiva prdctica.

Experimentando de forma individual y colectiva con algunas mdquinas, destacaremos
el importante papel que han desempefiado estas herramientas en el desarrollo histérico
de la mirada sobre el mundo, y su representacién a través del arte, el disefio y la
arquitectura.

Proporcionando instrucciones sobre el uso de cada médquina, las participantes
explorarén sus capacidades creativas, y reflexionardn y discutirGn de forma conjunta
sobre las experiencias y descubrimientos durante la sesién de dibujo.

El objetivo del taller es tomar conciencia de la evolucién de los sistemas de
representacién desde sus origenes, y explorar posibles vias de aplicacién de estas
mdquinas en diversas disciplinas artisticas en el futuro.
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