MAQUINAS DE DIBUJO, PASADO, PRESENTE Y FUTURO.

MAQUINA DE PERFILES

La “Maquina de perfiles” patentada en 1806 por
el inventor y optico Karl August Schmalkalder
(1781-1843), fue presentada en la London
Patent Office. Esta invencion permitia que los
movimientos de un puntero, mientras recorria
el contorno de un rostro, se transmitieran a una
superficie de cualquier material a través de
una roétula mecanica. La maquina constaba de
varios componentes. En primer lugar, estaba el
puntero, que era una pequefa varilla o brazo
que se movia a lo largo del perfil del rostro.
Este puntero estaba articulado a una rétula
mecanica, que era una estructura que permitia

un movimiento suave y preciso en diferentes

direcciones. La rétula mecanica se conectaba a
una superficie de material, que podia ser cobre,
latén, madera, cartén, papel, cuero, marfil o
cristal, segun las especificaciones del autor.
El propdsito de esta conexion era transferir
los movimientos del puntero a la superficie, de
manera que se reproduce el perfil del rostro en
el material seleccionado. Esta invencion tenia
aplicaciones en diversos campos. Por ejemplo,
en el ambito artistico, se podria utilizar para
dibujar o grabar perfiles faciales con precision.
También podria ser util en la creacion de moldes

0 matrices para la reproduccion de figuras o

disenos especificos.
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Figura 1- Schmalkalder K. A., (1806). Mdquina de per iles. [llustracién]. En Mdquinas y herramientas de dibujo

(1°. ed.,p.250).



