MAQUINAS DE DIBUJO, PASADO, PRESENTE Y FUTURO.

MAQUINA CATOPTRICA

Una “Maquina Catéptrica” es un dispositivo
optico que utiliza espejos y lentes para
reflejar y enfocar la luz.

El término “catoptrica” proviene del griego
“katoptrikos”, que significa “espejo”. Desde
la antigledad estas maquinas se utilizan
para realizar experimentos o exhibiciones
relacionadas con la optica, la reflexion de
la luz y los fendmenos relacionados de ahi
que no se tenga una fecha exacta para su
invencion. Las maquinas catoptricas suelen
estar compuestas por una serie de espejos y
lentes dispuestos de manera precisa. Estos
elementos se utilizan para manipular la
trayectoria de la luz y crear efectos visuales
interesantes.

Algunos ejemplos de maquinas catoptricas
son los caleidoscopios, los periscopios y
los sistemas de proyeccion de imagenes.
Los caleidoscopios son un tipo de maquina
catéptrica que utiliza multiples espejos para
crear patrones y formas simétricas a partir de
la reflexion de la luz en fragmentos de vidrio
coloreado o en otros objetos pequenos. Al
mirar a través del extremo del caleidoscopio,
se pueden ver patrones de colores
cambiantes y hermosos. Los periscopios
son otro ejemplo comun de maquinas
catoptricas. Estos dispositivos permiten a
una persona ver objetos que estan fuera de
su linea de vision directa. Consisten en un

sistema de espejos dispuestos en angulo,
que reflejan la luz de los objetos distantes
hacia el ojo del observador.

Ademas, algunos sistemas de proyeccion
de imagenes, como los proyectores de
diapositivas, también pueden considerarse
maquinas catoptricas. Estos dispositivos
utiizan una combinacidon de espejos vy
lentes para enfocar y proyectar imagenes
en una pantalla o superficie ella. Sobre
estas maquinas proyectantes decir que no
existe constancia sobre su aplicacion para
dibujar salvo los proyectores de diapositivas
que han sido utilizados con profusion.
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Figura 1.- Kircher A., (1646). Mdquina catéptrica pensada para que el espectador que mire al espejo, en lugar de
su rostro, parezca que lo tiene otro como por ejemplo de animales como el asno, el buey o un ciervo. [llustracién].

En Mdquinas y herramientas de dibujo (1°. ed.,p.167).



