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Resumen: presentamos en este trabajo el Proyecto Innova UCM 249 (2021-2022), cuyo objetivo fue disefiar,
desarrollar, poner en marcha y evaluar un entorno de aprendizaje m-learning' que facilitara el acceso a tra-
vés de dispositivos mdviles a los recursos didacticos de una metodologia de iniciacion al aprendizaje del latin
y del aleman, ya testada en un modo e-learning®. Dado el trasfondo de la obra en la que se inserta este capitu-
lo, nos centraremos en el caso de estudio del latin, describiendo las diferentes fases de la puesta en marcha
del proyecto, aportando un informe que detalla los datos mas relevantes de la aplicacién de la metodologia
en dos de los centros donde se evalud el ecosistema m-learning y concluyendo con un breve epigrafe en el
que se especifican los logros del proyecto.

1. Introduccion

El proyecto “Un método innovador m-learning para iniciarse en el aprendizaje de
lenguas declinables con aplicacion al latin y al alemdn: difusion, puesta en marcha y eva-
luacion” (Innova 249:2021-2022) se solicitd como continuacion de los cinco proyectos de
innovacion que le preceden (con referencia 193: 2016, 269: 2017, 164: 2018, 245: 2019 y
219: 2020), cuya concesion por parte de la Universidad Complutense de Madrid propor-
ciond6 un marco de apoyo institucional y financiero, asi como un banco de recursos tecno-
l6gicos que permitio el disefio, la implementacion, la puesta en marcha y la evaluacion de
una metodologia innovadora de iniciacion al aprendizaje del latin y del aleman en un en-
torno e-learning. Tal y como argumentan Marquez y Fernandez-Pampillon (2021), los pro-
yectos mencionados han conseguido llevar a las aulas una propuesta metodoldgica que
responde a la necesidad de satisfacer, en la medida de lo posible, esa demanda de innova-
cion metodoldgica que el profesorado de latin ha puesto de manifiesto en diferentes oca-
siones (Lopez de Lerma y Ambros, 2016). Para proceder a tales efectos, la investigacion y
experimentacion realizada concluy6 en la puesta en marcha de un espacio virtual de
aprendizaje que ha permitido el uso de ecosistemas de tipo e-learning y b-learning’.

! Mobile learning: sistema de aprendizaje electronico que facilita la navegacion y el acceso a recursos didacticos
digitales adaptados a las pantallas de dispositivos mdviles tales como tabletas, PDA, teléfonos moviles, etc.

? Electronic learning: sistema de aprendizaje electrénico fundamentando en el uso de una red tecnologica de tra-
bajo, principalmente, internet, para el desarrollo correcto de una actividad pedagdgica en un formato virtual.

% Blended learning: sistema de aprendizaje electrénico en el que en el que convergen la formacién presencial y
la formacion online.
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Los objetivos planteados durante los cinco proyectos de innovacion mencionados se
cumplieron plenamente, toda vez que el disefio y desarrollo de la metodologia de apren-
dizaje de lenguas en un entorno virtual se evalud y se mejor6 para confeccionar, poste-
riormente, una red de centros docentes y de profesores que hicieron (y hacen) uso de di-
cha metodologia. No obstante, si bien es cierto que la evaluacidon de la aplicacion de la
metodologia puso de manifiesto una mejora de los resultados académicos y de la motiva-
cién hacia el estudio de la lengua latina (Marquez y Fernandez-Pampillon, 2019), la re-
troalimentacion que proporciono el recabado y analisis de los informes y datos propor-
cionados por los responsables de la aplicacion metodologica en los diferentes centros do-
centes evidencio la necesidad de afrontar un nuevo reto: mejorar la navegacion a traveés
de los recursos didacticos —especialmente, de los diccionarios— para que el acceso a los
datos fuera igualmente efectivo en otros dispositivos diferentes a los ordenadores de
mesa o portdtiles utilizados en las aulas. Este fue, precisamente, el objetivo planteado por
el proyecto innova 249.

2. La metodologia de iniciacidn al aprendizaje de lenguas: el rompecabezas

La metodologia del rompecabezas se disefio con el proposito de ensefiar al apren-
diente a aplicar los mecanismos cognitivo-constructivistas que le permiten entender y
producir mensajes en una lengua que domina a otra lengua desconocida, con el fin de en-
tender su comportamiento y mejorar las actividades de codificacion y decodificacion du-
rante el proceso de iniciacion al aprendizaje de dicha lengua. Se trata, en esencia, de ex-
plicar la interpretacion y la produccion de mensajes como si fueran un rompecabezas
cuya pieza léxica principal es el verbo, que determina el numero y la forma del resto de
piezas que lo rodean (sus complementos) para que un enunciado se considere gramatical-
mente correcto y el rompecabezas quede resuelto (Marquez y Fernandez-Pampillon,
2020).

En lo que se refiere a la fundamentacion tedrica, tanto la metodologia desarrollada
como el principal recurso digital que emplea como instrumento didactico, esto es, un mo-
delo lexicografico pedagogico creado ad hoc, se fundamentaron en los principios tedricos
de la Gramatica dependencial de L. Tesniere (1959), los roles semanticos de Ch. Fillmore
(1968) y una adaptacion (Marquez y Chaves, 2016) de la ontologia de Lyons (1977).

Para aplicar la metodologia de forma eficiente, se confecciond un diccionario digital
especifico que ha resultado todo un modelo innovador en el ambito de la lexicografia pe-
dagogica, tanto por su forma como por su fondo. Conforman su macroestructura 750 ar-
ticulos lexicograficos confeccionados a partir de un conjunto reducido de unidades 1éxi-
cas del latin del periodo clasico. La seleccion de las voces se llevé a cabo mediante un
analisis de corpus con la herramienta informatica Sketch Engine, aplicando el criterio de
frecuencia al LatinISE Corpus (McGillivray y Kilgarriff, 2013). Ademas, se construyo un
entorno virtual de aprendizaje en abierto dentro del Campus Virtual de la Universidad
Complutense de Madrid*, que sirvi6 para que el profesorado utilizara y evaluara la meto-

* Los enlaces al diccionario y al curso de iniciacién en formato en los diferentes formatos:
Diccionario Diddctico Digital de Latin: [url-0]y [url-1] (este tltimo, en formato m-learning)

209



dologia en los formatos e-learning y b-learning, todo ello durante los cursos 2016-17,
2017-18, 2018-19 y 2019-20

3. Los recursos tecnoldgicos

En cuanto a los recursos tecnoldgicos utilizados, la Universidad Complutense de Ma-
drid facilito el acceso en abierto a los espacios de aprendizaje para el latin y el aleman ha-
bilitados a través de la plataforma Moodle y a los diccionarios mediante los repositorios
de objetos digitales OdA (Ferndndez-Valmayor et al.,, 2013) y Clavy (Fernandez-Valmayor
et al., 2013, Fernandez-Pampillon et al., 2019)°.

4. Problema de investigacion y objetivo

Si el objetivo principal del ultimo proyecto innova concedido (219: 2020) consistia en
crear y ampliar una red de centros docentes que pusiera en marcha la metodologia, la
evaluara y propusiera acciones de mejora para los recursos didacticos alojados en la pla-
taforma de aprendizaje virtual, el proyecto innova 249 se orient6 a la creacion y puesta
en marcha de un ecosistema m-learning de aprendizaje de lenguas (latin y aleman) que
solventase los problemas de accesibilidad a los entornos de aprendizaje virtual cuando
surgen dificultades como (i) la carencia o la escasa disponibilidad de aulas de informatica
o (ii) problemas técnicos que afecten al funcionamiento de los ordenadores o de la propia
red de los centros. Ademas, (iii) se facilitd el proceso de aprendizaje-ensefianza fuera de
las aulas, proporcionando un aprendizaje ubicuo que responde a las necesidades, carac-
teristicas y conciliacion personal de cada discente.

Se partio, por lo tanto, de la hip6tesis de que un disefio web responsive (adaptable)®
permitiria un acceso y navegacion correctos por los espacios virtuales de aprendizaje,
solventando los problemas comentados, toda vez que facilitaria que los contenidos de los
recursos didacticos se adaptaran en tamafio y orientacion a las pantallas de dispositivos
mdaviles tales como tabletas o teléfonos moviles.

Dadas las diferentes areas de investigacion en que se distribuye el proyecto (ense-
fianza de lenguas, ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales, tecnologias educativas,
metodologias didacticas, andlisis de datos y usabilidad y accesibilidad), éste se concibio
desde un primer momento como un proyecto de innovacion multidisciplinar, interfacul-
tativo e interuniversitario, puesto que participaron profesores e investigadores de dife-
rentes departamentos de la Facultad de Filologia y de la Facultad de Informatica de la
Universidad Complutense de Madrid, de la Facultad de Informatica de la Universidad
Carlos III, asi como profesores de diferentes etapas y centros educativos de la Comunidad
de Madrid, adscritos a los departamentos de Latin y de Aleman’, asi como alumnos de dis-
tintos Masteres de la Universidad Complutense de Madrid.

Curso de iniciacion al latin: [url-2]

3 Los repositorios de objetos digitales son sistemas informaticos que almacenan y gestionan en linea colecciones
de objetos digitales, que son representaciones electronicas de objetos reales codificados en forma de datos y metada-
tos.

6 ye . . ., . . . .. L, .
Aquel que facilita la visualizacion correcta de los mismos datos en diferentes dispositivos electronicos.
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5. Metodologia

El objetivo principal del proyecto se desarroll6 en tres fases:

1. Creacion del entorno m-learning (septiembre de 2021 — abril de 2022)

La primera fase se dedicd al trasvase de los datos al nuevo entorno. Si bien es cierto
que la plataforma Moodle facilita el acceso a sus datos en modo responsive, el repositorio
OdA no permitia dicho acceso, luego, hubo, en primer lugar, que transferir los datos del
repositorio OdA al repositorio Clavy (mas potente y efectivo) y que crear una pagina web
en formato responsive que proporcionara el acceso pretendido a los datos del diccionario
de latin, de manera que devolviese las consultas a dichos datos en la forma y el fondo de-
seado®.

Una vez configurado el entorno m-learning, se llevo a cabo una primera evaluacion
de la eficacia de la metodologia con el objetivo de analizar los resultados y extraer con-
clusiones a partir de los datos obtenidos. Los centros encargados de poner en marcha la
metodologia fueron dos centros educativos de la Comunidad de Madrid, el IES Gabriela
Mistral (Arroyomolinos) y el Colegio Lagomar (Valdemoro).

2. Correccion, mejora o adaptacion del espacio m-learning (abril - mayo de 2022)

Esta segunda fase consistié en disefiar e implementar acciones de mejora para los es-
pacios virtuales y para los diccionarios a partir de la interpretacion de los datos recogidos
tras la aplicacidn inicial de la metodologia. Como consecuencia, se crearon nuevas seccio-
nes de actividades para el curso de latin y un generador automatico de ejemplos a partir
de los datos del Diccionario Diddctico Digital de Latin. Se trabajo, también, en una mejora
de las busquedas complejas del diccionario que permitiese el acceso mediante la pagina
responsive a datos de naturaleza semdantica y morfo-sintactica.

3. Aplicacién y segunda evaluacion del entorno m-learning (mayo —junio de 2022)

Durante esta ultima fase se volvio a testar la metodologia bajo el nuevo ecosistema,
una vez materializadas las diferentes acciones de mejora. Se contrasto, ademas, la efecti-
vidad del entorno m-learning con respecto al del entorno e-learning, proporcionando di-
cho contraste datos positivos sobre la motivacion intrinseca del alumnado a la hora de
abordar el estudio del latin. Se obtuvieron, ademas, nuevos datos que sirvieron para lle-
var a cabo ajustes metodoldgicos de cara a futuros proyectos. El centro encargado de po-

7 Ademas de los firmantes de este trabajo, formaron parte del proyecto los siguientes profesores, investigadores
y estudiantes (por orden alfabético): Alfonso Carlos Ardoiz Galaz, Alfredo Fernandez-Valmayor Crespo, Ana Fernan-
dez-Pampillon Cesteros, Antonio Retuerto Espinosa, Antonio Sarasa Cabezuelo, Elena del Olmo Suérez, Ivan Arias
Rodriguez, Javier Muiioz Garrido, Jorge Mafiana Rodriguez, José Joaquin Caerols Pérez, José Luis Sierra Rodriguez,
José Manuel Ruiz Vila, Juan Luis Arcaz Pozo, Lara Alonso Simoén, Lourdes Moreno Lopez, Maria Dolores Ferreiro
Yanes, Maria Elena Carrera Huertas, Maria Zapata Claveria, Maryna Ivanys, Milagros Saugar Moreno, Miriam G6-
mez Gonzalez, Nuria Rodriguez Flores, Oscar Paton Cordero, Paloma Sanchez Hernandez.

® El desarrollo de esta primera fase se dilaté en el tiempo mas alla de lo estipulado en el cronograma inicial
como consecuencia del ciberataque que sufrieron los servidores de la Universidad Complutense de Madrid al inicio
del curso académico 2021-2022.
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ner en marcha la metodologia y contrastar los datos de los dos entornos fue el Colegio Va-
lle del Miro (Valdemoro).

6. Experiencias docentes

Describimos, a continuacion, las experiencias de la aplicacidon de la metodologia que
tuvieron lugar en dos de los centros docentes:

6.1. IES Gabriela Mistral

El IES Gabriela Mistral se encuentra ubicado en la localidad madrilefia de Arroyomo-
linos. Es un instituto con un elevado numero de alumnos en la etapa de Educacion Secun-
daria Obligatoria (siete grupos de 4° ESO), si bien en Bachillerato este numero queda bas-
tante reducido. Durante el curso 2021-2022, se crearon dos grupos de Latin de 4° de ESO,
que participaron en el proyecto: 4° F, de 29 alumnos; y 4° E, de 9 alumnos.

El curso de Latin de 4° de ESO se imparte durante tres horas cada semana y es el pri-
mer contacto que tienen los alumnos con la lengua latina. Se decidio llevar a cabo el pro-
yecto durante la segunda evaluacion, a modo de repaso de los contenidos ya tratados du-
rante la primera evaluacion y de apoyo para aquellos alumnos que habian presentado di-
ficultades de aprendizaje. Se dedicaron seis sesiones completas de 50 minutos, durante el
mes de marzo.

El método que seguiamos en clase era bastante inductivo y los alumnos ya conocian
todos los casos salvo el dativo, de modo que aprendieron este caso en las sesiones dedica-
das al proyecto.

Desde la primera sesion se hizo a los alumnos conscientes de que iban a afrontar el
analisis de la lengua (latina o castellana) desde una nueva perspectiva. En una primera
toma de contacto con los materiales del Curso de Iniciacidon a Latin del proyecto (videos),
se les planted que el verbo es el punto de partida del analisis, que gracias al verbo se pue-
den prever los distintos elementos con que contara una oracidn (asi por ejemplo, el verbo
romper necesitara un primer argumento, alguien que rompe, y un segundo argumento,
algo que se rompe). Siguiendo esta logica, se les pidid en clase que clasificaran verbos de
su propia lengua en funcion del numero de argumentos, y dieron ejemplos de verbos mo-
novalentes, bivalentes y trivalentes. Realizaron la actividad en grupo y se genero una in-
teresante reflexion y debate entre los alumnos sobre los tipos de verbos y sus distintos
usos. En relacion con la terminologia, no se fue en nada estricto, pues concedimos una
mayor relevancia al hecho de que los alumnos entendieran el funcionamiento de la com-
plementacion verbal, més que el uso de la nomenclatura argumento o elemento. En este
sentido, también tratamos de evitar la terminologia sintactica tradicional de sujeto, com-
plemento directo, etc.

En las siguientes sesiones se trabajo con la primera declinacion, a través del video del
Curso de Iniciacién a Latin proyectado en clase y se presentd también el Diccionario Di-
ddctico de Latin (DDDL) en el que las palabras y sus significados vienen definidos con sus
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argumentos necesarios, y éstos caracterizados en funcion de sus rasgos semanticos (ani-
mado, humano, definido o lugar).

Mas tarde se les propuso construir frases en castellano con verbos de los distintos ti-
pos y se les propuso como actividad indicar en qué caso deberia ir cada uno de los argu-
mentos, si hubiera que traducirlos a latin, para lo cual hicieron uso del Diccionario Diddc-
tico Digital de Latin (en adelante, DDDL). Para el uso del diccionario los alumnos utiliza-
ron sus teléfonos maviles por parejas o individualmente.

En las sesiones posteriores, se trabajaron la segunda declinacion y la conjugacion.
Para ello, se alterné la proyeccion en clase de los videos, para realizar las autoevaluacio-
nes y ejercicios de profundizacion que propone el curso, con el visionado de los videos
como actividad para resolver fuera del aula, de manera que se pudieran realizar las acti-
vidades ya de nuevo en el aula (a modo de clase invertida).

En cada una de estas sesiones hubo una parte dedicada a la creacion de frases con las
piezas del rompecabezas, toda vez que los alumnos ya estaban familiarizados con los ti-
pos de verbos y la clasificacion semantica de los argumentos (que habiamos visto al pre-
sentar el DDDL). Por grupos debieron construir frases en latin utilizando las piezas del
rompecabezas, utilizando con instrumento didactico la informacidon que proporciona el
DDDL.

Realizamos dos pruebas objetivas de traduccion y analisis de varias frases, una antes
de comenzar el proyecto, para la que los alumnos podian utilizar como instrumento de
apoyo un glosario sencillo en papel que venian utilizando en clase, y otra al finalizar las
sesiones, de estructura similar a la prueba inicial, pero para la que los alumnos utilizaron
el DDDL, accediendo a dicho recurso lexicografico mediante sus teléfonos moviles.

Los resultados académicos, con excepciones, fueron claramente mejores en la prueba
final. Aquellos alumnos con buenas calificaciones y que ya habian realizado una prueba
inicial positiva en general apenas notaron mejoria en la calificacidn, pero si se observo
una notable mejora en aquellos alumnos con mas dificultades, sobre todo en el grupo de
29 alumnos, donde habia una gran disparidad de intereses y de resultados académicos.

Mas alla de los resultados, la aceptacion por parte de los alumnos fue muy buena. Re-
sultd llamativo que algunos alumnos, que habian renunciado a esas alturas de curso a in-
tentar aprobar la materia, se mostraran muy interesados en el debate y la propuesta de
ejemplos desde que se les plantearon desde los primeros ejercicios en su propia lengua.
Asi pues, aunque no podemos confirmar que la mejoria del grupo en general, alcanzada
en el tercer trimestre, se debiera exclusivamente a la puesta en marcha de esta herra-
mienta, pues son multiples los factores que intervinieron, si podemos afirmar que fue de
ayuda para que varios de los alumnos se enfrentaran al aprendizaje de la lengua latina
con nuevas estrategias y aprobasen la asignatura.

Como aspectos de mejora formal, creemos que algunos de los videos deberian actua-
lizarse para resultar captar aun mas, si es posible, la atencion del alumnado. Con respecto
a las actividades propuestas, resefiamos como punto de mejora habilitar la posibilidad de
que el profesor acceda a los resultados del test con el objetivo de controlar el proceso de
aprendizaje de los alumnos. Otro asunto a tratar de cara a un futuro seria ampliar los
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contenidos y tratar otros aspectos de la lengua latina mas alla de las dos primeras decli-
naciones y de la conjugacion de verbos en presente. Seria deseable, dados los resultados,
abarcar los contenidos por completo de la asignatura Latin, segun vienen especificados
en la documentacion oficial.

Los profesores de lenguas clasicas en secundaria nos enfrentamos al reto de hacer
llegar la sintaxis a nuestros alumnos, a veces desde un nivel muy inicial. Una parte de los
alumnos ya tienen aprendidas nociones basicas de andlisis, pero un buen numero de
ellos no han comprendido la sintaxis que hasta el curso de 4° de ESO han recibido en su
propia lengua. El aprendizaje de lenguas de casos es fundamental para facilitar la com-
prension de la sintaxis, pero muchos alumnos de estos niveles se encuentran bloqueados
por la terminologia y la perspectiva desde la que se han enfrentado a ella. Destacamos
que este método que planteamos en el proyecto resulta una herramienta facilitadora pre-
cisamente para aquellos alumnos que tienen dificultades para la abstraccion gramatical
y, compaginado con el transcurrir normal de las clases, sirve de apoyo a otras metodolo-
gias mas convencionales que se aplican mds de continuo en las aulas. Todo ello, y gracias
al entorno m-learning, haciendo uso de un instrumento tecnoldgico con el que se encuen-
tran estrechamente familiarizados, el teléfono movil.

6.2. Colegio Lagomar

El colegio Lagomar, ubicado en la localidad de Valdemoro, forma parte de la red de
centros educativos creada mediante el Proyecto Innova 219 (2020-2021). Es un centro do-
cente que en su proyecto educativo concibe las metodologias activas como fundamento
pedagdgico.

Durante el curso escolar 2021-2022, fue uno de los centros que participo en el Proyec-
to Innova 249, poniendo en marcha el entorno m-learning en la asignatura Latin de 4°
ESO.

Participaron un total de 18 alumnos de 4° ESO que cursaban el itinerario de letras,
donde el latin forma parte de las asignaturas de dicho itinerario.

El proyecto se llevo a cabo en el tercer trimestre, durante los meses de marzo y abril.
Hay que tener en cuenta que se debe excluir el periodo vacacional correspondiente a la
Semana Santa. Se eligio ese trimestre, ya que los alumnos habian estudiado los conteni-
dos incluidos en este proyecto, de manera que estaban familiarizados con la terminologia
y los conceptos que se explicaban, asi como con la forma de afrontar las actividades que
iban a realizar, tanto desde el punto de vista tedrico como practico se dedicaron un total
de 16 sesiones en las que se aprendieron o afianzaron los contenidos referentes a las dos
primeras declinaciones de los sustantivos, las dos primeras conjugaciones de los verbos y
adjetivos de tres terminaciones (2%, 12, 2%).

Con respecto a la metodologia, se empezo con la explicacion del proyecto del que
iban a formar parte, en qué consistia, como se iba a trabajar en clase y en casa, qué tipo
de actividades iban a realizar.

Los instrumentos y materiales que se utilizaron fueron i-Pad y los teléfonos mdviles
de los alumnos (de esta forma se utilizaba el método m-learning), la pantalla del aula
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para visualizar los videos explicativos, cuaderno, boligrafo y piezas del rompecabezas del
proyecto. Se utilizé el Google Classroom’ para gestionar la comunicacion profesor-alumno
(exposicion de las actividades y recogida y evaluacion de las mismas).

En cuanto a la metodologia, se realizd, como primera actividad, un test inicial de mo-
tivacion™. Después se presento el cronograma de los contenidos que los alumnos iban a
trabajar. Una vez que fueron explicados los principios linguisticos de la metodologia, esto
es, el sistema de las valencias de los verbos (complementacién cuantitativa y cualitativa)
y las caracteristicas morfologicas y ontologicas de los argumentos (complementos verba-
les obligatorios) que necesitaban, se les proporcion6 a los alumnos un kit de piezas del
rompecabezas para que se fueran familiarizando con ellas en el aula.

Se emplearon varias sesiones para visualizar los videos explicativos y realizar las ac-
tividades correspondientes. El trabajo continu0 en casa, con el visionado individual de las
lecciones.

Para afianzar el manejo de las piezas del rompecabezas con todo lo que ello conlleva,
se empez0 a trabajar con oraciones en la lengua materna del alumnado, de esa manera
dominaron el concepto de valencia verbal y la argumentacion. Realizaron diferentes ti-
pos de actividades: formar oraciones en castellano utilizando las distintas tipologias del
verbo (monovalente, bivalente, construir oraciones a partir de una serie de verbos en
castellano que la profesora les daba para que indicaran, ademas, la tipologia del verbo, la
cantidad de argumentos que necesitaba dicho verbo y el color de los argumentos que se
necesitaban. Una vez escritas las oraciones, en el aula trabajaban con las piezas del rom-
pecabezas. La forma de realizar estas actividades fue en un formato cooperativo.

En cuanto a la parte practica del proyecto, es decir, analizar y traducir oraciones del
latin al castellano, se realizé una vez que los alumnos sabian utilizar las piezas del rom-
pecabezas con facilidad. Hicieron las oraciones del test inicial y las del test final.

El analisis de los resultados académicos mostro una mejoria de las calificaciones ob-
tenidas en una gran parte del alumnado, especialmente en aquellos alumnos que durante
la instruccion mediante una metodologia tradicional mostraban mayores dificultades a la
hora de asimilar los contenidos tratados. Asimismo, se aprecié una mejoria sustancial en
cuanto a la motivacion por el aprendizaje del latin, mejoria no solo testada con los resul-
tados de la encuesta final, sino también con la participacion activa durante el tiempo de
clase por parte de los alumnos. Dicha motivacion tuvo, también, su repercusion fuera del
aula, puesto que se comprobd mediante diferentes entrevistas que el entorno m-learning
repercutid positivamente en el estudio individual, dado que los alumnos podian acceder
a los recursos didacticos y estudiar los contenidos tratados haciendo uso de un instru-
mento con el que se encuentran sumamente familiarizados: su teléfono movil.

Creemos, por tanto, que la puesta en marcha del Proyecto Innova 249 ha resultado
satisfactoria en el Colegio Lagomar, debido a que el alumnado trabajoé con un método to-
talmente diferente e innovador al que estaban utilizando hasta ese momento. E1 hecho de

? Herramienta creada por Google que facilita la gestion del aula a través de internet.

10 . . . ., ..
Los materiales utilizados para evaluar la motivaciéon y los resultados académicos se pueden consultar en:
[url-3]
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manejar/utilizar las piezas del rompecabezas fue sumamente atractivo para ellos y usar
sus teléfonos moviles en el aula, aparatos totalmente prohibidos en los centros escolares,
sirvio para trabajar la materia con mucho mas dnimo. Asimismo, para la profesora fue
muy motivador, ya que veia a sus alumnos trabajar el formato cooperativo con gran entu-
siasmo, comprobar que los resultados de las actividades que llevaban a cabo eran muy
positivos al igual que los obtenidos al finalizar el curso escolar. Esta experiencia sirvio
para que la mayoria de los alumnos que proseguian sus estudios en el colegio eligieran
Latin I en Bachillerato.

7. Conclusiones

Finalizado el proyecto, los resultados se han evaluado como positivos, toda vez que el
ecosisterma m-learning desarrollado ha facilitado la accesibilidad a los entornos y conte-
nidos didacticos digitales con independencia de los recursos tecnologicos que puedan
ofrecer los centros, a través, por ejemplo, de los teléfonos moviles de los alumnos. Se ha
conseguido, por lo tanto, un impacto directo en las oportunidades que se les brinda a los
alumnos para aprender en cualquier espacio y tiempo y con cualquier dispositivo movil
que tenga acceso a internet. El andlisis de los datos obtenidos en las diferentes pruebas
evidencia una mejora del proceso de aprendizaje, tomando como medida el aumento en
las calificaciones obtenidas y la motivacion hacia el estudio del latin. Por otro lado, el pro-
yecto ha incidido, también, en una mejora en la formacién TIC de los profesores, puesto
que la puesta en marcha de la metodologia ha motivado el interés por formarse en el uso
del software para la creacion de materiales didacticos (eXeLearning).
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TRABAJO CON LAS PIEZAS DEL ROMPECABEZA EN EL AULA
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