Titulo (250 caracteres) El podcast como practica colaborativa: relatos sobre la sostenibilidad

Resumen (250 caracteres) El obijetivo es que la/os estudiantes elaboren colaborativamente
] q

podcasts sobre problematicas relacionadas con la sostenibilidad, de forma que identifiquen y

profundicen en nuevas discusiones dentro del ambito de las Ciencias Sociales.
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BREVE DESCRIPCION

Este proyecto tiene como objetivo que la/os estudiantes elaboren de forma colaborativa podcasts
sobre problematicas relacionadas con la sostenibilidad. El propésito es que identifiquen nuevos
debates sobre Desarrollo Sostenible en el ambito de las Ciencias Sociales y profundicen en ellos
tanto en el plano mas teérico como en el de las politicas, experiencias y riesgos actuales.

Para ello, la/os estudiantes trabajardn en grupos como actividad practica en el aula, y contaran con
el seguimiento del profesor responsable de la asignatura, asi como con el apoyo de los recursos
didacticos desarrollados en los dos proyectos de innovaciéon que anteceden a esta propuesta
(Proyecto n® 154, Convocatoria 2020-2021; Proyecto n® 165, Convocatoria 2021-2022), y que se
encuentran recogidos en la pagina web: www.ucm.es/innovapodcast

La actividad se desarrollara a lo largo del curso, y se organiza en cuatro fases:

1* Fase: Explicacion del proceso y metodologia del trabajo. Conformacion de grupos y seleccion
de la tematica.

2" Fase: Elaboracion de la escaleta, en la que incluya la estructura del podcast y los posibles recursos
que se utilizaran.

3* Fase: Escritura y redaccion del guion. Identificacion de recursos sonoros y de, en su caso,
personas a entrevistar.

4* Fase: Grabacion de los materiales sonoros y edicion del podcast.

Las asignaturas en las que se prevé implementar el proyecto son: Instituciones Politicas y
Estructuras de Decision (1° Grado Relaciones Internacionales, profesor responsable: Jorge
Resina); Teorfa de la Administraciéon Publica (2° Doble Grado Ciencias Politicas y Filosofia,
profesora responsable: Elicia Cortés); Estado de Bienestar (3° Grado en Ciencia Politica y de la
Administracion, profesora responsable: Cecilia Gliemes); Democracia Participativa (4° Grado de
Ciencia Politica, profesor responsable: Ariel Jerez); Sistema Politico de 1a UE (4° Grado de Ciencia
Politica, profesor responsable: Ruth Ferrero); Tecnologias y aplicaciones informaticas en la
investigacion social (Master Metodologia de la Investigacion en Ciencias Sociales: Innovaciones y
Aplicaciones, profesor responsable: Simone Belli); y Analisis de Politicas Sectoriales (Master en
Gobierno y Administracion Puablica).

Se ha optado por escoger asignaturas diversas, y de cursos y titulaciones diferentes, con el objetivo
de aplicar y comparar la experiencia en distintos contextos formativos y disciplinares para, de esta
forma, identificar y abordar tematicas desde multiples puntos de vista y formatos: desde debates
mas generales sobre la sostenibilidad hasta cuestiones mas especificas en los distintos ambitos
institucionales, politicos, administrativos y sociales.

La dindmica de las sesiones tendrd un formato similar al de los laboratorios de innovacion, en el
que cada grupo trabaja de forma colaborativa, tanto hacia dentro como hacia fuera, ya que también
puede interactuar con los otros grupos, con el propésito de compartir ideas y puntos de vista. Por
su patte, el/la profesor/a de la asignatura ejercera un rol coordinador, con el propésito tanto de
otientarles en la definicién de la problematica y la busqueda de informacién, como de incitar la


http://www.ucm.es/innovapodcast

creatividad de las/os estudiantes y motivatles. Junto al profesor/a, también habri un equipo de
mentores acompanando el proceso, formado por Santiago Garcfa, Daniel Martinez y Laura Arranz,
miembros del equipo del proyecto, quienes daran retroalimentacion a los grupos, supervisaran los
avances de cada fase, y les orientaran en los distintos aspectos formales: estructura de la escaleta,
guion, efectos sonoros y edicion.

Los grupos estaran compuestos pot 5/7 estudiantes, y cada uno de ellos trabajara una problematica
relacionada con la sostenibilidad y que esté vinculada al contenido de la asignatura. De esta forma,
la/os alumna/os podrin escoger un tema concreto de entre las areas generales expuestas por el/la
profesor/a en la primera sesién de la prictica. Una vez conformados los grupos y escogida la
problematica, la/os estudiantes tienen que comunicar al profesor/a el tema y el enfoque, que ha
de ser aprobado.

El formato de los podcasts es flexible, de modo que los grupos tengan libertad para definir la
estructura y el estilo narrativo que mejor se adecue a aquello que quieren contar, pudiendo incluir
entrevistas, fragmentos de discursos, efectos sonoros, o conversaciones, entre otras. Se fomentara
la creatividad en el guion y el estilo directo, utilizando un lenguaje claro y didactico, asf como otros
sonidos y efectos que favorezcan el interés del oyente. La duraciéon aproximada de cada podcast
sera de 7/10 minutos, aunque podrd sobtrepasatse ese tiempo siempre que esté debidamente
justificado.

Los podcasts han de ser accesibles no solo para el ambito académico, sino para un publico mas
amplio, interesado en temas de sostenibilidad, de forma que la escucha del podcast le aporte al
oyente un nuevo enfoque, reflexiéon o conocimiento sobre el tema. Para ello, es importante que los
podcast consigan mantener un tono ameno y dindmico, asi como una estructura narrativa
coherente, cuidando ademas aspectos técnicos relacionados con la calidad del sonido.

Finalizada la practica en las distintas asignaturas, los miembros del proyecto se reuniran y escogeran
aquellos trabajos que sobresalgan por su caracter pedagdgico, claridad e interés para conformar
una nueve serie de podcasts que se suba a la pagina web del proyecto bajo un titulo comun, con el
objetivo de favorecer su transferencia. Para este proceso de postproduccion, se estima contar con
una persona con conocimientos técnicos de podeasting para crear una caratula, revisar la calidad del
audio, y subirlo a una plataforma especializada (en principio IVOOX) que favorezca su difusion.

Una vez concluido el proceso, los resultados del proyecto seran puestos en comun con el Aula de
Innovacion de la Facultad de Ciencias Politicas y Sociologia de la UCM, y con los miembros del
Work Package 4 del proyecto “Knowledge Hub to promote the transition towards resilient cities
and communities (K-R Hub) — SF2005” (UNA EUROPA), de la Universidad de Bolonia. Se trata
de dos espacios cuyo principal interés es el estudio de la sostenibilidad tanto desde un punto de
vista investigador como aplicado, y que comparten una mirada transversal e interdisciplinar de las
tematicas relacionadas. De esta forma, el objetivo es, en primer lugar, dar a conocer el proceso,
explicar como fue el desarrollo del trabajo y reflexionar sobre las potenciales y dificultades
encontradas; y, en segundo, lugar, buscar formas de datle continuidad y explorar nuevas acciones
que involucren estudiantes, investigadora/es y otros actores sociales e institucionales.

Este proyecto es importante por la importancia creciente que tienen nuevos formatos como los
podcasts tanto en el proceso de aprendizaje en el aula como en la difusién de la ciencia. No se trata
tan solo de introducir nuevos medios, sino sobre todo de propiciar y estimular procesos de
ensefianza novedosos que favorezcan que la/os estudiantes puedan trabajar colaborativamente, se
pregunten sobre la realidad que les rodea, entren en contacto con ella, y sean capaces de desarrollar
un espiritu critico y creativo al mismo tiempo. En el caso de los podcasts, se pretende ademas que



la/os estudiantes se familiaricen con otros medios de expresion distintos a la escritura, que les
permitan desarrollar la exposicion oral y la narraciéon de relatos, ademas de adquirir destrezas
digitales, mediante la busqueda de material sonoro y la edicion.

Es importante resaltar que el uso de los podcasts esta teniendo una presencia creciente en las aulas,
ya sea como material docente (al ser parte de la bibliografia del curso), ya sea a través de distintas
medios de trabajo, como el que se propone en el presente proyecto. En ese sentido, se trata de una
herramienta especialmente interesante en un contexto hibrido como el actual, en el que se combina
cada vez mas la presencialidad con la ensefianza virtual, y que favorece contar con nuevo recursos
didacticos y materiales para el debate.

Por ultimo, como se sefialaba al inicio, este proyecto es continuacién de otros dos proyectos de
innovacién antetiores, de forma que: a) la/os alumna/os podrin contar con todos los recursos que
se han ido generando; y b) con esta nueva propuesta se busca consolidar y afianzar los podcasts
como practica colaborativa en el aula, en este caso centrandose en una tematica transversal en las
Ciencias Sociales y fundamental para nuestro presente como son las problematicas relacionadas
con las sostenibilidad y los distintos relatos, narrativas y discursos que surgen en torno a ella.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

El principal objetivo de este proyecto es incentivar y estimular a docentes y estudiantes en el uso
de nuevas metodologias de ensefianza y aprendizaje que favorezcan el trabajo colaborativo, el
estudio de distintas problematicas sociales sobre sostenibilidad desde un punto de vista critico y
transversal, y el desarrollo de destrezas digitales, mediante el uso de software libre.

A partir de este objetivo general, se buscan cubrir los siguientes objetivos especificos en el trabajo
desarrollado en el aula:

1. Estimular el aprendizaje practico como medio para interiorizar y afianzar ideas, conceptos
y debates dentro del ambito de las Ciencias Sociales.

2. Potenciar la colaboracién entre estudiantes y docentes, de forma que se generen practicas
colaborativas durante todo el proceso de produccion de los podcasts.

3. Conocet, explorar y experimentar con nuevos formatos digitales que permitan mejorar y
ampliar destrezas tecnolégicas, mediante la edicién de podcasts.

4. Incentivar la capacidad creativa y didactica de la/os estudiantes mediante la escritura de
guiones, de manera que expliquen problemas complejos a través de un lenguaje claro y
accesible.

5. Promover buenas practicas de investigacién, de modo que los estudiantes busquen
informacién y contrasten fuentes para la elaboracion del guion.

Ademas de estos objetivos dentro del aula, el proyecto pretende:

6. Favorecer la cooperacion y el didlogo entre distintas asignaturas, con el fin de lograr una
mayor complementariedad y coordinacion de sus contenidos.

7. Estimular el conocimiento sobre nuevas problematicas y discusiones en torno a la
sostenibilidad, asi como su conexién con los Objetivos de Desarrollo Sostenido (ODS).

8. Fomentar el espititu critico y la mirada analitica entre la/os estudiantes, incentivando la
reflexion y el dialogo.



9. Aproximar a la/os estudiantes a buenas practicas de ciencia en abierto, que les animen a

nuevas formas de produccion cientifica y ciencia ciudadana.

10. Promover la difusién y transferencia de conocimiento a otras instituciones y sectores,

buscando la creacion de nuevas redes y sinergias.

METODOLOGIA Y PLAN

FASE 1: Seleccion de las tematicas de sostenibilidad por asignatura

Mes: septiembre.

Responsable: Jorge Resina (convocar y coordinar la reunion).

Participacion: todos los miembros del proyecto.

Objetivos: El equipo del proyecto identificara qué problematicas y temas emergentes sobre
sostenibilidad tienen mayor relacién con cada una de las asignaturas en las que se llevara a
cabo la actividad. Identificadas estas problematicas, se definira por asignatura cuales seran
las 4reas principales que se presentaran a la/os estudiantes. Ademas, se decidira el disefio
de las encuestas de satisfaccion que la/os estudiantes tendran que rellenar al terminar la
practica.

FASE 2: Desarrollo de la actividad en el aula

Mes: octubre-diciembre (asignaturas primer cuatrimestre) y febrero-mayo (asignaturas
segundo cuatrimestre).

Responsable: cada un/a de la/os profesore/as que imparten la asignatura en la que se
pondra en marcha la practica.

Participacion: todos los miembros del proyecto (junto al/la profesor/a responsable,
participa el equipo de seguimiento, formado por Santiago Garcia Gago, Daniel Martinez y
Laura Arranz).

Objetivos: realizacién de la actividad practica en el aula.

Durante el curso, se seleccionaran 4 sesiones practicas de trabajo en el aula, de forma que:
o 1% sesion: seleccion de tematica y formacion de grupos. La sesion se orientara a

explicar la actividad, seleccionar los temas y organizar los grupos.

o 2% sesion: redaccion de la escaleta. Se impartira una sesion para explicar como
puede elaborarse la escaleta, se explicard a la/os estudiantes de qué distintas
posibilidades disponen, y se les mostrara ejemplos de podcast para inspirar su
creatividad.

o 3% sesion: redaccion del guion. Se expondran las principales técnicas de redaccion
y como pueden integrar recursos sonoros y distintos formatos en los podcasts.

o 4" sesion: grabacion de recursos y edicion del podcast. Se explicard a la/os
estudiantes las distintas herramientas de grabacion y ediciéon que tienen para poder
grabar y editar sus podcasts (Audacity, Zencastr, Anchor)

FASE 3: Evaluacion de los resultados

Mes: mayo/junio.
Responsable: Jorge Resina, Esther del Campo y Reyes Herrero

Participacion: todos los miembros del proyecto.



Objetivos: se pone en comun la experiencia y se evalua el proceso y los resultados de
proceso. Ademas, se presentan los dos mejores podcasts por asignatura con el objetivo de
disenar una serie de podcast sobre sostenibilidad.

FASE 4: Postproduccion, transferencia y difusion

Meses: junio.

Responsable: Jorge Resina y Santiago Garcia Gago.

Participacion: persona de soporte encargada de la postproduccion y difusion.

Objetivos: desarrollar la fase de postproduccion de los podcast: inclusion de una cortinilla

sonora comun a todos los episodios, edicioén del audio, branding, y difusion en la plataforma
IVOOX.

FASE 5: Documentacion de la experiencia

Meses: junio.

Responsable: Jorge Resina y Mar Gonzalez.

Participacion: todos los miembros del proyecto.

Objetivos: documentar la experiencia a través de la redaccion de la memoria del proyecto,
que incluya como fue el proceso de produccion, una valoracion sobre las practicas y los
resultados y la inclusion de las encuestas de satisfaccion entre los estudiantes que
participaron en la actividad.

JUSTIFICACION E IDONEIDAD DE L.OS RECURSOS

Contratacion de un técnico para el proceso de produccion y postproduccion: se ha previsto
contar con una persona con conocimientos de produccion y edicion de podcast para
apoyar técnicamente el proceso y para el trabajo de postproduccion. Se prevé que esta
persona, aparte de dar asistencia técnica durante el proceso, supervise la edicion final de
los podcasts seleccionados para crear la serie, dotandoles de cierta homogeneidad (misma
cortinilla sonora, un nombre comun, un titulo para cada capitulo), y que revise los posibles
problemas técnicos y/o de sonido. Este recurso se justifica por la necesidad de mejorar la
calidad técnica de los podcast, revisar el material y dotarle de una unidad en formato de
serie.

Se requiere de material de podcasting para ponetlo a disposicion de la/os estudiantes para
la grabacién de entrevistas, conversaciones, etc. Para ello se considera necesario contar
con, al menos, dos micréfonos condensadores de mesa, dos micréfonos inalambricos y
dos cascos. Este recurso se justifica en la necesidad de contar con medios apropiados para
la grabacion de los podcasts.

IMPACTO E INDICADORES

Este proyecto persigue dos tipos de impacto: uno inmediato, vinculado al proceso de aprendizaje
de la/os estudiantes en el aula, y otro a medio plazo, de transferencia y difusién de resultados.
De forma que:

Impactos esperados del proceso de aprendizaje en el aula:

Mejorar la comprension conceptual por parte de los estudiantes, a través de una actividad

practica que les permita interiorizar conceptos, investigar y desarrollar creatividad.



- Incentivar el trabajo colaborativo a través de una dinimica de laboratotio, donde la/os
profesores desempefian un rol mas horizontal y se generan interacciones entre los distintos
alumnos y grupos, de manera que las decisiones se adopten de manera colectiva y
deliberada.

- Fomentar el uso y manejo de herramientas digitales mediante la utilizaciéon de software
libre, que se accesible a la/os estudiantes y les permita aprender procesos de auto-edicion
de podcasts sin necesidad de recurrir a plataformas de pago.

Impactos esperados de la transferencia y difusion de los resultados:
- Identificar nuevas discusiones y problematicas sobre sostenibilidad dentro del ambito de
las Ciencias Sociales y articular distintas narrativas a través de un formato de facil difusion.
- Favorecer la generacion y transferencia de conocimiento en un lenguaje accesible y claro,
que permita llegar a piblicos mas amplios que el entorno académico.
- Fomentar redes de innovacioén con otros espacios € instituciones en torno a problematicas
vinculadas a la sostenibilidad.

Los indicadores que se utilizaran para medir el desempefio del proyecto son los siguientes:

1. Indicador de satisfaccion

Este indicador mide el grado de satisfaccion general de la/os estudiantes que han participado
en la practica. Para su medicion se realizara una encuesta, que sera la misma para todas las
asignaturas implicadas, y que se subira al Campus Virtual una vez finalizada la actividad. Las
preguntas del cuestionario seran definidas por el grupo en la reunién inicial de la Fase 1 y se
agruparan en torno a tres dimensiones: aprendizaje, metodologia de trabajo y destrezas
digitales.

2. Indicador de proceso

Este indicador tiene naturaleza cualitativa y tiene por objetivo valorar la dinamica de la practica
durante su desarrollo. Para ello, los miembros del equipo implicados en cada asignatura tienen
que realizar al terminar cada sesion un pequefio diario de campo en el que sefialen: a) como
fueron las interacciones entre los estudiantes (si hablaron y escucharon todos, si se
comunicaron con otros grupos), b) si en las discusiones en el aula manejaron conceptos vistos
en clase, c) si adoptaron decisiones de forma consensuada.

3. Indicador de resultados

Este indicador mide los resultados de los podcasts realizados, basandose en la puntuacion
numérica asignada por el/la profesor/a de cada uno de los trabajos. La rubrica para evaluar los
podcasts seguira los siguientes criterios de evaluacion (hasta 10 puntos):

- Originalidad de la propuesta (2,5 puntos)

- Organizacién/estructrura (2,5 puntos)

- Capacidad de analisis (2,5 puntos)

- Manejo de lenguaje adecuado y recursos sonoros (2,5 puntos)

4. Indicador de transferencia

Este indicador mide las acciones de transferencia y difusién realizadas. Para ello, se
contabilizara:

- Numero final de podcasts elaborados / podcasts que forman la setie.



- Acciones de difusiéon: difusiéon de la actividad en espacios web y redes sociales,
presentacion de papers en congresos y/o seminarios, presentacion de articulos.

- Reuniones mantenidas con otros espacios investigadores, académicos, sociales o
institucionales orientadas a promover acciones de transferencia.

VIABILIDAD
Este propuesta es continuaciéon de dos proyectos de innovacion previos, el Proyecto 154 de la

Convocatoria 2020-2021 “El podcast como herramienta docente y de difusion cientifica”, y el
Proyecto n°® 165 de la Convocatoria 2021-2022 “El podcast como practica de aprendizaje
colaborativo en Ciencia Politica”. En el primer caso el proyecto buscé familiarizar y formar a las/os
miembros del proyecto para conocer qué es un podcast, qué formatos existen y como puede
utilizarse como herramienta en el aula. En el segundo, el propésito del proyecto fue empezar a
experimentar con los podcast en el aula, a partir de la seleccion y analisis de conceptos de Ciencia
Politica.

Los impactos y resultados de estos proyectos se recogen y sintetizan en la pagina web

https://www.ucm.es/innovapodcast/ Esta pagina se ha creado con el fin de difundir las
actividades realizadas y hacer accesible el material generado, para su uso libre entre estudiantes y
otras/os investigadores interesados en el formato podcast. Hasta el momento, los recursos que
pueden encontrarse corresponden a Seminarios Formativos, Guias Tutoriales, Recursos en abierto,
y Manuales de uso de software, as{ como distintas series de podcast que se crearon en el contexto
de dichos proyectos.

Teniendo en cuenta estos recursos, unido a la formacién previa de la/os participantes en el uso y
manejo de podcast, asegura que el proyecto sea viable, al existir experiencia previa y el

conocimiento necesario para hacer operativa la actividad.

De esta forma, para el desarrollo apropiado del proyecto se han previsto las siguientes acciones:

1. Se pondra a disposicién de los estudiantes de las asignaturas involucradas los materiales
didacticos producidos por los proyectos previos, a los que podran acceder a través de la
web Innova Podcast UCM.

2. La primera sesién practica en el aula se dedicara a explicar a la/os estudiantes el
funcionamiento de la actividad, de forma que puedan resolver dudas y tengan una visién
global de las distintas fases.

3. Los programas de recursos, edicion y grabacion que se utilizaran seran de software libre y
gratuitos, favoreciendo asi que sean accesibles a toda/os la/os estudiantes,
independientemente del sistema operativo que utilicen.

4. El proyecto esta previsto para que pueda desarrollarse, si fuera necesario, en condiciones
de semi-presencialidad ya que, eventualmente, podrian realizar la practica sin necesidad de
contacto fisico.

5. El proyecto ha previsto contar con el apoyo de una persona especializada podeasting para el
proceso de postproduccion y difusion.

ADECUACION A LAS LINEAS


https://www.ucm.es/innovapodcast/

El proyecto se adecua a tres de las lineas propuestas en la convocatoria:

1. Formacioén del profesorado universitario en competencias digitales.

El proyecto pretende dar continuidad a la formacion adquirida en los anteriores proyectos por
la/os miembros del equipo, de forma que se refuerce el uso de herramientas digitales como recurso
pata las actividades practicas en el aula. Ademas de la formacion previa recibida, la/os miembros
tienen a su disposicion las guias y manuales generados.

2. Innovacidn en recursos educativos en abierto y ensefianza virtual.

El proyecto esta planteado para que: a) los programas de grabacion y edicion que se utilicen durante
la practica estén en formato de software libre; b) la/os estudiantes utilicen bases y archivos de
musica y otros tecursos sonoros libres de derechos de autor; ¢) la/os estudiantes utilicen
herramientas digitales colaborativas, como EtherPad (para la escritura del guién) o Google Drive
(para compartir carpetas con los materiales que generen); y d) el Campus Virtual sea un herramienta
de comunicacion con los estudiantes, a través de la que se compartiran materiales.

5. Fomento de una universidad inclusiva, accesible, diversa y enfocada a los objetivos de
la Agenda 2030 para el desarrollo sostenible.

Las tematicas seleccionadas para cada una de las cinco asignaturas que forman parte de este
proyecto estaran directamente relacionadas con nuevos debates y narrativas sobre sostenibilidad.
El proposito es que las tematicas se complementen segun las distintas asignaturas y se vinculen a
las discusiones y politicas planteadas en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

TRANSFERENCIA

Se han previsto tres tipos de actividades de transferencia:
1. Documentacion y analisis de la experiencia
2. Difusién de la serie de podcasts

3. Transferencia de conocimiento a otros espacios

La primera actividad tiene por finalidad documentar y analizar el proceso, y presentarlo como
experiencia en el area de Innovaciéon Docente de los Congresos de la Asociacion Espafiola de
Ciencia Politica y de la Administracién (AECPA) y del Grupo de Investigacion en Gobierno,
Administracion y Politicas Publicas (GIGAPP). Ademas, se prevé la escritura de un articulo
académico en una revista indexada especializada en metodologfas docentes en el area de las
Ciencias Sociales.

La segunda actividad se orienta a difundir el conocimiento a través de la publicaciéon de una
seleccion de podcasts (2 por asignatura). Para su mejor difusion, se ha previsto contar con una
persona de apoyo para:

- Homogeneizar el formato de los podcasts con elementos comunes (cortinilla, caratula,

nombre) para que formar una serie con distintos episodios.

- Subir y etiquetar la serie a la plataforma IVOOX

- Colgar los podcast en las paginas web del proyecto.

- Difundir los podcasts a través del Twitter y LinkedIn.

Con la tercera actividad se prevé, por un lado, presentar la experiencia y los podcasts seleccionados
en el Aula de Innovacion de la Facultad de Ciencias Politicas y Sociologia mediante una actividad
de escucha colectiva con estudiantes, investigadora/es y profesora/es en la que, en primer lugar,
se escuchen los podcasts y, en segundo lugar, haya un coloquio en el que participen alguna/os de
las/os alumnas/os que participaron en el proceso de elaboracion de los podcasts. Y, por otro lado,



se presentara la actividad en el contexto del Work Package 4 del Proyecto Europeo “Knowledge
Hub to promote the transition towards resilient cities and communities (K-R Hub) — SF2005”,
con el objetivo de intercambiar experiencias y crear redes de innovacion.

PRESUPUESTO
- Técnico: Persona de apoyo para postproduccion y difusién podcast: 450 euros
- Compra de material (2 micréfonos inalambrico, 2 micréfonos condensador USB, 2
cascos): 450 euros

- Inscripcion a Congresos: 300
Total: 1.200 euros

CARTAS DE INTERES

Aula de Innovacién (Facultad de Ciencias Politicas y Sociologia, UCM); Work Package 4 of the
UNA Europa Seed funding “Knowledge Hub to promote the transition towards resilient cities
and communities (K-R Hub) — SF2005”, Universita di Bologna.



