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INSTRUCCIONES GENERALES Y CALIFICACION

Después de leer atentamente el examen, responda de la siguiente forma:

« Elija un texto A o B y responda EN PORTUGUES (normativa europea) a las preguntas 1, 2 y 3 asociadas al
texto elegido. )
» Responda EN PORTUGUES (normativa europea) a una pregunta a elegir entre las preguntas A.4 0 B.4.

TIEMPO Y CALIFICACION: 90 minutos. La pregunta 1 asociada al texto elegido, y la pregunta elegida
entre A.4 0 B.4 se calificaran sobre 3 puntos cada una y las preguntas 2 y 3 asociadas al texto elegido se
calificaran sobre 2 puntos cada una.

TEXTO A

O ano de 2020 ficara para sempre marcado na nossa memoria coletiva como aquele em que 0s nossos
habitos foram completamente alterados. Foram-no por um motivo exterior, imprevisivel para muitos,
causando um turbilh&o de alteracdes cujas sequelas s6 perceberemos na totalidade daqui a alguns anos.

Uma crise como esta € um enorme prejuizo para um segmento da populacdo. Mas esta, como qualquer
outra crise, é também um sinal de oportunidade, de mudancas de oferta e procura e de relancamento de
oportunidades. De industrias e companhias que, dadas as circunstancias, vivem momentos de
prosperidade onde tantos outros mercados sofreram e se retrairam. Num ano marcado pelo confinamento
mais ou menos intermitente, com interagdes sociais limitadas a0 maximo, a tecnologia e o entretenimento
digital ganharam espagos de mercado nunca antes vistos.

Para a industria dos videojogos foi uma vitoria dupla. A primeira foi a evolucdo financeira e comercial,
com hardware e software a terem um aumento tremendo de procura e aquisicdo, muito justificado pela
imobilidade obrigatoria da populagdo. Um incremento de consumo e investimento dos consumidores que
redirecionaram o0 seu capital para formas de entretenimento que permitissem a seguranca do
distanciamento social.

H& uma segunda vitéria para 0s videojogos, impercetivel a curto prazo para a maioria. Os videojogos
provaram a sua importancia no campo sociocultural, no momento de maior incerteza e sofrimento
globais. A esta conquista da opinido publica adicionemos outra ironia: o facto da OMS, alguns meses
depois de definir a Adicdo aos Videojogos como uma patologia reconhecivel, identificar os videojogos
como uma das maiores ferramentas de suporte emocional e psicoldgico da pandemia. Um gesto simples
que eclipsou anos de preconceito para com o0 meio, onde durante demasiado tempo se deu mediaticamente
mais destaque a infima percentagem de adictos versus as centenas de milhdes que o veem e vivem como
um hobby saudavel.

Ricardo Alexandre Correia In: tek.sapo.pt 01/01/2021 (texto adaptado)




PERGUNTAS
1. Apoés a leitura, dé um titulo ao texto. Justifique a sua resposta. (3 puntos)

2. Apos a leitura atenta do texto, diga se as afirmacdes que se seguem sdo verdadeiras ou falsas.
Justifique com uma frase do texto. (2 puntos)

2.1 A pandemia comecgada em 2020 tem significado um enorme prejuizo para toda a populacéo.
2.2 A OMS condena a utilizagdo dos videojogos como recurso emocional durante a pandemia.
3. Passe os verbos sublinhados para o Futuro Simples do Indicativo. (2 puntos)

3.1 Os nossos habitos foram completamente alterados.
3.2 A tecnologia e o entretenimento digital ganharam espacos de mercado nunca antes Vistos.
3.3 H& uma segunda vitoria para os videojogos.
3.4 Os videojogos provaram a sua importancia no campo sociocultural.

A.4 Os videojogos podem ser uma tabua de salvacao psicoldgica no meio das incertezas da pandemia.
Ou ndo. Gosta de jogar? Escreva um texto de 150 a 200 palavras a explicar a sua relacdo com 0s

videojogos e se acha que pode haver diferencas na sua utilizagéo por parte de pessoas de idades e
geracOes diferentes. (3 puntos)



TEXTOB

Um relatério da Comissdo Econdmica das Nagdes Unidas para a Europa revela que as pessoas compram
mais roupa do que no passado e que ndo vestem nem metade da que compram. Em média, anualmente,
sdo descartados quase 32 quilos de sapatos e vestuario por pessoa, em vez de reciclar ou doar.

Estamos cada vez mais desapegados a roupa que compramos, deixando-nos levar pela ideologia da 'fast
fashion' - compramos pecas a precos muito baixos ja com a ideia de que podem ser descartadas facilmente
por essa mesma razdo. Além de que, a forma como as cole¢es de roupa destas cadeias [Zara, H&M,
Primark...] sdo concebidas parecem-nos impingir grandes quantidades de roupa para nos manter na onda
das tendéncias da moda.

A forma como estamos a lidar com a pandemia provocada pela Covid-19 parece ser 0 momento oportuno
para avaliar os nossos métodos de compras e ponderar algumas mudancas importantes. Ter menos pecas
de roupa ajuda-nos a simplificar as nossas rotinas e, principalmente, 0 nosso armario. Criar um guarda-
roupa apenas com artigos de que gostamos significa passar menos tempo a procurar e escolher e doar
pecas que j& ndo queremos.

Comprar em segunda mao € uma boa maneira de reduzir a pegada ecoldgica e tem vindo a aumentar de
popularidade, tal como os espacos vintage e solidarios. Sabe quem também ganha com este método? Os
clientes, uma vez que 0s pre¢os sdo mais acessiveis. Um nimero crescente de grandes empresas tambem
se esté a focar na criacéo de vestuario sustentavel. Toda a informacéo é facilmente encontrada em muitos
dos sites dos retalhistas.

"A industria da moda esta a enfrentar mudangas importantes na forma como se fabrica o vestuério e todos
podemos fazer parte do esforco global para reduzir o desperdicio com apenas um pequeno esforgo
adicional, organizando 0s nossos roupeiros, comprando menos, mas de forma inteligente, e descartando
de forma responsavel”, pode ler-se num artigo do The Washington Post.

Lifestyle.sapo.pt 4/2/2021 (texto adaptado)

PERGUNTAS

1. Apoés a leitura, dé um titulo ao texto. Justifique a sua resposta. (3 puntos)
2. Expligue com palavras suas o significado das afirmacdes que se seguem. (2 puntos)
2.1 Comprar em segunda mao é uma boa maneira de reduzir a pegada ecoldgica.
2.2 Estamos cada vez mais desapegados a roupa que compramaos.
3. Escreva os verbos sublinhados no Pretérito Perfeito Simples do Indicativo. (2 puntos)
3.1 Um relatério da Comissdo Economica das Nagdes Unidas para a Europa revela que as pessoas
compram mais roupa do gue no passado.
3.2 A induastria da moda esta a enfrentar mudancas importantes.
3.3 Toda a informagéo e facilmente encontrada em muitos dos sites dos retalhistas.

B.4 Concorda com as opinides do texto B? Acha que estamos a comprar roupa de forma
descontrolada, com umas consequéncias desastrosas para 0 ambiente? Escreva um texto de 150 a
200 palavras e dé umas dicas para atingir um comportamento mais responsavel no que diz respeito
a moda (reciclagem, doacdes a institui¢Bes sociais, etc.). (3 puntos)



PORTUGUES
CRITERIOS ESPECIFICOS DE CORRECCION

Se valorara, ante todo, la correccion gramatical, segun la normativa del Portugués europeo, y la
propiedad de expresion en la respuesta.

Pregunta 1. Esta pregunta tiene como objetivo medir la capacidad de comprension lectora y de expresion
escrita.

Preguntas 2 y 3. Mediante estas preguntas se testan los conocimientos gramaticales de la lengua
portuguesa en sus aspectos léxicos, morfoldgicos y sintacticos o la capacidad de comprension escrita del
alumno.

Pregunta A.4 y B.4. Esta pregunta permite comprobar la capacidad de elaboracion de un discurso por
parte del alumno. Se propone elaborar una redaccion sobre un asunto vinculado al contenido del texto
(unas 200 palabras aproximadamente).

La pregunta 2 y 3 se calificaran con un maximo de 2 puntos. La pregunta 1 y A.4 o B.4 se calificaran con
un méaximo de 3 puntos.



PORTUGUES
SOLUCIONES
(Documento de trabajo Orientativo)

SOLUCIONES (TEXTO A)

1. Livre

2. 2.1Falso 2.2 Falso

3. Serdo / ganhardo / havera / provardo

4.

Livre

SOLUCIONES (TEXTO B)

1.

Livre
Livre
Revelou / Compraram / Esteve / Foi encontrada

Livre





