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	Carácter 
	Aplicada

	Prerrequisitos
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	Idioma/s
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	Recomendaciones
	Ordenador portátil con conexión a internet

	Descriptores
	Aprender los paradigmas Big, Open y Cloud data mediante conceptos teóricos fundamentales y prácticas con herramientas informáticas relacionadas.


PROFESORES RESPONSABLES
	
	Profesor
	e-mail

	coordinador
	Guadalupe Miñana Ropero
	gminanar@ucm.es
 


OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
Ante el incremento del volumen de la información, las organizaciones tratan de abordar el análisis de grandes volúmenes de datos desde muchos ángulos diferentes. Las herramientas de Big Data utilizan tecnologías actuales para mejorar la capacidad de procesamiento a través de altas prestaciones, bases de datos de información estructurada y no estructurada. Entre los objetivos de la asignatura se encuentran conocer las características del Big Data y sus aplicaciones.

El movimiento de datos abiertos ofrece beneficios significativos a la economía, la sociedad, promueve la democracia y la responsabilidad de los gobiernos públicos incentivando la transparencia, participación y colaboración de los ciudadanos. Existen normas, métricas, estándares, técnicas y plataformas de procesado para la implantación de datos abiertos de manera automatizable y reusable en el contexto de Big Data que se detallarán en este módulo.

Cloud Computing es un nuevo modelo de provisión de recursos como servicio, bajo demanda, y de forma elástica y dinámica a través de Internet. El objetivo de este módulo es conocer las posibilidades del Cloud Computing y el impacto potencial de su adopción en entornos de análisis y/o evaluación de datos. 

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA
- Conseguir una visión global del amplio ecosistema Big Data y descubrir los retos y las oportunidades de sus aplicaciones.
- Conocer y entender la nueva manera de obtener, gestionar y analizar datos para generar conocimiento e incorporarlo a la toma de decisiones.
- Conocer algunas herramientas actuales para procesamiento y el tratamiento de datos en Big-data, Open-data y Cloud-data.

- Poder reflexionar, analizar y abrir la mente al cambio de sociedad que estamos viviendo para entender y encontrar los nuevos modelos de negocio.

CONTENIDOS TEMÁTICOS
1. Introducción al Big Data
1.1. A qué llamamos Big Data
1.2. El ecosistema Big Data
1.3. Casos de uso en Big Data

1.4. Big Data y su impacto en la sociedad actual: nuevas profesiones, retos y oportunidades

2. Ciclo de vida del dato
2.1. Identificación de las fuentes de datos, adquisición, limpieza, transformación e integración
2.2. Almacenamiento: 
· Necesidad de un nuevo tipo de almacenamiento
· Tipos de bases de datos NoSQL: características, ventajas, cuándo utilizarlas
2.3. Análisis y generación de conocimiento y valor:
· Tipos de análisis: características, ventajas, cuándo utilizarlos
· El papel del científico de datos
2.4. Visualización
3. Open data 
3.1  Qué es el movimiento Open Data
3.2  La importancia de las bases de datos abiertas
3.3  El valor de la reutilización de los datos 
3.4  Métricas para medir el impacto de los datos abiertos

3.5  Tecnologías para gestión de datos abiertos
4. Ética aplicada a la gestión de datos masivos

4.1 La importancia de la ética en los algoritmos de machine learning
4.2 La ética del dato 

5. Cloud Data
5.1 Introducción al Cloud
5.2 Modelos de Cloud

MATERIAL BIBLIOGRÁFICO Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS
	Bibliografía básica 

	- Big Data con Phython (Recolección almacenamiento y proceso)  Rafael Caballero, Enrique Martín y Adrián Riesco
- Open government data around the world, right now. | Global Open Data Index
by Open Knowledge,” 2016
- Castro, D. Open Data in the G8: A Review of Progress on the Open Data Charter.


	Bibliografía complementaria

	DATOS ABIERTOS FEMP 2019 y Datos abiertos más allá del sector público (https://datos.gob.es/es/documentacion)

	Otros recursos 

	- Entorno de programación Python
- Material propio de la profesora disponible en el Campus Virtual


GESTIÓN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES PRESENCIALES DE ALUMNOS/AS Y PROFESORES/AS 

	Seleccione las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede añadir otras o sustituir las que aparecen como ejemplos:
	Horas previstas

	Sesiones académicas teóricas
	10

	Sesiones académicas de problemas y prácticas
	14

	Presentaciones y debates
	6

	TOTAL DE HORAS PRESENCIALES
	30


	ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO DE LOS/AS ALUMNOS/AS

	Seleccione las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede añadir otras o sustituir las que aparecen como ejemplos:
	Horas previstas

	Preparación casos de discusión en clase
	20

	Revisar y preparar las prácticas individuales
	30

	Revisar las sesiones académicas teóricas
	20

	TOTAL DE HORAS DE TRABAJO AUTÓNOMO DE LOS ALUMNOS/AS
	70


EVALUACIÓN (detallar % de la nota según las actividades)
	Actividades que serán evaluadas (ejemplos)
	Calificación (% nota final)

	Trabajo individual
	10%

	Asistencia y participación en las clases
	10%

	Trabajo en grupo
	30%

	Controles de cuestionarios* 

(*) se requiere una nota mínima de 4 sobre 10
	
50%


