Explorando el metaverso:
Creacion de experiencias
Inmersivas artisticas en
entornos inclusivos

El proyecto propone el desarrollo de una plataforma interdisciplinaria basada
en el metaverso, que promueva la conciencia y apreciacion cultural, asi como
la colaboracion entre diversos actores, incluyendo estudiantes, profesores,

artistas, cientificos, personas dedicadas a la tecnologia, etc.

Si bien se iniciara en un entorno universitario, la plataforma se ampliara para
involucrar a una amplia gama de profesionales y entusiastas en busca de
colaboracion y la formacion de equipos multidisciplinares para generar

proyectos innovadores.
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Objetivos globales de la plataforma

Aprendizaje
Interdisciplinario y
colaborativo

Reunir a personas de
diferentes disciplinas para
aprender juntos y desarrollar

habilidades transferibles.

Comunidad Global

Conectar personas de todo el
mundo para crear
comunidades mas
empaticas, diversasy

colaborativas.

Cambio Social

Utilizar la tecnologia de
vanguardia para promover el
cambio social y la justicia en
el ambito del arte, la

tecnologiay la ciencia.
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Objetivos especificos de la plataforma

Promover la
colaboracion
interdisciplinaria y la
formacion de equipos
multidisciplinares

La plataforma sera un
espacio donde los usuarios
podran buscar colaboradores
con habilidades
complementarias,
promoviendo la creacioén de
equipos multidisciplinares
para abordar desafiosy
desarrollar proyectos

innovadores.

Fomentar la
concienciay
apreciacion cultural

La plataforma permitira a los
usuarios explorar y aprender
sobre diferentes expresiones
artisticas y culturales,
enriqueciendo su
comprension y promoviendo
la diversidad cultural. De esta
forma se fomenta el dialogo
intercultural, ofreciendo
oportunidades para la
colaboracién y el intercambio
entre personas de diferentes

origenes.

Inclusion

El proyecto tiene un enfoque
inclusivo, y no se requerira
disponer de tecnologia punta
o gafas de realidad virtual
para acceder a la plataforma.
Los participantes podran
accedery disfrutar de la
experiencia simplemente
disponiendo de un ordenador

y conexion a internet.
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Objetivos especificos de la plataforma

Impulsar la innovaciony la
creatividad

Al facilitar la colaboracién entre actores de
distintos campos, se generaran proyectos
innovadores que combinen conocimientos
cientificos, artisticos y tecnoldgicos,
fomentando la creatividad y la generacion de

soluciones interdisciplinarias.

Personalizacion del perfil del
usuario, del aprendizaje y el
desarrollo profesional

A través de herramientas de inteligencia
artificial, la plataforma adaptara el contenidoy
las recomendaciones a las necesidades
individuales de los usuarios, proporcionando
experiencias colaborativas centradas en
proyectos, ademas de experiencias
personalizadas de aprendizaje y desarrollo

profesional.
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Caracteristicas del metaverso como
herramienta interdisciplinaria

Escalabilidad Inmersion Personalizacion

El metaverso permite la Los entornos virtuales permiten En el metaverso, las personas
creacion de mundos virtuales una inmersion total en pueden disefary crear sus

que pueden crecery experiencias interactivas 'y propios mundos y experiencias.

evolucionar sin limites. estimulantes.
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Caracteristicas del metaverso como
herramienta interdisciplinaria

RV/RA/RX

El proyecto aprovechara el potencial de la realidad
virtual (RV) y la realidad aumentada (RA) como
componentes clave para enriquecer la experiencia
de los usuarios en la plataforma. Mediante el uso
de tecnologias inmersivas, se crearan entornos
virtuales interactivos que permitiran a los
participantes sumergirse en experiencias

educativas y culturales envolventes.

A

El proyecto aprovechara el potencial creativo de la
inteligencia artificial (IA) como una herramienta
innovadora para la creacion artistica. Mediante el
uso de algoritmos de |IA generativos, se explorara
la capacidad de la IA para generar obras de arte
originales, fusionando la creatividad humana con la
capacidad de procesamiento y aprendizaje de la

IA.
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Beneficios de la colaboracion entre
diferentes actores

Estudiantes
Desarrollar habilidades interdisciplinarias a través de la colaboracién con otros estudiantes y mentores.
Profesores

Aprender y compartir conocimientos de otras disciplinas, y tener la oportunidad de mejorar las propias

estrategias de ensefianza y desarrollo profesional.
Artistas y disenadores
Explorar nuevas posibilidades y formas de crear y exhibir su obra en ambientes virtuales e innovadores.

Cientificos

Colaborar con otros expertos para resolver problemas complejos mas eficientemente y con resultados mas

impactantes e interdisciplinarios.


https://gamma.app

Casos de uso de la plataforma

Exhibiciones de Arte
Virtuales y presentacion
de proyectos

Los artistas pueden mostrar su
obra en galerias virtuales y crear
experiencias unicas para la
creacion y para los espectadores,
rompiendo barreras geograficas
y temporales. Se anade una
dimension participativa y
experimental al apreciar el arte,
permitiendo una conexién mas
profunda entre el espectadory la

obra.

Aprendizaje Interactivo,
inmersivo y colaborativo

Las aulas virtuales, charlas 'y
talleres, permiten una
colaboracién mas participativa y
personalizada entre los distintos
actores. Estos entornos
ofreceran oportunidades para el
intercambio de conocimientos, la
adquisicion de nuevas
habilidades y el desarrollo de

proyectos colaborativos.

Inclusion

En este entorno virtual, se brinda
la oportunidad a estudiantes,
profesionales de todo tipo,
artistas, etc., que, de otra
manera, podrian encontrar
limitaciones para acceder a una
educacion de calidado a
recursos tecnoldgicos
avanzados, de participar
activamente en la creaciony el

intercambio de conocimientos.
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Contenido culturaly artistico disponible

Busqueda activa de Creacion de proyectos Exhibiciones de arte
colaboradores para la artisticos en
creacion de proyectos colaboracion

Conferencias, charlas y talleres Programas de aprendizaje
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Impacto en el arte, en la educaciony en
la investigacion cientifica y tecnologica

Generacion de proyectos
innovadores

La plataforma sera un catalizador para la
generacion de proyectos innovadores
gue combinen elementos artisticos,
cientificos y tecnoldgicos. Los usuarios
podran crear y desarrollar proyectos que
exploren nuevas formas de expresion
cultural, resuelvan problemas cientificos
o apliquen tecnologias emergentes en

ambitos diversos.

Acceso inclusivo y educacion

La plataforma se disefiara para asegurar
un acceso inclusivo a la educaciény la
cultura. Los usuarios,
independientemente de su ubicacion
geografica o nivel de conocimientos
previos, pueden participar activamente,
beneficiandose de los recursos
disponiblesy contribuyendo con su

experiencia y perspectiva.

Plataforma funcional

Se espera desarrollar una plataforma
completamente funcional en el
metaverso, que permita a los usuarios
acceder a un entorno virtual interactivo y
colaborativo. La plataforma ofrecera
herramientasy funcionalidades para la
comunicacion, el intercambio de ideas, la
creacion de proyectosy la publicaciéon de

contenido artistico y cientifico.

Colaboracion interdisciplinaria

El resultado esperado es fomentar la
colaboracién entre personas de
diferentes disciplinas y areas de
conocimiento. La plataforma facilitara la
formacioén de equipos multidisciplinares y
promovera la interaccion entre
estudiantes, profesores, artistas,
cientificos y expertos en tecnologia, para
impulsar la generacion de proyectos

conjuntos.

Colaboraciones
internacionales

Se buscara establecer colaboraciones
con instituciones, organizaciones 'y
expertos internacionales en los campos
de la educacion, el arte, la cienciay la
tecnologia. El resultado esperado es
ampliar la red de colaboradores,
enriquecer la plataforma con diferentes
perspectivas y conocimientos, y
promover la difusion y expansion del

proyecto a nivel global.
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Difusion

e Se organizara un equipo de representantes del proyecto que se desplazara a universidades tanto en
Espafia como en otros paises, con el objetivo de realizar presentaciones informativas, talleres

interactivos y conferencias tematicas.

e Ademas, se aprovecharan conferencias y eventos internacionales relacionados con la cultura, la

tecnologia, la educacion o la innovacion para presentar el proyecto.

o Se estableceran alianzas estratégicas con organizaciones internacionales afines, como instituciones

educativas, fundaciones culturales, asociaciones tecnoldgicas, entre otros.
o Ladifusion mediatica desempenara un papel fundamental en la estrategia global.

e Por ultimo, se aprovecharan las plataformas digitales y las comunidades en linea para difundiry

promover el proyecto. Se desarrollaran perfiles en redes sociales, se participara activamente en grupos

y foros relevantes.
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DRESENTACION SEGURA DE
DROYECTOS ARTISTICOS Y GARANTIA
DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Uno de los aspectos clave de esta plataforma es brindar un espacio donde los creadores puedan presentar

sus ideasy proyectos artisticos en busca de colaboradores. Sin embargo, entendiendo la preocupacién por
la posibilidad de que las ideas puedan ser "robadas”, se implementaran medidas de proteccion y registro
para garantizar la propiedad intelectual de los creadores. Estas medidas pueden incluir la creacion de NFT
(Tokens No Fungibles) para respaldar la autenticidad y originalidad de las obras, asi como el registro en la
plataforma, que servira como prueba documentada de la autoria y la presentacion inicial de la idea por parte
de la persona. De esta manera, se brinda una proteccién adicional a los creadores y se promueve un

entorno seguro para la colaboracion y la generacién de proyectos innovadores.
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CONCLUSIONES

Mediante esta plataforma interdisciplinaria en el metaverso, el proyecto busca transformar la educaciény
la colaboracién en un entorno inclusivo y diverso. Desde estudiantes hasta profesionales en diversos
campos, se promovera la colaboracion creativa y cientifica para impulsar la innovacion y el intercambio de

conocimientos.

La importancia de una formacién que integre la ciencia, la tecnologia y el arte, radica en su capacidad para
potenciar la creatividad, la colaboracion y la generacion de soluciones innovadoras. Al unir estos tres pilares

fundamentales, se promueve una vision holistica del aprendizaje que trasciende las barreras disciplinarias.
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