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RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA ASIGNATURA 

Son necesarios conocimientos específicos previos. 

― Primer curso # Introducción a las Tecnologías en Información y Documentación 
― Primer curso # Diseño de Bases de Datos para Entornos Documentales 
― Primer curso # Bases de Datos Avanzadas para Entornos Documentales 
― Primer curso # Búsqueda y recuperación de la Información 

La asignatura guarda relación con las siguientes materias: 

― Primer curso # Introducción a las Tecnologías en Información y Documentación 
― Primer curso # Búsqueda y recuperación de la Información 
― Tercer curso # Catalogación automatizada 
― Tercer curso # Lenguajes de marcado, semántica y metadatos 
― Tercer curso # Sistemas automatizados en Unidades de Información 
― Cuarto curso # Datos e información para la empresa 
― Cuarto curso # Búsqueda y posicionamiento en Internet 
― Cuarto curso # Fuentes de información especializada y vigilancia tecnológica 
― Optativa # Extracción y procesamiento avanzado de la información 
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COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE 

 
Generales 
• Reconocer la naturaleza de la información y de los documentos. 
• Evaluar, interpretar y sintetizar la información y las fuentes en que se presenta. 
• Utilizar herramientas adecuadas a la eficaz difusión de la información. 
• Definir el entorno profesional de la información y la documentación. 
• Gestionar contenidos, tratamiento de la información y de los documentos según la 

finalidad de la unidad de información. 
• Emplear de manera eficaz las tecnologías de la información en el trabajo 

informativo. 
• Identificar y poner en práctica métodos, técnicas y herramientas informáticas 

(hardware o software) para la implantación, desarrollo y explotación de sistemas de 
información. 

• Producir o reproducir documentos en cualquier soporte y formato con vistas a su 
difusión (sobre todo a través de la Web). 

Transversales 
• Capacidad de análisis y síntesis, además de tener razonamiento crítico. 
• Conocimientos de informática relativos al ámbito de estudio. 
• Capacidad de aplicar los conocimientos analíticos y sintéticos a la gestión y 

organización de la información. 

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA 
 

Descripción y objetivos de la asignatura: 
 

El profesional de la documentación utiliza la Web como uno de los medios fundamentales 
de difusión de los servicios de su unidad de información, acorde a los cambios tecnológicos 
de la sociedad. Así, el documentalista se convierte en un editor/gestor de contenidos. En 
muchas ocasiones distribuye electrónicamente documentos ya elaborados, pero cada vez 
más también debe crearlos. En resumen, la asignatura pretende familiarizar al estudiante 
con las principales técnicas herramientas para la edición digital de documentos. 

 
Objetivos: 

 
− Conocer y diferenciar los distintos formatos de archivo de uso más habitual. 

− Conocer los lenguajes de etiquetado de documentos, así como los lenguajes de 
programación que se usan en la web dinámica (HTML5, CSS3, PHP). 

− Planificar, diseñar y crear conjuntos de páginas Web (en formato *.html *.php) y 
enlazarlos con elementos de navegación. 

− Emplear blogs, wikis como sistemas de difusión de contenidos digitales y 
plataformas colaborativas (Notion) 

− Conocer el lenguaje XML y JSON, así como su impacto en los procesos de creación, 
gestión y distribución de contenidos e información electrónica, incluyendo su uso en 
APIs. 
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− Creación de documentos bibtex, pdf y epub para su distribución.

− Conocer y aplicar los fundamentos técnicos para publicar información web de
acuerdo con los principios de accesibilidad y usabilidad.

− Comprender y aplicar la ingeniería de prompts para el uso de inteligencia artificial
(IA) en la personalización de sitios web y la generación de contenido

Programa: 

Tema 0. Introducción: contexto y fundamentos teóricos de la asignatura. 

Tema 1. Edición de web dinámica 

1.1. Web estática avanzada. HTML5 y CSS3 

1.2. PHP para el desarrollo de la web dinámica 

1.3. Integración de HTML, CSS, PHP 

1.4. Uso de IAs para el desarrollo de la web 

Tema 2. Edición de documentos para la web 

2.1. Iniciación a la edición de imagen, vídeo y sonido para la web 

2.2. Creación de PDF interactivo y accesible 

2.3. Creación de documentos LaTeX, BibTEX y ePUBs (XHTML) 

2.4. Markdown 

Tema 3. Edición de sitios web como estructuras de información 

3.1. Sistemas de gestión de contenido (CMS). Wikis y blogs 

3.2. Sitios web (I): Diseño web adaptable. Arquitectura de la información 

3.3. Sitios web (II): Usabilidad y accesibilidad 

Tema 4. Otros lenguajes y herramientas para la estructuración y difusión de contenidos 

4.1. Lenguaje XML 

4.2. Introducción al formato JSON 

4.3. Introducción al uso de APIs 

4.4. Gestión de canales de sindicación RSS 

METODOLOGÍA DOCENTE Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS 

El programa que se ofrece al estudiante para lograr los resultados previstos comprende las 
siguientes actividades: 
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1. Clases teóricas. El profesor expondrá y desarrollará los contenidos teóricos básicos 
sobre el diseño de bases de datos. 

 
2. Clases prácticas. Desarrollo de actividades formativas prácticas con herramientas 

informáticas en las que el estudiante aplicará y pondrá en práctica los contenidos 
teóricos expuestos por el profesor. 

 
3. Tutorías. Resolución de dudas que puedan surgir al estudiante y seguimiento de los 

trabajos prácticos individuales y grupales. 

 
Tutorías y consultas 

− El horario de tutorías está establecido en el campus virtual de la asignatura. El 
alumno puede acercarse al despacho 103 en dicho horario para satisfacer cualquier 
duda o consulta, relativa a la asignatura y su contenido. 

− También se pueden plantear las consultas o dudas a través de correo electrónico, 
dirigido a manublaz@ucm.es (por favor, no usar la mensajería del campus virtual. 
Usar correo Gmail de la universidad para emitir cualquier comunicación). Por otra 
parte, también se pueden concretar tutorías. Para ello indicar el rango horario más 
adecuado, para poder concretarlo. 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
 

• El estudiante deberá demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje 
previstos mediante la realización de ejercicios prácticos y un examen teórico. Los 
ejercicios prácticos supondrán el 60% de la nota y el examen el otro 40% restante. 

• Para aprobar la asignatura es necesario aprobar tanto la teoría como la práctica. 

ENTREGA DE PRÁCTICAS 
 

• Las prácticas serán entregadas “en tiempo y forma”, en el espacio de entrega 
“habilitado en el campus virtual”. No se aceptan las entregas a través del correo 
electrónico o por cualquier otro conducto diferente al establecido oficialmente. 

• No se considerarán las prácticas entregadas fuera de los plazos establecidos. 
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