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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

TEMA 1 (2 SEMANAS) OBJETIVOS

Teoria del logotipo y el icono, simplicidad visual e

informacién implicita Desarrollar y cultivar en el alumno las habilidades

comunicativas en las relaciones interpersonales y en
las situaciones profesionales hasta que sea capaz de
presentar y defender oralmente y por escrito su
propio trabajo.

ACTIVIDADES

PRIMERA PARTE: Leyes de la Gestalt: principio de la
simetria, proximidad, agrupacion, continuidad.

SEGUNDA PARTE: Analisis de logotipos basados en el
principio del fondo y figura, simplicidad grafica con
alto contenido de informacién.
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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

TEMA 2 (4 SEMANAS) OBJETIVOS

Técnicas de ideacidn y proyeccion para el diseiio.
Disefio de comunicacidn grafica.

Infografia como disefio de informacién.

Toma, analisis y organizacion de datos.

Promover una aproximacion ordenada al disefio que
potencie la interactividad entre el disefiador y los
demas profesionales involucrados en el proceso.

ACTIVIDADES

PRIMERA PARTE: Descifrar y extraer los conceptos e
informacién contenidas en una infografia, para la
valoracion de su efectividad como transmisora de
conocimiento.

SEGUNDA PARTE: Aplicacion de la metodologia de
trabajo. Realizar propuestas graficas de una
informacion indicada en clase, utilizando en la medida
de los posible el icono para la transmisién de
informacién concreta e inequivoca.

[TRABAJO 1: Realizar una infografia poniendo en
practica los conceptos vistos durante el curso, con el
uso de iconos, formas simples y paleta de color
reducida. Usando la informacidn que se especifica en
el enunciado.

TEMA 3 (3 SEMANAS) OBJETIVOS

La fotografia como registro de informacién. Niveles de (b omover la investigacion como la base para un
codificacion. Representaciones espaciotemporales. El |jesarrollo continuo del disefio y su cultura asf

mapa y el cronograma. Significacion y simbologia. como también para ejercer el rol estratégico que
Abstraccion, conceptualizacién y representacion. le corresponde. Iniciar al estudiante en las
Jerarquia de la informacion y niveles narrativos. practicas de la investigacion, haciéndole

comprender las reglas del rigor y la exigencia para
con el propio trabajo.

ACTIVIDADES

PRIMERA PARTE: Descifrar y extraer los conceptos,
datos e informaciones complejas contenidas en una
infografia, para la valoraciéon de su efectividad como
transmisora de conocimiento.

SEGUNDA PARTE: Fotografia y arte urbano, la
efectividad de ciertas obras artisticas por su valor
semdntico.
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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

TEMA 4 (1 SEMANA)

Exposiciones y defensa de los trabajos de los alumnos.

TEMA 5 (4 SEMANAS)

Introduccidn al render: luces y materiales en 3d.
Creacion de infografias a partir de archivos
3D.Infografia 3D como esquematizacién y
simplificacion de la realidad.

Trabajo 2: Realizar una infografia de un tema
concreto propuesto, a partir del cual el alumno
realizara una labor de investigacion y recopilacién de
datos para concluir en una propuesta grafica.

OBJETIVOS

Hacer entender al alumno que el continuo reciclaje es
imprescindible en el futuro desarrollo profesional de
un diseifador, debiendo comprometerse con el
autoaprendizaje como instrumento de desarrollo y
responsabilidad profesional, y prepararle para tener
capacidad innovadora.

ACTIVIDADES

Defensa y exposicidn oral en el aula, de los trabajos de
los alumnos.

OBJETIVOS

Fomentar una aproximacion al disefio orientada al
conocimiento de sus diferentes modalidades y
tradiciones, a la comprension de los procesos
técnicos y tecnoldgicos, asi como al conocimiento
de los materiales y las habilidades técnicas
necesarias para trabajar con ellos.

ACTIVIDADES

PRIMERA PARTE: Introduccidn al render, luces y

materiales en 3D. Creacidén de imdgenes esquematicas
3D.
PRIMERA PARTE: Andlisis de ejemplos de infografias

3D.

[TRABAJO: Realizar una infografia con gran cantidad de
contenido, utilizando los conocimientos tedricos y
técnicos vistos durante el curso.
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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Examen/Entregas finales

[TRABAJO: Entregar en formato digital un cuaderno de
trabajo en el que estén recogidos todos los ejercicios
de clase, con una breve justificacidon tedrica de las
decisiones graficas tomadas de cada uno de ellos.
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CRITERIOS DE EVALUACION:

FEBRERO//JUNIO//SEPTIEMBRE
ENTREGA Y CALIFICACION DE:

Recuperacion septiembre: Los alumnos que hayan cumplido los
requisitos minimos de asistencia y realizacion de trabajos practicos
ly que no superen la asignatura, se les asignara un trabajo adicional
de recuperacion para la convocatoria de septiembre.

Realizar una infografia, plasmando un concepto concreto de forma
precisa y concisa.

Realizar una infografia tras recopilar datos, estructurando la
informacién de forma ordenada y jerarquizada.

Realizar una infografia utilizando los conocimientos técnicos
y tedricos vistos durante el curso, apoyandose en un esquema 3D que
facilite la comprensién de la informacion, que estard compuesta por
una gran cantidad de datos.

Entrega del cuaderno de trabajo.

° NOTA IMPORTANTE: Este calendario de ejercicios practicos es una orientacion programatica de los mismos, por lo que puede
verse alterado en algunos ejercicios por alguna circunstancia ocasional, retornando a continuacién a las propuestas indicadas.
(*A+B+C+D: Seleccionados por su calidad del minimo realizado (70%) necesario para aprobar la asignatura).

Todos los trabajos deberan estar firmados, sellados y numerados segun la programacién de ejercicios practicos.

Se entregaran en una carpeta y nunca enrollados o deformados.




