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	Prerrequisitos
	

	Idioma/s
	Castellano

	Recomendaciones
	

	Descriptores
	Manejo del paquete estadístico SAS y el lenguaje R. Introducción a la programación básica y manipulación de ficheros con SAS y R. Procedimientos estadísticos y gráficos. 




PROFESORES RESPONSABLES
	
	Profesor
	e-mail

	coordinador
	César Pérez López
	cesar.perez@ief.hacienda.gob.es


OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA
Formar a los alumnos en el manejo de las herramientas informáticas más comunes en el entorno del análisis estadístico de datos.
COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA
CG1. Aprender a aplicar los conocimientos adquiridos y a explotar su potencial para la resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares).

CE7. Desarrollar habilidades en el manejo y diseño de herramientas informáticas que permitan al alumno continuar estudiando y profundizando en el análisis estadístico de modo autónomo.
CONTENIDOS TEMÁTICOS
SAS: Introducción y lectura de datos. Operaciones con variables y casos. Operaciones con archivos. Procedimientos básicos. Lenguajes Macro e IML.

Lenguaje R: Introducción y lectura de datos. Operaciones con variables y casos. Operaciones con archivos. Programación básica.
MATERIAL BIBLIOGRÁFICO Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS
	Bibliografía básica 

	Braun, W.J., Murdoch, D.J. (2007) “A first course in Statistical programming with R”. Cambridge.
Cody, R. (2007).”Learning SAS by Example: A programmer’s Guide” SAS Institute Inc., Cary, NC, USA.
Matloff, N. (2011) “The Art of R programming. A Tour of Statistical Software Design”.
SAS Publishing (2001). “Step-by-step Programming with Base SAS Software”, Institute Inc., Cary, NC, USA.

	Bibliografía complementaria

	Pérez, C. (2001) “El sistema Estadístico SAS”. Prentice Hall

Portela, J. (2007) “Manual de programación SAS”. Editorial FIEC.



	Otros recursos 

	


GESTIÓN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES PRESENCIALES DE ALUMNOS/AS Y PROFESORES/AS 

	Seleccione las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede añadir otras o sustituir las que aparecen como ejemplos:
	Horas previstas

	MD1. Sesiones académicas teóricas
	5

	MD2. Sesiones académicas de problemas
	20

	MD2. Presentaciones y debates
	4

	MD3. Tutorías grupales
	1

	TOTAL DE HORAS PRESENCIALES
	30


	MD4. ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO DE LOS/AS ALUMNOS/AS

	Seleccione las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede añadir otras o sustituir las que aparecen como ejemplos:
	Horas previstas

	Preparación de seminarios, lecturas, investigaciones, etc., para exponer y entregar en las clases teóricas y prácticas
	30

	Preparación de trabajos finales para entregar a la conclusión del curso: trabajos de análisis y revisiones teóricas y de investigación en el campo de la comunicación (trabajos exploratorios, de recopilación de fuentes bibliográficas, estadísticas, históricas, etc.
	36

	Actividades formativas alternativas relacionadas con la asignatura y de interés para la formación del estudiante. Asistencia a jornadas, congresos y conferencias, etc.
	4

	TOTAL DE HORAS DE TRABAJO AUTÓNOMO DE LOS ALUMNOS/AS
	70


EVALUACIÓN (detallar % de la nota según las actividades)
	Actividades que serán evaluadas (ejemplos)
	Calificación (% nota final)

	SE1 Trabajo grupal (Realización de un trabajo que resuma las competencias adquiridas durante el curso)
	0

	SE3 Exposiciones orales (Resolución de casos prácticos propuestos por el profesor)
	20

	SE4 Trabajo individual (Evaluación continua atendiendo a los resultados de las adquisiciones de competencias prácticas y teóricas vinculadas a las materias del máster)
	20

	SE5 Pruebas en laboratorio de informática (Realización de una prueba práctica final que no puede ser, en ningún caso, el único procedimiento de evaluación)
	60


