UNIVERSIDAD

COMPLUTENSE

MADRID

MASTER LETRAS DIGITALES

FICHA DE LA ASIGNATURA:

Complementos de Informatica

Equipo docente

Dr. Alberto del Barrio Garcia (3 créditos)
Facultad de Ciencias Fisicas
Departamento de Arquitectura de Computadores y Automatica
Despacho: 227
Teléfono: 91 394 4372 abarriog@ucm.es
Pagina personal: https://artecs.dacya.ucm.es/people/?uid=alberto-a-del-barrio-2

Dr. Carlos Gonzalez Calvo (3 créditos)

Facultad de Informatica

Departamento de Arquitectura de Computadores y Automéatica

Despacho: 347

Teléfono: 91 394 5840 carlosgonzalez@fdi.ucm.es

Pagina personal: http://ghadir8.dacya.ucm.es/ghadir/doku.php?id=
people:carlosgonzalezcalvo

Objetivos didacticos:

e Aprender los fundamentos de los computadores y el concepto de aplicacion
informatica.

e Aprender los fundamentos de la estructura de una red de computadores: redes
locales y redes de amplio alcance.

e Aprender los fundamentos de los lenguajes de programacion y relacion con el
software.

e Aprender los fundamentos de una estructura de datos.

e Aprender los fundamentos de lenguajes de marcado descriptivos y aplicaciones
para documentar y para la web.




Conocimientos y/o destrezas previas recomendadas:

No se requieren conocimientos previos. Conocimientos informaticos a nivel de
usuario.

Carga de trabajo/estudio prevista por semana para el alumno:

El nimero total de horas semanales es de 10 a 12 horas, repartidas entre el visionado
de videos/presentaciones y el estudio del material docente (4/5 horas), analisis
adicional de material (1/2 horas), la resolucion de casos practicos y la realizacion de
cuestionarios (3/4 horas), comunicacion con el tutor y los compaieros (1 h), la
asistencia a seminarios presenciales (1 h) o, en su caso, resolucion de pruebas de
evaluacion.

Descripcion general de la asignatura:

El principal objetivo de esta materia es dar a los estudiantes los fundamentos
necesarios desde el punto de vista de la Informatica, para poder desenvolverse en el
resto de asignaturas del master. En concreto, el alumno:

e Serd capaz de conocer como un computador representa la informacion a
nivel de bit.

e Sera capaz de entender los conceptos basicos sobre aplicaciones
informaticas, incluyendo su proceso de instalacion y su uso.

e Sera capaz de entender la representacion de la informacién como
estructura de datos para la construccion de una solucion o un desarrollo.

e Sera capaz de comprender la estructura de una red de computadores, y
distinguir entre redes locales y redes de amplio alcance (Internet), asi
como el funcionamiento de la Red para el posicionamiento de los sitios.

e Conocerd lo que es un lenguaje de programacion y su relacion con el
software. En concreto, conocera los lenguajes de marcado y sus
aplicaciones para documentar y para la web.

Cronograma del curso:

Esta asignatura se impartird de forma intensiva antes del comienzo de las asignaturas
del master con el fin de preparar a los alumnos que lo necesiten. Para ello, las
sesiones presenciales tendran lugar tres viernes consecutivos a razéon de 4h por
sesion.

e Mobdulo 1. Fundamentos de los computadores y el concepto de aplicacion
informatica.

e Modulo 2. Estructura de una red de computadores: redes locales y redes de
amplio alcance.

e Moddulo 3. Lenguaje de programacion y relacion con el software.




e Moddulo 4. Lenguajes de marcado descriptivos y aplicaciones para documentar y
para la web.

Breve descripciéon de la Metodologia(s) de aprendizaje(s) que se prevé utilizar:

Clases teoricas: se utilizard una metodologia de clase invertida, esto es, el alumno
preparard la teoria en las sesiones no presenciales utilizando los materiales puestos a
su disposicion en el Campus Virtual (con audio/videolecciones, material de lectura,
foros de discusion y ejercicios de autoevaluacion). Las sesiones presenciales se
dedicaran a la resolucion de cuestiones complejas planteadas y a la evaluacion. Los
puntos clave de la metodologia consistiran en formular claramente de los objetivos
de aprendizaje, la distribucion y la carga de trabajo, con el fin de facilitar la
adquisicion de las competencias para el ejercicio profesional, utilizando multiples
itinerarios de aprendizaje y formatos de contenidos que permitan al estudiante el
aprendizaje seglin sus estilos cognitivos.

Clases teorico-practicas: los contenidos tedricos estaran acompafiados de
cuestionarios de autoevaluacion de caracter tedrico practico y de resolucion de
problemas cortos, con el fin de reforzar el aprendizaje y ayudar al profesor a conocer
el progreso del estudiante y del grupo. Se podran incluir videolecciones con
contenidos de caracter practico. El alumno los resolverd en modo virtual y siempre
con el apoyo de sus companeros y del profesor. Ademas, cada modulo teorico de la
asignatura incluird el planteamiento de, al menos, un caso practico real que se
resolvera, fundamentalmente, en las sesiones presenciales. Los puntos clave de la
metodologia consistirdn en proponer actividades para la resolucion de problemas,
utilizar casos practicos que muestren experiencias reales y crear contextos reales
mediante el disefio de simulaciones que ayuden a comprender la validez de lo
aprendido a la hora resolver problemas concretos y reales.

Tutorias especificas: el Campus Virtual permite la tutorizacién personalizada del
alumno. El alumno podréa contactar en cualquier momento con el profesor mediante
las herramientas de comunicacion sincronas y asincronas de la plataforma virtual.
Asimismo, el profesor realizara el seguimiento del alumno de forma personalizada de
manera presencial durante las sesiones presenciales. Trabajo auténomo y asistido del
estudiante: la programacion serd semanal, de forma que, al comienzo de cada
asignatura, el alumno conoce el reparto de trabajo y la dedicacion recomendada en
horas de cada semana del curso, tanto las unidades desarrolladas como los trabajos,
eventos, lecturas, etc., para una mejor organizacion del trabajo, con una explicitacion
de los objetivos didacticos, una guia para orientar el estudio, los contenidos basicos y
opcionales para ampliar el aprendizaje, los ejercicios de autoevaluacion y/o
actividades virtuales (individuales y/o colaborativas).

Trabajo autonomo y asistido del estudiante: la programacion serd semanal, de forma
que, al comienzo de cada asignatura, el alumno conoce el reparto de trabajo y la
dedicacion recomendada en horas de cada semana del curso, tanto las unidades
desarrolladas como los trabajos, eventos, lecturas, etc., para una mejor organizacion
del trabajo, con una explicitacion de los objetivos didéacticos, una guia para orientar
el estudio, los contenidos bdasicos y opcionales para ampliar el aprendizaje, los
ejercicios de autoevaluacion y/o actividades virtuales (individuales y/o




colaborativas).

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar
para las sesiones virtuales:

Video/audio lecciones en sesiones sincronas y asincronas: el estudiante recibe
lecciones magistrales virtuales impartidas por profesores expertos en forma de
introduccion a una unidad didactica o de clase magistral en forma de
videoconferencias grabadas y a disposicion del estudiante, con el fin de destacar las
ideas clave y guiarle en su aprendizaje para la adquisicion de competencias.

Estudio personal de material basico elaborado por el profesor: el estudiante integra
los conocimientos necesarios para superar satisfactoriamente la asignatura. Es el
tiempo de reflexion, cuestionamiento, critica, asimilacion, en grupo impulsado por el
profesor (mediante preguntas y temas de discusion) o libremente por los estudiantes.

Lectura y analisis de material complementario; documentacion basica y
complementaria recomendada, legislacion, articulos y enlaces de interés, ejemplos de
expertos, videos, etc., que profesores y estudiantes comparten con el fin de ahondar
en el estudio de la materia, y facilitan el logro de los objetivos de aprendizaje
propuestos en cada asignatura.

Test de autoevaluacion: para una o varias unidades didacticas, se propone un test de
autoevaluacion con el fin no sélo de verificar el grado de conocimiento del tema
expuesto, sino también de reforzar el aprendizaje de las ideas clave gracias a la
retroalimentacion.

Comunicacién virtual con el profesor: correo electronico, foro, sesiones de chat,
informaciones de ultima hora, o tutorias solicitadas con el profesor por via telematica
o telefonica.

Enumeracion de las actividades de aprendizaje que se prevén utilizar para las
sesiones presenciales:

Resolucion de casos practicos; se trata de que el alumno ponga en practica lo
aprendido para motivar el aprendizaje (menos dirigido) de nuevos contenidos a partir
de la necesidad de resolver los casos practicos reales (o simulados), de forma que se
provoque la deteccion de situaciones relevantes, andlisis de informacion
complementaria, toma de decisiones en el escenario planteado, propuesta de
soluciones o mejoras de la situacion de partida, proyectos personales, fichas criticas
de libros o articulos seleccionados, etc.

Foros y debates (trabajo colaborativo): su objetivo es estimular la reflexion, la
critica, el planteamiento y resolucion de dudas y el trabajo en grupo. Sirve también
como herramienta de evaluacion. El profesor puede plantear también temas de debate
con el fin de compartir experiencias y desarrollar discusiones constructivas.

Seminarios presenciales: Talleres de resolucion de casos practicos, de puesta en
comun de cuestiones y dudas complejas y de evaluacion. Realizacion de talleres
practicos de caracter informatico.




Procedimiento de evaluacion:

Realizacion de practicas: 60%
Realizacion de problemas y otras actividades dirigidas: 10%
Pruebas evaluadoras: 30%

Competencias y destrezas que se desarrollaran:

CE6 - Conocer y saber manejar aplicaciones TIC de propdsito especifico para el
tratamiento automatico de textos digitales en distintos alfabetos

CE7 - Conocer y saber manejar los mecanismos de organizacion y descripcion de la
informacion en formato digital y de los recursos digitales y en la red

CES8 - Conocer y utilizar lenguajes de marcado para estructurar documentos que sean
facilmente procesados

CE9 - Construir recursos web utilizando lenguajes de marcado y hojas de estilo

Procedimiento para mostrar el progreso del alumno:

Se utilizara, por un lado, la facilidad del Campus Virtual de la UCM (Moodle) de
mostrar el progreso del estudiante a medida que accede a los recursos y realiza las
actividades a través del boletin de notas. Ademas, se realizaran comunicaciones
periddicas con los estudiantes, de forma individualizada, en las que se les informara
de como van progresando en la asignatura y se les proporcionaran indicaciones y
ayuda en caso necesario.

Mecanismos de comunicacion docente:

Se utilizaran los foros del Campus Virtual: uno de novedades donde los estudiantes
podran estar al dia de los eventos y actividades, mas otros para la comunicacion
entre los propios estudiantes.

Para una comunicacion mas directa se utilizard el correo interno del curso en el
Campus Virtual. Periddicamente se contactard a cada estudiante para informar de su
progreso.

Ademas de los seminarios presenciales para una comunicacion directa.

Mecanismos de tutorizacion virtual:

Tutorias virtuales mediante la herramienta de multiconferencia del Campus Virtual
(actualmente Big Blue Button). Se programaran con cierta periodicidad.
Correo interno del curso en el Campus Virtual para una tutorizacion individual.

Mecanismos de contacto para problemas técnicos:

-Foro de soporte técnico en la asignatura virtual que podrd complementarse cuando




sea necesario con sesiones de Videoconferencia. Lo atenderan los profesores de la
asignatura.

-Correo electronico institucional de los profesores en caso de que no tenga acceso
al Campus Virtual

-Ademas el alumno dispone de un servicio de ayuda para las incidencias
informaticas de la Universidad en http:/www.ucm.es//ssii/atencion-al-usuario,y
particularmente en SITIO: https://sitio.ucm.es.

Mecanismos de contacto para quejas y sugerencias de la asignatura:

-Todo estudiante podra elevar la queja que desee, en primer lugar, de manera directa,
al profesor, y hacerle cuantas sugerencias considere oportunas sobre la asignatura,
tanto por via de correo electronico/mensaje como por un foro anonimo de “quejas y
sugerencias” a tal efecto.

-El alumno se podra dirigir también al Coordinador del Master, asi como al
representante de alumnos.

-El master dispone de un buzon de quejas y sugerencias en su pagina web atendido
por el Coordinador del master.

Mecanismos para recoger la opinion de los alumnos sobre la asignatura:

Los estudiantes de la asignatura completaran cuestionarios de evaluacion de la
calidad de la asignatura, que contendrdn preguntas generales para todas las
asignaturas del Master, consensuadas por los profesores y preguntas especificas
sobre la asignatura concreta, también validadas por la coordinacion del Master. Los
resultados seran analizados y comunicados al Coordinador del Master, quien
propondra posibles ajustes en caso necesario.

Los estudiantes también participaran en el programa DOCENTIA de la universidad,
con el que evaluaran al tutor de la asignatura.

Los estudiantes dispondran también de un buzén de quejas y sugerencias en el
espacio de coordinacion del Master del Campus Virtual, en el que podran comunicar,
si quieren anonimamente, sus opiniones, que seran tenidas en cuenta por la
coordinacion del Master. Los resultados de los procesos de evaluacion y las
sugerencias de los estudiantes se tendran en cuenta para revisar los contenidos y los
métodos de la asignatura.

Requisitos técnicos especiales (no de campus virtual):

No son necesarios




