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Entidad organizadora

Colegio de Arquedlogos de Madrid
CDL Madrid

Entidades colaboradoras

Museo Arqueoldgico Nacional
JANSA Cultura y Tecnologia SL
LURE Arqueologia SL
VIRTUA NOSTRUM
PAR Tecnologias de Representacion Grafica del Patrimonio
JAS Arqueologia, S.L.U.

Entidades patrocinadoras

WAZO
ArpaSystem
PLUS Radio

Producciones Bosco

Fechas y lugar de celebracion

Museo Arqueoldgico Nacional (Madrid)
Sabado, 29 de octubre de 2016
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La Arqueologia vy |la Difusion del Patrimonio Histdrico han experimentado un giro radical
en los ultimos afos, debido en gran parte a las “nuevas tecnologias” y el ambito on line.

Arqueonet 2016 pretende ser el primer encuentro celebrado en Espafa de nuevos perfi-
les profesionales surgidos de esta nueva coyuntura. Muchos arqueodlogos y profesionales
de otras disciplinas han aprendido a mostrar este ambito de una forma rigurosa pero a la
vez acordes a las nuevas tendencias.

Los destinatarios de este evento son los interesados en la didactica de la historia, la ar-
gueologia, el patrimonio cultural y su divulgacién por la red, es decir, Internet, en todos
sus formatos (webs, blogs, foros, entornos virtuales y cuantas plataformas desarrollen un
papel divulgativo).

Argueonet esta pensado para el intercambio de ideas y formas de trabajo, pero también
para establecer cémo y de qué manera se desarrolla la divulgacidon de la historia y el
tratamiento del patrimonio histdrico en la red. Esta pensado ademas, para corregir las
posibles carencias que se puedan encontrar en este proceso y mejorar el transito del co-
nocimiento de la cultura por los canales virtuales.

Arqueonet estd ideado para gue todos los usuarios puedan conocer de primera mano
cdmo los profesionales trabajan y distribuyen sus conocimientos por las redes, de las
diferentes maneras que se conocen (cursos, foros, redes sociales, grupos de discusion,
etc.). Ademas Arqueonet ofrece a los usuarios e interesados la posibilidad de interactuar
con los profesionales de una manera virtual, no sélo presencial sino por medio de video-
conferencias.

A modo orientativo, agrupamos estos nuevos perfiles profesionales en:
Marketing digital:
Gestores de comunidades virtuales (community managers), blogueros, creadores de

contenidos, especialistas en posicionamiento (SEO, SEM, Inbound Marketing, ...), crow-
funding,




Medios de comunicacion:
Prensa escrita, radio, television, ...
llustracién y virtualizacién del patrimonio:

Entornos 3D, ilustracién cientifica adaptada a nuevos entornos (dibujos animados, pane-
les informativos, ...)

Mediadores tecnoldgicos:

Desarrolladores web, multimedia, aplicaciones moviles, realidad virtual, ...

Se celebrara en una sola jornada dividida en tres bloques:
Ponencias inaugurales:

Responsables de administraciones publicas, personajes publicos y profesionales de es-
pecial relevancia nos daran su opinidn sobre la coyuntura actual en la difusion del Patri-
monio Historico.

Mesas redondas/debates:

Profesionales divididos por los grupos anteriormente expuestos: Marketing digital, Me-
dios de comunicacion, Mediadores tecnoldogicos expondran su trabajo particular y deba-
tirdn con sus compaferos sobre las potencialidades que tiene su sector. Aparte también
gueremos compartir y reflexionar sobre problematicas que se tienen en la actualidad, en
este sentido realizaremos una mesa redonda sobre "La vision de la mujer en la difusion
del Patrimonio Historico”

Talleres /Master Class:

En la sesion de tarde, diferentes profesionales realizaran demostraciones practicas de su
trabajo y de las herramientas que utilizan en un formato similar a una clase especializada.
Los diferentes talleres se realizaran de forma simultanea y por limitacion de aforo, cada
asistente podra elegir tan solo uno de estos talleres.

A su vez, los patrocinadores de diferentes instituciones y empresas podran exponer su
trabajo y su experiencia relacionada con estas nuevas formas de difundir el patrimonio.
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No pretendemos ser un congreso al uso con una sucesion de comunicaciones y/o po-
nencias, por lo que NO se abrird un periodo de recepcion de solicitudes. Todos los parti-
cipantes seran invitados por la organizacion por su trayectoria vinculada con la difusion
del patrimonio histérico. Aun asi estamos abiertos a cualquier propuesta o sugerencia,
gue nos podéis hacer llegar al siguiente correo: hola@congresoarqueonet.org

La suscripcidn de los asistentes se abrird proximamente y se realizard exclusivamente de
forma online.

Profesionales, estudiantes y cualquier interesado en la busqueda de nuevas vias para la
difusion del Patrimonio Historico.

Desde la organizacion y desde el grupo de coordinacién, nos hemos comprometido a
reunidon a los mayores expertos en los diferentes sectores que se han generado en este
nuevo “trafico” de informacion relacionada con el Patrimonio Histdrico, desde empresas
dedicadas al tratamiento de los datos hasta profesionales de los medios de comunica-
cion, gestores de paginas web especializadas, divulgadores, mediadores tecnoldgicos
y un sin fin de personas y entres privados y publicos que en conjunto, van a ofrecer el
mejor escaparate posible para saber dénde y coémo circula la informacion y el trabajo
relacionado con el Patrimonio Historico. Como no es un congreso “al uso”, estara divi-
dido en diferentes sesiones participativas, con mesas redondas donde poder intercam-
biar opiniones; con talleres en donde los profesionales podran ensefar sus habilidades
y técnicas; y en resumen, generando una plataforma de intercambio de impresiones e
informacidon gue estamos seguro, permitird crear nuevas redes de contacto entre los
profesionales que se dedican a la divulgacion, el marketing y la formacidon en las redes
del Patrimonio Historico.

Bienvenido a una nueva Era... Bienvenido a Arqueonet 2016.

Grupo de Coordinacion
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| ORGANIGRAMA Y DETALLES

El evento ha sido planificado de la siguiente manera:

SESION DE MANANA

9:00 - 9:30 Recogida de documentacion
9:30-9:45 Acto de inauguracion por parte de las autoridades
10:00 - 11:00 Ponencias oficiales
11:00-11:30 Descanso
11:30 - 12:30 Mesas redondas | y
12:30 - 13:30 Mesa redondas Il y IV

SESION DE TARDE

15:30 - 20:00 Talleres
15:30 - 20:00 Master Class

Los actos programados en las mismas franjas horarias se desarrollaran en diferentes es-
pacios habilitados y cedidos por el Museo Arqueoldgico Nacional. Dichos espacios seran

los siguientes (segun disponibilidad del centro):

* Saldén de Actos (planta baja).
* Sala de Conferencias (planta baja).
* Biblioteca (planta tercera).

Las ponencias y las mesas redondas | y |l se desarrollaran en el Saldon de Actos. Las mesas
redondas Il y IV se desarrollaran en la Sala de Conferencias. En la Sesion de tarde, los
talleres en la Biblioteca y las Master Class se llevaran a cabo en la Sala de Conferencias.

El orden de las actividades y los espacios pueden variar debido, entre otras causas, al

numero de inscritos finales para el evento.



Tendra lugar en el Salén de Actos a las 9:30, concluyendo aproximadamente a las 10:00.
La mesa estard conformada por las siguientes personalidades (pendiente de confirma-
cion oficial):
* Andrés Carretero Pérez, Director del Museo Arqueoldgico Nacional.
e César Heras Martinez, Presidente del Colegio de Arquedlogos de Madrid.
* José Manuel lllan 1llan, gerente de Jansa Cultura y Tecnologia, miembro del grupo
de coordinacion.

La sesion de mafana empezaran con una serie de ponencias impartidas por profesiona-
les de diferentes ambitos de la difusion del Patrimonio Historico, desde la Universidad,
museos, medios de comunicacion y empresa. Tendran una duracion de 15 minutos y se-

ran moderadas por José Manuel lllan Illan. Los ponentes seran, por este orden:

RAUL DIEZ

Departamento de Comunicacion del Museo Arqueoldgico Nacional.

Titulo de su ponencia: El inicio de la presencia en redes sociales del Mu-
seo Arqueoldgico Nacional

ANTONIO MENGIA

Director del canal de television La 8 de RTVCYL. Antiguo responsable de
comunicacion del MEH.

Titulo de su ponencia: Un community manager muy singular, un pre-
neandertal que responde al nombre de Migueldn

MIKEL ASENSIO

Profesor de la UAM y experto en temas de evaluacidon de exposiciones y

estudios de publico




MANEL MIRO

Stoa Patrimonio y profesor de la Universidad Carlos Il

Titulo de su ponencia: Preparando el futuro de la interpretacion del pa-
trimonio

NAGHO ARES

Escritor y profesional de la comunicacion de Cadena Ser y Cuatro

Titulo de su ponencia: El mundo de los medios de comunicacion en re-
lacion a las humanidades.

Todas las ponencias se desarrollaran en el Salén de Actos, a continuacion del acto de
apertura.

Las mesas redondas son espacios de debate coordinados y dirigidos por un moderador,
el cual redne a una serie de participantes pioneros en diferentes categorias y campos.
Cada mesa redonda tendra una duracion aproximada de 1 hora, habiendo varios turnos
de intervencion para los participantes y para los asistentes del publico. Las mesas redon-
das cerradas son las siguientes:

MESA REDONDA |: REDES SOCIALES Y LA DIFUSION DEL PATRIMONIO HISTORICO.
Participantes:

MARIO AGUDO VILLANUEVA

Periodista especializado en historia, arqueologia y patrimonio.
Director de mediterraneocantiguo.com

DANIEL CASADO RIGALT

Profesor adjunto de la UDIMA (Universidad a distancia de Madrid)

Director de ARQUEOUDIMA actualidad arqueoldgica en formato de
monografico o entrevista.




ENRIQUE GARGES

Periodista
Administrador del blog La Bitacora de Jenri

ANDREA VINGENTI

Arguedlogo

Co-founder de WAZO firma global de innovacidon, comunicacion y crea-
cion de contenido cultural

MARIA ENGRACIA MUNDZ-SANTOS

Doctoranda en arqueologia y especialista en Historia Antigua
Administradora del blog Arqueologia en mi Jardin

JOSE MANUEL ILLAN ¢moderador)

Arguedlogo y consultor web

Direccion técnica de Jansa Cultura y Tecnologia, marketing digital y apli-
caciones culturales para la difusiéon del Patrimonio Historico

MESA REDONDA II: MEDIOS DE COMUNICACION VS. PATRIMONIO HISTORICO

Participantes:

DAVID BENITO

Profesional de la comunicacion e historiador

Dirige y presenta el programa de radio “Agora Historia” en Capital Radio

0SCAR BLAZQUEZ

Arquedlogo

Divulgador cultural, empresario y colaborador habitual de programas de
radio. presentara el Cronovisor en PLUS Radio

JUAN 1. GARGIA

Arquedlogo

Director de Arqueoart. #ArquedlogoPublico, #HijodeHarris, #Divulga-
dorUrbanoRural, #jovenCalipédico



SAUL MARTIN

Arquedlogo vy profesor de secundaria

Presentador del programa de radio Las Arenas de Cronos en Radio En-
lace 107.5 F.M.

ANA VALTIERRA

Arquedloga

Profesora universitaria, investigadora y divulgadora didactica del Patri-
monio. Doctora en iconografia griega. Colabora con la Cadena Ser.

PABLU GUEHRA (moderador)

Arguedlogo profesional, escritor y divulgador cultural.
Doctor en Conservacion del Patrimonio Arquitectdnico.
Vicepresidente del Colegio de Arquedlogos de Madrid

MESA REDONDA llI: LA REPRESENTACION GRAFICA EN ARQUEOLOGIA, DE LA ILUS-
TRACION A LA REALIDAD VIRTUAL. Participantes:

NESTOR F. MARQUES

Arquedlogo

Coordinador del Laboratorio de Humanidades Digitales de la RABASF y
director de Antigua Roma al Dia

FRANGISCO JAVIER MUNOZ

Arquedlogo
Coordinador académico de Patrimonio Virtual de la Univ. de Alicante

PABLO APARICIO RESCO

Historiador del arte y arquedlogo.

Especialista en virtualizacion del patrimonio y fundador de PAR - Tecno-
logias de representacion grafica del patrimonio

ALBERTO LUQUE GONZALEZ

Dedicado profesionalmente desde el ano 1996 a la produccidn audiovi-
sual y en especial a la realizacidon de recreaciones virtuales a través de
programas de modelado y animacion en tres dimensiones




MIGUEL FERNANDEZ DI ¢moderador)

Arqueologo y especialista en Nuevas Tecnologias aplicadas al Patrimo-
nio. Piloto y operador de RPA/Drones.
Fundador de VirtuaNostrum, dedicada a la virtualizacion del patrimonio

MESA REDONDA IV: ARQUEOLOGIA FEMINISTA EN EL MUNDO ONLINE, INICIATIVAS
EN DESARROLLO Y POSIBILIDADES EXISTENTES. Participantes: (faltan confirmaciones)

MARGARITA SANGHEZ ROMERD

Profesora Titular de Prehistoria de la Universidad de Granada.
Investigadora del Instituto Universitario de Estudios de las Mujeres y de
Género

WU MING (GRUPO DE ARQUEOLOGIA SOCIAL)

El Grupo de Argueologia Social nace a raiz de una inconformidad con
respecto a nuestro presente, pretende debate y reflexion sobre nuestro
pasado

APEN RUIZ

Investigadora del GAPP (Grup d’ Arqueologia Publica i Patrimonio) de la
Universidad Auténoma de Barcelona

DEBORA ZURRO

Doctorada en Arqueologia prehistodrica por la UAB, y en la actualidad
Titulada Superior Especializada de la Institucidé Mila i Fontanals-CSIC.

Proyecto Simulpast ‘Simulating the past to understand human behaviour’

LAURA BENITO

Arquedloga
Direccion de proyectos en Jansa Cultura y Tecnologia, marketing digital

y aplicaciones culturales para la difusion del Patrimonio Historico

LOURDES LOPEZ (moderadora)

Arguedloga y especialista en Topografia, fotogrametria y reconstruccio-
nes en 3D

Direccidn de proyectos arqueoldgicos en Lure Arqueologia



En la sesion de tarde, las actividades se han enfocado hacia un componente mas practi-
co, util y de formacion para los asistentes. Las actividades serdn desarrollados por pro-

fesionales del sector.

En el caso concreto de los talleres se ha pensado en un modelo de clase magistral diri-
gido a un reducido nimero de personas, un maximo de 20 que podran acudir con sus
propios equipos. La duracion no excedera de los 30 minutos y deberia contar con cone-

xiones de internet ya sea por cable o por red WiFI. Seran los siguientes:

WIKIPEDIA Y LA DIFUSION DE PROYECTOS CIENTIFICOS

Impartido por: Rubén Ojeda
WIKIMEDIA Espafia

PATRIMONIO VIRTUAL Y MUSEOS: EL CAMIND DE LA DIFUSION

Impartido por: Néstor F. Marqués
Laboratorio de Humanidades Digitales de la RABASF y Antigua Roma al Dia

LA MEDIGION DE AUDIENCIAS EN REDES SOCIALES

Impartido por: Andrea Vincenti
WAZO

CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA

Impartido por: Juan I. Garcia
ARQUEOART

DESARROLLO WEB PROFESIONAL CON WORDPRESS

Impartido por: Pedro Frejo
ARPASYSTEM

REDES SOGIALES, INTERNET Y ARQUEOLOGIA. NUEVOS RECURSOS ANTES Y DESPUES DE INVESTIGAR

Impartido por: Alberto Polo
URJC
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En paralelo a los talleres, se plantearan otro tipo de actividades, como son las ‘Master
Class’. Se orientan a la realizacion de demostraciones de trabajo y técnicas utilizadas por
diferentes empresas y profesionales. Los medios técnicos no seran tan restrictivos como
en el caso de los talleres para que pueda acudir todo aquel que lo desee. El aforo sera,
por lo tanto, sera mucho mas amplio. La duracidon no excedera de los 30 minutos, y seran

los siguientes:

ILUSTRAGION ARQUEOLOGICA: EL BOCETO INICIAL

Impartido por: Inaki Diéguez
ADARQ

DE LA ORTOIMAGEN AL DIBUJO VEGTORIAL

Impartido por: Francisco Javier Mufoz
PATRIMONIO VIRTUAL

MEETUP:"VIAJEROS DEL TIEMPO”

Impartido por: Oscar Blazquez
OCIO CULTURAL CREATIVO

AFRONTAR UN PROYECTO DE RECREACION VIRTUAL, PROCESOS Y FLUJOS DE TRABAJO

Impartido por: Alberto Luque
PRODUCCIONES BOSCO

COMO SER UN ARQUEOLOGO INFLUENCER

Impartido por: Ignacio Bazarra
SOCIAL NOISE
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