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UNTVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

GRADO EN BELLAS ARTES

Modulo PRINCIPAL (PRINCIPIOS Y PROCESOS)
Materia PRINCIPIOS Y PROCESOS DE DIBUJO
Asignatura 800997 PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DEL DIBUJO

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Curso: Segundo

Carécter: Obligatoria

Periodo de

imparticion: 1° semestre

Carga Docente: 6 ECTS
Tedrica 3 ECTS
Practica 3 ECTS

Departamento responsable: Departamento de Dibujo y Grabado
Coordinador: Maria de Iracheta

Correo-e: mariadeiracheta@pdi.ucm.es

Tfno. Dpto.: 91 3943655

INCOMPATIBILIDADES

Para superar la asignatura Principios y procesos de dibujo, es necesario haber
superado:

800990 Fundamentos de Dibujo

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor:

Esta asignatura desarrolla habitos de reflexion y destrezas representativas mediante el
estudio de los procesos creativos inherentes al dibujo. Mediante la adquisicion del
dominio de las proporciones de la figura humana, asi como de la valoracion tonal, el

claroscuro, y la experimentacion con diversas técnicas de dibujo, se estimula el
desarrollo de pautas especulativas y creativas propias desde el modelo del natural.

OBJETIVOS
Objetivos generales

e 0O.G.1. Dotar al estudiante de los instrumentos necesarios para la integracion
de sus conocimientos en procesos de creacion autonoma y/o de



experimentacion interdisciplinar para que pueda desarrollar su préctica artistica
en todo tipo de formatos y espacios culturales.

0.G.2. Preparar a la persona graduada para una practica artistica profesional
gue le permita tanto asumir un compromiso con la realidad contemporanea
como recibir el pleno reconocimiento social de sus competencias.

0.G.3. Capacitar al egresado para poder continuar con unos estudios de
postgrado en el EEES.

Objetivos especificos

O.E.1. Dotar al estudiante de la capacidad de identificar y entender los
problemas del arte a través de su experimentacion practica, estimulando
procesos de percepcion y conceptualizacion de aquellos aspectos de la
realidad susceptibles de ser tratados artisticamente.

O.E.3. Ensefiar al graduado los problemas definidos por otros artistas, asi
como las soluciones dadas por éstos, los criterios utilizados y el porqué de los
mismos.

O.E.7. Formar al graduado desde la experiencia artistica que, como
experiencia de conocimiento, constituya la base de identificacion de los
diferentes perfiles profesionales de los graduados en Bellas Artes.

Objetivos transversales

O.T.2. Capacitar al estudiante para la busqueda de informacién, su anlisis,
interpretacion, sintesis y transmision.

O.T.3. Capacitar al estudiante para la resolucibn de problemas de forma
creativa e innovadora.

0O.T.4. Capacitar al estudiante para el trabajo y el aprendizaje autonomos.

COMPETENCIAS

Competencias generales

C.G 1. Conocimiento basico de la metodologia de investigacion de las fuentes,
el andlisis, la interpretacion y sintesis.

C.G.2. Competencia para la gestion de la informacion.

C.G.3. Competencia para la comunicacion. Capacidad para exponer oralmente
y por escrito con claridad problemas complejos y proyectos dentro de su campo
de estudio.

C.G.4. Competencia para el aprendizaje autbnomo.

C.G.5. Competencia para trabajar autbnomamente.

C.G.6. Competencia para trabajar en equipo.

C.G.7. Competencia para integrarse en grupos multidisciplinares. Capacidad de
colaboracion con profesionales de otros campos.

C.G.8. Iniciativa propia y automotivacion.

C.G.9. Capacidad de perseverancia.

C.G.10. Capacidad heuristica y de especulacion para la resolucion de
problemas, la realizacion de nuevos proyectos y estrategias de accion.

C.G.11. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los
recursos propios.

C.G.12. Competencia para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias Especificas



CE.9. Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar
los procesos de creacion artistica.

CE.12. Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de
creacion y/o produccion. Conocer los materiales, procedimientos y técnicas que
se asocian a cada lenguaje artistico.

CE.13. Conocimiento béasico de la metodologia de investigacion de las fuentes,
el andlisis, la interpretacion y sintesis. Analizar, interpretar y sintetizar las
fuentes.

CE.20. Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas
artisticos. Desarrollar los procesos creativos asociados a la resolucién de
problemas artisticos.

CE.32. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar
las herramientas apropiadas para los lenguajes artisticos propios.

CONTENIDOS

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

Conocimientos tedrico-formales y referencias técnicas historicas.

El gesto grafico: la funcién expresiva de la linea

La composicion: unidad, variedad, equilibrio.

El dibujo como instrumento de conocimiento y registro del pensamiento.

METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

Al comienzo de cada tema se expondra el contenido y objetivos principales de
dicho tema.

Desarrollo teérico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran
ejemplos practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos,
segun las ideas o conceptos mas significativos de cada contenido tratado. Al
final del tema se pondran plantear nuevas propuestas que permitan
interrelacionar contenidos ya estudiados con los del resto de la asignatura o
con otras asignaturas. Como apoyo a las explicaciones tedricas, se
proporcionard a los alumnos el material docente apropiado, bien en fotocopias
0 bien en el Campus Virtual.

Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van
asimilando los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran diversas
actividades para contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos
adquiridos.

Actividad Formativa

Competencias
generales y
especificas
relacionadas

Actividad ECTS

C.G. Lecciones magistrales
centradas en contenidos teoricos
con exposiciones y explicaciones C.E 9, 12,13,20, 32
con apoyo de referencias visuales.
Clases de presentacion de




ejercicios, trabajos o proyectos a
desarrollar.

Resolucion de ejercicios
individualmente o en grupos.
Exposicion y presentacion de
trabajos ante el profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacion de examenes
programados.

C.G Realizacion por parte del
estudiante de los ejercicios y
propuestas indicadas por el
docente.

C.E9, 12,13, 20, 32

C.G Investigacion bibliografica y
fuentes auxiliares. Empleo del
Campus Virtual. Preparacién de
evaluaciones. Lectura y estudio.
Resumenes tedricos. Visitas a
MUSeos y exposiciones.

C.E 13,20,25,32

Actividad del estudiante

Estudio de los contenidos teoricos

Propuesta de ejercicios para realizar tanto en las clases presenciales, como en
el tiempo dedicado a la formacion autbnoma del alumno sobre los temas
tratados.

Realizacion de breves proyectos personales de estudio sobre temas que se
desarrollan en los contenidos de la asignatura.

Participacion en debates, talleres y otras actividades de clase

Cronograma
Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se

expondran por el profesor al comienzo de éste.

EVALUACION

Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula:

La evaluacion del trabajo de aprendizaje realizado por el estudiante
considerard la destreza y capacidad para la resolucion de los proyectos,
problemas, ejercicios propuestos, u otras actividades. Los trabajos se
someteran a la valoracién del profesor/a, el cual tendrda en cuenta tanto el
tratamiento conceptual como la claridad de la presentacion.

Examen mediante prueba objetiva de los conocimientos adquiridos:

La evaluacion de las competencias adquiridas en la parte teérica de la
asignatura se llevard a cabo mediante la realizacion de pruebas objetivas
(controles, examenes, tést). Estas pruebas constaran de preguntas sobre
aplicacion de conceptos aprendidos durante el curso y cuestiones practicas
relacionadas.




Asistenciay participacion en las clases:
Es obligatoria la asistencia a las clases, tanto en los estudios de Grado como
en los de Méster puesto que son presenciales.

Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicion de
competencias y conocimientos:

Calificacion numérica final de 0 a 10 segun la legislacién vigente

El rendimiento del alumno se medira de forma proporcional del modo siguiente:

El rendimiento académico del estudiante se evalia proporcionalmente
atendiendo a la calificacion de la actividad en los talleres y seminarios (un 50-
70%), el trabajo autébnomo en el taller (un 20-40%) del total y mediante la
correccion realizada por el profesor en tutorias y controles (cerca del 10%).

Para la evaluacion final es obligatoria la participacién en las diferentes actividades
propuestas. Para poder acceder a la evaluacion final sera necesario que el estudiante
haya participado al menos en el 70% de las actividades presenciales.

El rendimiento académico del estudiante y la calificacion final de la asignatura se
computaran de forma ponderada atendiendo a los anteriores porcentajes, que se
mantendran en todas las convocatorias.

BIBLIOGRAFIA

No se va a seguir un libro de texto concreto para el desarrollo de la asignatura. A
continuacion se relacionan textos recomendados de caracter general:

Bibliografia basica

Camp, J. (1982). Dibujar con los grandes maestros, Madrid, Ed. Blume.
Hayes, C. (1980) Guia Completa de Pintura y Dibujo, Técnicas y Materiales,
Madrid, Ed. Blume.

Lambert, S. (1985). El dibujo, técnica y utilidad, Madrid, Ed. Blume.

Gdmez Molina, J.J (1995). Las lecciones del Dibujo, Madrid, Ed. Céatedra.
Diaz Padilla, R. (2007). El dibujo del natural en la época de la postacademia,
Madrid, Ed. Akal

Bibliografia complementaria

Hilderbrand, A. V. (1988). El problema de la forma en la obra de arte, Madrid,
Ed. Visor.
Leymarie, J. (1979). El dibujo, Barcelona, Ed. Gustavo Gili.



