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Contenido general de la asignatura

En esta asignatura se abordara el proceso de creacion, la metodologia vy el
analisis del guidn audiovisual en medios digitales, a partir de la influencia de
los modelos clasicos en cine, radio y television, y el desarrollo de nuevas
técnicas narrativas asociadas a los nuevos medios digitales.

Los medios digitales han posibilitado nuevas formas de trabajo que afectan
a la escritura, a la realizacion y edicion, a la distribucién, a Ila
comercializacion de productos audiovisuales tanto de ficcion como de otros
géneros. Se estudiara y analizara la influencia de la tecnologia digital en la
narrativa audiovisual contemporanea y los nuevos formatos dirigidos a los
actuales mercados del audiovisual.

Se abriran lineas de investigacidn sobre la escritura audiovisual a partir del
analisis de guiones y textos destinados al medio audiovisual digital en las
diferentes fases del trabajo de creacién, realizacién y edicidn de la obra
audiovisual.

Se revisaran los conocimientos basicos sobre la metodologia del guién
audiovisual para proporcionar al alumno herramientas fundamentales para
la creacién de textos destinados a los nuevos medios audiovisuales
digitales.

Se atendera preferentemente a la evolucidon de la narrativa y a las nuevas
tendencias en escritura y procesos creativos en medios audiovisuales
digitales.

Desarrollo del programa

El programa se desarrollara en tres bloques de contenidos:

1. Narrativa cinematografica. Modelos y procesos creativos
2. Narrativa televisiva. Modelos y procesos creativos
3. Narrativa radiofénica y nuevos formatos. Modelos y procesos

creativos
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Competencias Transversales

CT1. Desarrollo de la capacidad de analisis, general y especifica, de la
comunicacién audiovisual, en cualquiera de sus variantes expresivas y en
los diversos medios, soportes, géneros, formatos y manifestaciones, asi
como su aplicacion practica.

CT3. Capacidad para gestionar el lanzamiento y explotacion de productos
audiovisuales y multimedia, atendiendo a los huevos modelos de negocio
gue cruzan mensajes, soportes y fuentes diversas.




Competencias Especificas

CE3. Capacidad para utilizar herramientas y tecnologias digitales para la
gestion, archivo y conservacion de fondos audiovisuales y otras fuentes
documentales, necesarias para construir y preservar la memoria histérica
de nuestra sociedad, y elaborar ciertos productos digitales.

CE4. Conocimiento de los planteamientos tedricos y practicos de las
Tecnologias digitales para aplicarlos a los procesos de creacién y produccién
de productos audiovisuales, y al estudio y valoracién de su incidencia en
nuestra sociedad digital.

CE5. Capacidad para crear y gestionar empresas audiovisuales en el
contexto de la era Digital

CES8. Capacidad de realizar estudios de consultoria audiovisual a empresas y
organizaciones ofreciendo resultados y propuestas de contenidos
audiovisuales.

CE9. Capacidad para elaborar memorias de solicitud y proyectos de creacién
audiovisual para la captaciéon de fondos publicos y privados tanto nacionales
como internacionales para la creacién de contenidos audiovisuales.

CE10 - Capacidad para estudiar, escribir y analizar contenidos audiovisuales
en defensas de los derechos fundamentales, la libertad de expresion y de
opinion del individuo.

El proceso formativo se apoya en un método tedrico-practico para lograr un
aprendizaje orientado a la adquisicion de competencias en escritura
audiovisual que garantice tanto el desarrollo de la capacidad de analisis
como la aplicacion practica en los diversos medios, soportes, géneros,
formatos y manifestaciones.

Se estimulara la investigacion sobre los nuevos modelos narrativos —que
cruzan mensajes, soportes y fuentes diversas— y sobre los cambios en los
recursos y procedimientos de creacidon de contenidos narrativos de ficcion y
otros géneros.

Las actividades formativas de la materia comprenderan:
Actividades presenciales del alumno:

Sesiones en clases teoricas:

En ellas se expondran los objetivos principales de cada tema y se
desarrollaran los contenidos fundamentales de la materia para cada uno de
los bloques de la asignatura.

Talleres y seminarios:




Se llevaran a cabo analisis de textos, debates, visionados y audiciones de
programas audiovisuales que garanticen un aprendizaje activo.

Asistencia a actividades formativas extralectivas:
Conferencias

Encuentros con profesionales

Proyecciones

Otras

Lecturas:
Se ofrecera una seleccidon bibliografica (libros, articulos, paginas web,
etcétera) que servira de apoyo a lo expuesto en las clases tedricas.

Actividad no presencial del alumno:
Realizacion de trabajos en grupo que fomenten un aprendizaje cooperativo
y responsable.

Estudio y lecturas especificas

Tutorias:
Se ofrecera apoyo y asesoramiento personalizado para abordar las tareas
encomendadas en todas las actividades formativas.

El alumno dispondra en el campus virtual de todos los materiales formativos
que requiera la asignatura. El alumno tendra que utilizar estas herramientas
tecnoldgicas a lo largo del semestre.

Estas actividades ayudaran al estudiante a:
Ampliar conocimientos especificos en los procesos de escritura en medios
audiovisuales.

Desarrollar su capacidad para analizar contenidos, asi como para participar
y coordinar procesos de creacién en grupo.

Sistemas de evaluacion

Para la evaluacidn se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Se hara una evaluacion continua del alumno por lo que la asistencia regular
a clase sera un requisito basico.

Se valorard de forma proporcional la participacion del alumno en las
actividades formativas tedrico-practicas: realizacion de ejercicios, textos y
trabajos de analisis llevados a cabo por el estudiante durante el
cuatrimestre.

La evaluacion final sera el resultado de promediar las evaluaciones parciales
de cada uno de los tres bloques de la asignatura.




A continuacién, se detallan los criterios de evaluaciéon y los porcentajes que
se tendran en cuenta a la hora de evaluar —con una nota numérica— los
diferentes bloques de la asignatura.

Blogue Ficcion cinematogréfica:
Asistencia y participacién en clase: 25%
Realizacién de ejercicios y trabajos practicos: 75%

Blogue television:

Presencia: 0 - 25 %

Participacién: 0 - 25 % (subcriterios: cantidad, calidad y constancia)
Realizacion de los ejercicios: 0 - 25 %

Calidad de los ejercicios: 0 - 25% (sdlo se valoran los presentados dentro
del plazo)

Blogue Ficcién sonora:
Criterios para la evaluacion del ejercicio individual de 1 a 10 puntos

Se ajusta a tiempo: 25 %

Se ajusta al tema del guién propuesto: 25%

Se ajusta al formato de guidn de ficcion sonora: 25%
Se ajusta a lenguaje sonoro 25%

Criterios para la evaluacién del ejercicio en grupo de 1 a 10 puntos

Se ajusta a tiempo: 20 %

Se ajusta al tema del guién propuesto: 20%

Se ajusta al formato de guidn de ficcién sonora: 20%
Se ajusta a lenguaje sonoro: 20%

Se ajusta a organizacion grupal 20%




