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Contenido general de la asighatura

En esta asignatura se abordara el estudio y analisis formal de productos
audiovisuales de FICCION, haciendo hincapié en los problemas narrativos,
estéticos y creativos de la Realizacién, Edicidon y Postproduccion Digital.

Se estudiara y analizara la influencia de la Tecnologia Digital en la
articulacion clasica del discurso narrativo de FICCION

Se investigaran las posibilidades expresivas, estéticas y narrativas que
ofrece la Tecnologia Digital para la creacion de productos audiovisuales de
FICCION

Se proporcionaran las herramientas basicas para que el alumno pueda
desarrollar trabajos en grupo de Realizacion, Edicion y Postproduccion de
productos audiovisuales de FICCION

Desarrollo del programa
Introduccién a la Realizacion, Edicion y Posproduccion de productos
audiovisuales de FICCION.

Andlisis de las nuevas formas expresivas, estéticas y narrativas que ofrece
la Tecnologia Digital para la creacion de productos audiovisuales de
FICCION

Estudios y desarrollo de herramientas para la Realizacion, Edicion vy
Postproduccion de propuestas audiovisuales de FICCION

Bibliografia

- Aumont, J. / Bergala, A. y Vernet, M.(1996). Estética del cine.
Barcelona.

- Bordwell, D. y Thompson, K. (1995). El arte cinematografico.
Ediciones Paidds. Barcelona.
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- Brown, B.(2008). Cinematografia teoria y practica. Ed. Omega.
Barcelona.
- Figgis, Mike. (2008). El cine digital. Alba Editorial. Barcelona.
- LARA, A. (2005). EI cine ha muerto, larga vida al cine. Pasado,
presente y futuro de la postproduccion. Madrid, T&B Editores.
- Manovich, Lev. (2005). El lenguaje de los nuevos medios de
comunicacion: la imagen en la era digital. Paidos. Barcelona.
- Moreno, R. (2013). Avid media composer.Madrid: Anaya.
- Murch, W.(2003). En el momento del parpadeo. Ed. Ocho y medio.
Madrid.
- REISZ, K. y MILLAR, G. (2003). Técnica del montaje
cinematografico. Madrid, Plot Ediciones.

Competencias Transversales

CT1. Desarrollo de la capacidad de analisis, general y especifica, de la
comunicacién audiovisual, en cualquiera de sus variantes expresivas y en
los diversos medios, soportes, géneros, formatos y manifestaciones, asi
como su aplicacién practica.

CT3. Capacidad para gestionar el lanzamiento y explotacion de productos
audiovisuales y multimedia, atendiendo a los huevos modelos de negocio
que cruzan mensajes, soportes y fuentes diversas.

Competencias Especificas

CE3. Capacidad para utilizar herramientas y tecnologias digitales para la
gestion, archivo y conservacion de fondos audiovisuales y otras fuentes
documentales, necesarias para construir y preservar la memoria histérica
de nuestra sociedad, y elaborar ciertos productos digitales.

CE4. Conocimiento de los planteamientos tedricos y practicos de las
Tecnologias digitales para aplicarlos a los procesos de creacidén y produccion
de productos audiovisuales, y al estudio y valoracién de su incidencia en
nuestra sociedad digital.

CE5. Capacidad para crear y gestionar empresas audiovisuales en el
contexto de la era Digital

CE9. Capacidad para elaborar memorias de solicitud y proyectos de creacion
audiovisual para la captaciéon de fondos publicos y privados tanto nacionales
como internacionales para la creacién de contenidos audiovisuales.

CE10 - Capacidad para estudiar, escribir y analizar contenidos audiovisuales
en defensas de los derechos fundamentales, la libertad de expresion y de
opinion del individuo.

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de
ensefanza y aprendizaje, y su relacion con las competencias que




debe adquirir el estudiante

La practica docente se basa en un método que combinard teoria y practica
para lograr un aprendizaje centrado en la adquisicion de competencias y
garantizara un aprendizaje activo, cooperativo y responsable.

Las actividades formativas de la materia comprenderan:

Actividades presenciales del alumno:

= Sesiones en clases tedricas:

En ellas se expondran los objetivos principales de cada tema y se
desarrollaran los contenidos fundamentales de la materia.

Se presentaran conceptos de realizacidon, edicion o postproduccion en la de
ficcion audiovisual de forma tedrica. Después se mostraran ejemplos de
dichos aspectos narrativos con la proyeccién de imagenes y en algunos
casos se propondra al alumno un ejercicio practico sobre dicho concepto,
que tendra que desarrollar de manera individual o en grupo.

Las clases tedricas se combinaran con ejercicios practicos y con la
realizacién de planificaciones, grabaciones y montajes.

Talleres y seminarios:

= Se llevaran a cabo andlisis, debates y dinamicas colaborativas sobre
procesos, disefios y acciones creativas de la Realizacién, Edicién vy
Postproduccién de FICCION.

Estos talleres y seminarios se apoyaran en el visionado de materiales
audiovisuales y en su caso en la realizacion de nuevas propuestas
narrativas. El alumno estudiard problemas creativos concretos y elaborara
un analisis critico de las soluciones.

Los alumnos, para cohesionar los conocimientos tedricos y practicos,
realizaran en grupo un cortometraje de ficcion como trabajo obligatorio, en
el que se llevaran a cabo los siguientes trabajos:

-Desarrollar un proyecto de realizacién y postproduccion en contenidos
audiovisuales de ficcidn, aplicando las tecnologias digitales.

- Disefar la solucidn creativa y realizar el proyecto mediante la aplicacion
de las tecnologias digitales en las fases grabacidn-rodaje, edicion vy
postproduccion.

-Analizar el resultado e interpretar y valorar el desarrollo creativo y las
aportaciones especificas de la tecnologia digital.

Asistencia a actividades formativas extralectivas:
Conferencias

Encuentros con profesionales del medio.

Proyecciones

Otras

Lecturas:
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Se ofrecera una seleccién bibliografica (libros, articulos, paginas web, etc.)
gue serviran de apoyo a lo expuesto en las clases tedricas.

Actividad no presencial del alumno:

= Preparacion de trabajos de campo:

= Trabajos practicos de la materia (preparacion y elaboracién):
= Estudio y lecturas especificas.

Tutorias:
Se ofreceran apoyo y asesoramiento personalizado para abordar las tareas
encomendadas en todas las actividades formativas.

El alumno dispondrda en el Campus Virtual de todos los materiales
formativos que requiera la asignatura. El alumno tendra que utilizar estas
herramientas tecnoldgicas a lo largo del semestre.

Estas actividades ayudaran al estudiante a:

Ampliar conocimientos especificos en los procesos de Realizacién, Edicion y
Postproduccion y en las innovaciones tecnoldgicas digitales que se
incorporan en estas actividades.

Desarrollar su capacidad para analizar contenidos y articulaciones formales
del audiovisual digital.

Profundizar en el conocimiento de la tecnologia digital y sus implicaciones
en la actividad creativa actual.

Profundizar en los principales conceptos y elementos que integran la
Realizacion, Edicién y Postproduccién de FICCION audiovisual digital, asi
como su aplicacion practica.

Sistemas de evaluacion

- El objetivo fundamental del curso es la realizacion de un cortometraje de
FICCION; desde la elaboracién del guién hasta la consecucion del producto
final, pasando por la preproduccién, rodaje, edicidon y postproduccién. Este
es un trabajo colectivo, que se llevara a cabo por grupos de 8 0 10 alumnos
y ocupara todo el cuatrimestre. Al alumno se le evaluard, no sélo por el
trabajo final, sino por su participacidon en todo el proceso de creacion.

- La asistencia y participacion en las actividades presenciales —ejercicios de
guion, realizacion, edicion...- y en el desarrollo de todas las fases previas
que se han de llevar a cabo para la materializacion del proyecto audiovisual
final, sera el 50% de la evaluacién del alumno.

- La valoracion del proyecto audiovisual final, ponderando la funcién
desempefiada por cada uno, sera el otro 50%.
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