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Breve descripcion: Una introduccion al analisis econémico estudiando distintas aplicaciones de la teoria
microeconémica y la teorfa de juegos. Se presentan modelos de juegos no-cooperativos, juegos

cooperativos, informacion asimétrica, #atching, e implementacion.

Objetivos: Entender distintas formas de interaccion de los agentes econémicos y ser capaces de analizar
qué resultado esperamos observar en cada situacion. En concreto, los estudiantes deberan ser capaces de
contestar preguntas del tipo:

e ccuil es el concepto de equilibrio apropiado en los modelos presentados?
e :qué coaliciones de agentes podemos esperar que se formen en un modelo cooperativo?
e ces posible encontrar un mecanismo cuyo equilibrio sea el resultado deseado?

Requisitos: Se presuponen conocimientos de microeconomia y conceptos elementales de teorfa de juegos.

Evaluacion: El 50% de la calificacién del curso se basara en conjuntos de problemas realizados por el
alumno durante el curso y en ejercicios de clase. El 50% restante correspondera a una prueba sobre los

contenidos del programa de la asignatura.
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