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ASIGNATURA: ESTRATEGIAS DEL ARTE (607335)
Moédulo FUNDAMENTAL
Curso: 2° Cuatrimestre
Caracter: OBLIGATORIO
Carga Docente: 6 ECTS / Horas semanales: 3 presenciales (45 h. presenciales+105 h. trabajo autébnomo)
CUATRIMESTRE: CURSO: 2020/2021 AULA: 116A
PROFESORA: Dr. M2 Teresa Gutiérrez Parraga mail: mtgutier@ucm.es
DOCUMENTACION DE LA ASIGNATURA: CAMPUS VIRTUAL

EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Competencias generales: C.G.1, C.G.2, C.G.3, C.G.4, C.G.5, C.G.6, C.G.7
Competencias transversales: C.T.1, C.T.2,C.T.3, C.T.4,C.T.5, C.T.6, C.T.7
Competencias especificas: C.E.3, C.E.4, C.E.6

TEMAS EJERCICIOS PRACTICOS
1.- Introduccién a las estrategias en el arte. Perspectiva Tema 1.
histérica y antecedente al contexto contemporéneo. e Elaboracion y debate de una aportacion individual que
1.1.- Introduccién sugiera formas de “mirar” el arte contemporaneo.

1.2.- Recorrido histérico por la modernidad
1.3.- Marco de las propuestas artisticas
contemporaneas.

2.- Eljuego en la culturay su relacion con el arte.
2.1.- Introduccion.

2.2.- Enfoques culturales del juego ” ) .
2.3.-El juego desde la perspectiva filoséfica, e  Elaboracion de una ficha resumen de un articulo o

psicoldgica, antropolégica y pedagégica capitulo de libro sobre la teoria del juego cultural.
2.4.- Evolucion de los juegos. El nifio, el joveny el
adulto.

Tema 2.

) ] i Tema 3.

3.- Estudio del juego en el arte moderno y contemporaneo
3.1.- Interpretacion en clave ladica de la Historia del Arte e Presentacion de un eiercicio de arupo en el que se
y las culturas, andlisis de sus productos artisticos y . Jerc grup que S
Visuales. analice la obra de un artista o grupo en clave lidica.
3.2.- Aproximacion a las practicas de artista y grupos
que hacen sus obras a partir de juegos y juguetes
3.3.- Recorrido por experiencias actuales
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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Competencias especificas: C.E.3, C.E.4, C.E.6

Competencias generales: C.G.1, C.G.2, C.G.3, C.G .4, C.G.5, C.G.6, C.G.7
Competencias transversales: C.T.1, C.T.2, C.T.3, C.T.4, C.T.5, C.T.6, C.T.7

u.- El jJuego artistico como recurso educativo para
estimular la motivacién y la creatividad.

4.1.- Introduccién

4.2.- Disefio de actividades ludico-artisticas que
sean formativas y culturales, apropiadas para
adaptarse a la realidad social de forma
multidisciplinar

4.3.- Objetivos, Contenidos, campo de juego,
reglas, y fases de realizacion de un juego artistico.

5.- La creacién colectiva como estrategia artistica.
5.1.- Procesos de arte en grupo e interactuacion
con el pablico.

6.- Estrategias corporales e identitarias
6.1.- El cuerpo y los nuevos lenguajes artisticos. Los
contenidos de este tema se abordan de forma
transversal.
6.2.- El cuerpo otro. Aproximacion al cuerpo enfermo y
a las luchas de género.

7.- Eventos del arte contemporéaneo

Tema 4.

e Disefio de un proyecto transversal para una institucién
utilizando recursos lidicos, realizarlo a lo largo del
cuatrimestre

Tema 5.

e Archivo de referentes.

Tema 6.

e Presentacion publica del proyecto final de caracter
individual.

(*) La programacion podra sufrir modificaciones en funcién de las
caracteristicas del perfil de grupo. Los temas de andlisis VY|
ejercicios practicos se podran adaptar, asi mismo, a las|
necesidades de los alumnos y de los acontecimientos de I
actualidad artistica considerada de interés para los objetivos
planteados en la asignatura. Estan programadas, asi mismo,
visitas de expertos considerados de interés para el desarrollo de

los contenidos y seminarios.

CALIFICACION DE LA ASIGNATURA:
CRITERIOS DE EVALUACION:

.FEBRERO//JUNIO//JULIO
ENTREGA Y CALIFICACION DE:

Recuperacion septiembre: El estudiante debera entregar y
realizar la presentacion publica del proyecto final y presentar los
ejercicios practicos programados en la asignatura que se hallen

suspensos o0 que no se hubieran entregado durante el desarrollo
de la misma.

Asistencia y participacion 30%
Realizacion de trabajos 50%
Realizacién de pruebas practicas 10%
Realizacion de pruebas escritas 10%

La calificacién numérica final, atendiendo a estos porcentajes y
criterios de evaluacion, sera de 0 a 10 segun la legislacion
vigente.




