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Ponencias y mesas de debate: 28, 29 y 30 de octubre de 2026.
Muestra: 27 de octubre al 2 de noviembre de 2026.

Sala de exposicidn y La Trasera (Facultad de Bellas Artes, UCM)

Presentacion

El grupo de investigacion UCM 970588, Prdcticas Artisticas y Formas de Conocimiento
Contempordneas (GIPAFCoCo), desarrolla una linea de investigacién centrada en las relaciones
entre arte y el conocimiento en el actual contexto tecnologizado.

En 2023 celebrd la primera edicién de su Congreso Internacional, bajo el titulo “Practicas
artisticas y formas de conocimiento en los imaginarios de la tecnosfera”, dedicada a analizar la
reconfiguracién de los imaginarios culturales vinculados a la denominada tecnosfera. En 2024
tuvo lugar la segunda edicidn, “Arte y disefio agitados por la IA”, que profundizé en el impacto
de la inteligencia artificial sobre los ambitos del arte y el disefio. Posteriormente, en 2025, se
celebrd la tercera edicidon, “Imagenes y escrituras generativas en las practicas artisticas
contempordneas”, centrada en la apropiacidn critica de las herramientas de IA y sus recientes
implicaciones en los procesos de produccidn artistica.

Los dias 28, 29 y 30 de octubre de 2026 tendra lugar la cuarta edicion del congreso, titulada
“Arte y culturas algoritmicas”.


https://forms.gle/dNaB9bP6zdWL4yRb7

En esta ocasion, el encuentro se plantea como un espacio de investigacién y debate desde las
practicas artisticas, orientado a reflexionar acerca de las transformaciones que las tecnologias
digitales basadas en el procesamiento y la combinacién de datos estan provocando en las
formas de conocimiento, produccion simbdlica y experiencias sensibles. El congreso busca
reunir investigaciones que aborden el papel de las llamadas culturas algoritmicas en la
configuracion de nuevos modos de comprension del mundo.

En este sentido, tomamos y empleamos el concepto de “culturas algoritmicas” (Roberge y
Seyfert, 2018) para referirnos al conjunto de transformaciones culturales y epistemoldgicas
asociadas a la recopilacidon masiva de datos, la automatizacidn y la generalizacion de modelos
predictivos. Bajo este parametro, lo cultural parece configurarse cada vez mds a través de
agentes hibridos capaces de procesar ingentes cantidades de informacidn, con la capacidad de
intervenir y de influir en la produccidn y circulacién de contenidos a gran velocidad.

Con esta propuesta se invita a compartir preguntas, hallazgos, problematicas, metodologias y
resultados de procesos de investigacidn con las que pensar los actuales imaginarios. Se trata de
favorecer el didlogo sobre sistemas que posibiliten la diversidad de vinculos entre cuerpos,
discursos, maquinas, entornos hibridos y algoritmos.

Lineas de investigacion|

1. Lainfluencia de los sistemas algoritmicos en nuestra experiencia.

2. El papel de los datos en la produccidn artistica y su relacién con el conocimiento.

3. ¢Como se trabaja con tecnologias basadas en datos y automatizacién desde el arte?

4. Interaccidon entre personas, sistemas técnicos, infraestructuras digitales y entornos
hibridos en las précticas artisticas contemporaneas.

5. Practica artistica en el cruce entre disciplinas, medios y formas de conocimiento.

6. Metodologias experimentales e hibridas desde la practica artistica.

7. Andlisis de las relaciones entre cuerpos y datos en la experiencia artistica.

Tipo de presentacion de trabajos|

e Ponencias. Presentaciones breves de investigaciones originales que aborden los temas
del congreso.

e Propuestas expositivas. Propuestas expositivas-instalativas acerca de los asuntos del
congreso.
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