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Es doctor en Bellas Artes por la
Universidad Complutense de Madrid,
donde desarrolla la tesis Métodos
digitales para la ensefianza de anatomia
artistica. Graduado en Disefo en el 2016
por la UCM, se especializa en modelado
y escultura digital cursando el master
oficial de Animacion 3D en el 2018

por la Universidad Pompeu Fabra.

Como profesional, ha trabajado en
diferentes empresas dentro del mundo
de la publicidad, desde marcas
multinacionales a pequefias empresas
como Apple, AXA, MadLions, Heineken
o CocaCola entre otras. Con un perfil
polivalente en el puesto de director

de arte, ilustrador, disenador grafico

y generalista 3D ha participado

y desarrollado todo tipo de proyectos
tanto digitales como offline.

En los ultimos anos, ha combinado su
labor como profesional del mundo de la
publicidad con la ensefanza,
colaborando en seminarios y trabajando
como Profesor Asociado en
universidades como la UCM, la U-tad o la
Universidad Francisco de Vitoria.

Actualmente es Profesor Ayudante
Doctor en el departamento

de Disefio e Imagen impartiendo
asignaturas relacionadas con el disefio
grafico, la ilustracion y el 3D digital.

INVESTIGACION:
GRUPOS DE INVESTIGACION:

- IMPACT.
- Grupo de innovacion docente 365
HackLab UCM.

LINEAS DE INVESTIGACION:

- Modelado 3D y escultura digital.
- Disefio y ensenanza.
- Técnicas analogicas y digitalizacion.

PROYECTOS DE INNOVACION
DOCENTE.

- Creacion de una herramienta on-line
para el aprendizaje de la anatomia
artistica mediante el trazado de
musculos (2023).

PUBLICACIONES :

- Historia de las herramientas de
ensefanza de la anatomia artistica
en la cultura occidental (2025).
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