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NIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

GRADO EN DISENO

Modulo FORMACION BASICA
Materia ARTE )
Asignatura CODIGO 804083 NOMBRE INTRODUCCION AL DIBUJO

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Curso: Primero

Caracter: Obligatorio

Periodo de

imparticion: 1er semestre

Carga Docente: 6 ECTS
Tedrica 3 ECTS
Practica 3 ECTS

Departamento responsable: Dibujo y Grabado
Coordinadora: Azucena Vieites Garcia
Correo-e: mvieites@ucm.es

Teléfono: 91-3943655

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
Descriptor:

La asignatura de “Introduccion al Dibujo” adentra a los estudiantes en la utilizacion mas adecuada
de soportes, herramientas y técnicas para la realizacion de propuestas grafico-plasticas concretas.
Sus contenidos sobre el analisis de la representacion analitica de objetos y espacios posibilitan una
iniciacion a las relaciones formales, historicas, conceptuales y procesuales que se derivan de la
practica del dibujo.

Requisitos:
No existen requisitos previos:
OBJETIVOS

Objetivos generales
o 0.2. Dotar al estudiante de una formacion que le permita actuar como un Disefador experto
que, al mismo tiempo, sea capaz de integrarse profesionalmente asimilando los cédigos de
buena conducta que han de regir la practica profesional.
e 0.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disenadores en el ejercicio de su labor.

Objetivos especificos

Adquirir y desarrollar habitos de reflexion y destrezas representativas.

Desarrollar la capacidad de andlisis sintético y estructural (apuntes, bocetos y esquemas).
Iniciar estudios de valoracion tonal constructiva mediante el claroscuro.

Desarrollar aptitudes especulativas y analiticas individuales a partir del natural inanimado.
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e Conocer y experimentar técnicas de dibujo adaptadas a la propia expresion personal
mediante la introduccién de diferentes estudios tematicos de asuntos del natural como
referencia de origen (fragmentos, entornos, paisajes, objetos).

COMPETENCIAS

Competencias generales
e CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas graficas para modelizar, simular y
resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles de
ser tratados en el ambito del Disefio.

Competencias especificas
e CE.3. Conocer y utilizar adecuadamente las herramientas y técnicas tradicionales y digitales
mas adecuadas a la resolucion de los problemas especificos que sean planteados en el
campo del disefo.
o CE.6. Dominar los procedimientos y técnicas de dibujo, representacién, acotacion,
delineacion y modelizacion tridimensional que permitan la correcta visualizacion e
interpretacion de una solucion de diseno.

CONTENIDOS
e Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.
e Soportes, herramientas y técnicas del dibujo.
o Definicion, tipos y funciones plasticas de los elementos de la representacion.
e Principios de los procesos analiticos de represtacion simple y compleja.
e Principios de las tipologias de los procesos graficos.
¢ Analisis de la forma a partir del estudio de objetos, paisajes, espacios y la figura humana.
¢ Interrelacion entre percepcion, representacion analitica y las técnicas del dibujo.
¢ Iniciacion a las relaciones formales, histéricas, conceptuales y procesuales, derivadas de la
representacion a partir del dibujo.
METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

¢ Introduccion al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a tratar.

o Desarrollo teérico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segun las ideas o conceptos
mas significativos de cada contenido tratado.

e Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando los
conceptos explicados segun éstos se van tratando.

e Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.
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Actividad Formativa

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales.

Clases de presentacion de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar. CG1.
Resolucion de ejercicios CE3. CE6
individualmente o en grupos. Exposicion
y presentacion de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacion de examenes programados.
Realizacién por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTs
los ejercicios y propuestas indicadas CES3. CE6 de trabajo auténomo del
por el docente. estudiante.
Investigacion bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual. 40-30% de los 3 ECTs
Preparacion de evaluaciones. Lecturay CG1. de trabajo auténomo del
estudio. Resumenes teodricos. Visitas a estudiante.
museos Yy exposiciones.

Actividad del estudiante

Trabajos de campo mediante apuntes y estudios

Visitas de estudio a exposiciones y/o eventos de interés.

Estudios en Biblioteca y lecturas obligatorias.

Ejercicios tedrico-practicos.

Entregas requeridas en el campus en formato adecuado y elaboracion interna de los documentos
atendiendo a Investigacién bibliografica y fuentes auxiliares con claridad y poniendo en practica una
correcta maquetacion, disefio de interiores y atendiendo a expresarse con correccion.

Empleo del Campus Virtual de forma adecuada y preparacion de archivos requeridos. Entrega de los
proyectos y trabajos requeridos en la fecha marcada.

Cronograma
Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo de éste.

EVALUACION

Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.

Evaluacién continua a través de la exposicion de trabajos autonomos y sus resultados.

Realizacién de porcentaje minimo de trabajos practicos del curso (70%).

Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias y conocimientos.
Calificacion numeérica final de 0 a 10.

El rendimiento académico del estudiante se evalla proporcionalmente atendiendo a la calificacion
de la actividad en los talleres y seminarios (un 50-70%), el trabajo auténomo en el taller (un 20-
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0%) del total y mediante la correccion realizada por el profesor en tutorias y controles (10%).
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