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Introduccion

Para celebrar el décimo aniversario de la asignatura Dibujo Animado: del Carboncillo al Pixel,
hemos preparado una exposicion que para nosotros es realmente especial: Explorando el
Concept Art en Entornos Artisticos. Este proyecto representa nuestro esfuerzo colectivo por
fusionararte y tecnologia en el aula, enfocandonos en el fascinante mundo de la preproduccién

en entornos de animacion.

Primero, queremos expresar nuestro agradecimiento a todos los artistas y docentes que han
colaborado en la exposicion, asi como a quienes estan participando en el proyecto Innova
263 UCM. Gracias a su dedicacioén, hoy el Concept Art en la Facultad de Bellas Artes se esta
consolidando como una plataforma innovadora de aprendizaje y creacion plastica, abierta a

todos y en constante evolucion.

La exposicion fisica que preparamos esta organizada en bloques que permiten un recorrido
visual desde los entornos o fondos hasta las hojas de modelo de personajes y criaturas,
pasando por expresiones, acciones, hojas de giro de personajes, y objetos o props. También
contamos con el guiéon grafico, donde destacan el céomic, el storyboard, y también una
categoria especial dedicada al fan art.

Esta exposicidon, ademas, cuenta con una pagina web en la que exploramos los diferentes
Estilos con sus variadas estéticas, las Categorias clave del Concept Art, y una seccién de
Maestros, como homenaje a los referentes del arte conceptual en el cine, los videojuegos y

la ilustracion.

Queremos contaros que este es solo el inicio de un proyecto vivo ya que esta exposiciéon
se extendera al Palacio de Los Serrano de Avila, y contaremos entonces con la prestigioso
patrocinio de la CAIXA, ampliandose con nuevas adquisiciones de artistas. Nuestra pagina
web se convertird en un repositorio en constante crecimiento, accesible a docentes e

investigadores, con contenidos que iremos actualizando con el tiempo.

En esta Semana de la Ciencia 2024, inauguraremos tanto la exposicion fisica en la Facultad de
Bellas Artes como la pagina web, y a su vez el grupo de investigaciéon Dibujo y Conocimiento
ofreceravarios talleres que profundizaran en técnicas de creacion audiovisual y de inspiracion
creativa mediante ilusién de pareidolia. En ambos casos utilizaremos inteligencia artificial, y

crearemos paisajes virtuales con Open Brush.

Gracias nuevamente a quienes forman parte de este proyecto con su compromiso artistico

y su visién de futuro.

Comisariado

Carmen Pérez Gonzalez y Luis Mayo Vega
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ALBERCA ESCRIBANO, ALBA CANDELA

1

Jmﬂ\f LAR 4, L0

Fefpe | avs)
P75

B el e e = Mo
o E a6 Sty Umecaby
T, e et 4 i 1 g g
Egi il it coan SR G e
o e |t rmattal
e iy |
e e s | e
B Bt des” oG o et v e

| ¥ Sl s g
Pl ot Wy

ANDRD
Aﬁi&‘ﬁ“ A

e im.
&

Reeyna

(cunty o }H

ghe/ e

Br

rgq

Cstgnd)

Estudig arfes enmigrs

€3 iy Gamda y [agtanle exferida

L3 uhdemrden andande

5w vty pevit il

:I;'l’;u-l SETESIE Pt by ropet

Le guste o fe.

Tiere o s sha palma
aisirgadede Sherock

GuiLERMo 71
(coiLe)

he {him

Bi.

156

L .C?QAKDO 10

Alba Candela Alberca Escribano

Figura 1.- ACCION

Titulo: Hoja de poses de Kendra.

Titulo: Fichas de personaje para proyecto de libro ilustrado

Figura 2.- PERSONAJES
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ALCANTARA RUBIO, DAVID

Figura 3.- FONDO Figura 4.- FAN ART
Titulo: Fondo. Titulo: Fan art de Pokémon.
Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal. Descripcién: Redisefio de Pokémon.
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ALONSO MORENO, CARMEN ANDREU DE PABLO, MURIEL

Okyo!
and follow him?
raight mind and say
ys, as she follows the
the promise of
ckson awaits?

As "Dark Red"comes to an end in its second volume,
our favorite hero faces a new obstacle in the quest
for her true love,

Will she ¢ to persevere here where it's safe,
or will she put Jackson before anything elsel
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Figura 5.- FAN ART Figura 6.- FONDO
Titulo: Portada del libro Dark Red. +Titulo: Fondo.
Descripcién: Propuesta alternativa para la portada del libro Dark Red de Bill Denbrough, personajes ficticio y Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal. Cabafia, lago y montafias.

protagonista de la Novela emblemaética IT, de Stephen King.
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AINHOA ARAGONES MUELA
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Figura 9.- FONDO

Titulo: Primeros encuentros

Figura 7 y 8.-FONDO Descripcién: Esta es una ilustracién es uno de los estudios de paisaje en el universo de creacién propia AVAL.
Titulo: Amistad prohibida Siendo este uno de los primeros encuentros de nuestra protagonista con las criaturas de su entorno. Que observan
Descripcién: Este es el primer encuentro de mi OC con la primera criatura fantdstica y hostil del mundo de AVAL con curiosidad y cautela ante la forastera. llustracién hecha con CLIP STUDIO PRO

ustracién hecha con CLIP STUDIO PRO
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AINHOA ARAGONES MUELA
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Figura 10.- FAN ART Figura 11.- FAN ART
Titulo: La hija del trueno Titulo: Botin de guerra.
Descripcién: Este es un FANART inspirado en los libros de la autora Rebecca Yarros, de la saga de Fourth Wing. En Descripcién: Este es un FANART inspirado en los libros del autor George R.R. Martin. En concreto la batalla que
concreto se ilustra a la protagonista con los dos dragones con los que forma vinculo en el primer libro. llustracién se libra entre la casa Targaryen y la casa Lannister. En la serie equivaldria al capitulo 4 de la séptima temporada.
hecha con CLIP STUDIO PRO. llustracién hecha con CLIP STUDIO PRO.
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ARMARIO RODRIGUEZ, BELEN

—— BELEN ARMARIO RODRIGUEZ
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Figura 12.- FHOJAS DE TRASFORMACION, ACCION, OBJETOS Y GIRO

Titulo de las obras: YOKAL. Noche del festival demoniaco. La leyenda de los mil demonios.

Descripcién de la obra: Montaje de hojas de trasformacién, accién, objetos, giro. Recopilacién de bocetos creados
para una propuesta de animdtica o guién gréfico animado en la Facultad de Bellas Artes (2018-2019) . Estos son
los primeros bocetos de diferentes disefios de personajes y objetos pensados para una historia ambientada en la
mitologia japonesa. La historia transcurre en un pequefio poblado oculto en la montafia que celebra un festival
durante las noches de verano donde las barreras entre el mundo humano y el mundo demoniaco desaparecen casi
por completo. El protagonista es un humano semi-demonio que junto a un grupo de nifios perdidos recorren las

calles del festival en busca de una poderosa reliquia que concede deseos.

EKPLH=@NBIT ELLQOWEERILORT ENUBNAORNAY LA T TIdAO TITULO 21

BELEN ARMARIO RODRIGUEZ

Figura 13.- HHOJAS DE EXPRESION Y COMPARATIVA

Titulo de las obras: YOKAI. Noche del festival demoniaco. La leyenda de los mil demonios.

Descripcién de la obra: Montaje de hojas de hojas de expresién, y comparativa. Recopilacién de bocetos creados
para una propuesta de animética o guién gréfico animado en la Facultad de Bellas Artes (2018-2019) . Estos son
los primeros bocetos de diferentes disefios de personajes y objetos pensados para una historia ambientada en la
mitologia japonesa. La historia transcurre en un pequefio poblado oculto en la montafia que celebra un festival
durante las noches de verano donde las barreras entre el mundo humano y el mundo demoniaco desaparecen casi
por completo. El protagonista es un humano semi-demonio que junto a un grupo de nifios perdidos recorren las

calles del festival en busca de una poderosa reliquia que concede deseos.
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ARMARIO RODRIGUEZ, BELEN

oEEss——— aEEE—
Figuras 14 y 15.- FAN ART - PIXEL ART Figuras 16 y 17.- FAN ART - PIXEL ART
Titulo de las obras: Fighting Zombies. jAtaque Zombie en la Escuela! (Titulo Provisional) Primeros Disefios. Cuando comienzo un nuevo proyecto siempre empiezo trabajando poses y siluetas para enmarcar tanto el aspecto
Descripcién de la obra: Disefio de personajes originales en pixelart para una propuesta de videojuego en la que fisico que tendrd mi personaje como su personalidad y actitud. Esto me ayuda a visualizar el disefio final que quiero
estoy trabajando actualmente. Desde el disefio de la protagonista de cuerpo completo y su retrato hasta otros para mis personajes.

disefios de personajes principales y secundarios.
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ARRIBAS JIMENEZ, ROBIN

Eres imbecil?!
Vas a despertar
a todos.

Si fallamos
Sl sera tu culpa
gue funciona.

[ Callaig

No sigo nada
(4

l Pues vamonos!

¢iNo se supone
que estaban de
vacaciones?! perdido la linterna.

Creo que he

Figura 18.- COMIC Figura 19.- EXPRESIONES
Titulo de las obras: La huida. Titulo de las obras. Expresiones Josh y Meg.
Descripcién de la obra: Mini COMIC relatando uno de los intentos de huida de Meg y Josh. Descripcién de la obra : Hoja de las expresiones principales de mis dos personajes principales.
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ASENSIO NUNEZ-CACHO, MONICA SOFIA
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Figura 20 y 21.-
HOJA DE GIRO Titulo: Robin.

Figura 22 y 23-
HOJA DE EXPRESION

Descripcién: Turn Around de personaje Robin. Titulo: Robin.

HOJA DE CRIATURAS Titulo: Disefio de personajes alienigenas. Descripcién: Expresiones de personaje, Robin (Linea y color).Descripcién: Personajes alienigenas para la historia

Descripcién: Personajes alienigenas para la historia grupal Odisea 2000. grupal Odisea 2000.
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AVELLANO DE FRUTOS, CLARA BAEZA BAEZA, LAURA

Figura 24.- COLOR KEYS
Titulo: Estudio de color
Descripcién: Sinopsis de la historia del ejercicio de Color Keys: En este ejercicio, se explora el color para la historia

visual de dos nifios vagabundos que recorren el pais coldndose en trenes de mercancias. A través de los color keys, Figura 25.- FAN ART

Titulo: Iris.

Afo: 2024

se capturan momentos clave de su viaje, desde la fria madrugada al borde de las vias hasta los célidos atardeceres

sobre paisajes abiertos. En cada parada, ambos nifios encuentran algo inesperado: compadia, diversién y un

sentimiento de pertenencia que los llevarg, al final, a descubrirse como familia. Técnica o software: Procreate
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AARON BARAMBONES MARCOS BLANCH GONZALEZ, ELENA

Figura 26.- STORYBOARD
Titulo: Escena para Melémano.
Descripcién: Storyboard. Félix estd en un metro lleno de gente. Es un lugar donde reina el ruido y el caos. El no

termina de encontrarse del todo cémodo, por eso decide ponerse unos cascos y empezar a escuchar misica. Cierra

los ojos y se deja llevar por el sonido. Poco a poco van surgiendo nuevas sensaciones y comienza a percibir lo que Figura 27.- FAN ART

escucha de otra forma. Va flotando por su subconsciente y experimenta cosas diferentes con cada género musical. Titulo: Chamana y Shatan

Siente las figuras redondeadas y cdlidas de la misica africana. De ahi pasa a la oscuridad y la profundidad de los Descripcién: Fanart inspirado en Resident Evil. Cada méscara combina tradicién y misterio, intensificando el terror
808 del drill junto a los punzantes y contrastantes hi-hats. Por Gltimo experimenta el caos ordenado de la misica en esta reinterpretacién de la saga. En esta visién, los elementos naturales y primitivos se fusionan con la brutalidad
electrénica con sus cientos de formas y colores, llegando a emocionarse por completo con los sintetizadores. De un de los infectados, dando lugar a un mundo donde el horror sobrenatural y el apocalipsis biolégico se encuentran

momento a otro vuelve a la realidad, ha llegado a su parada. (Historia personal de José Maria Sanz). en su mdxima expresién.
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BORREGO GAJATE, MARINA MARIA CAMACHO, ALVARO

FELICIDAD

Figura 28.- HOJA DE EXPRESION Figura 29.- STORYBOARD
Titulo de la obra: Concept de expresiones para personaje. Titulo: Harvest Sect.
Descripcién de la obra: Catdlogo de expresiones de vampira, en la imagen se muestran felicidad, tristeza, miedo, Descripcién: Harvest Sect es un corto animado grupal para la asignatura de Dibujo Animado. Es un mundo donde
enfado, risa, amenaza, dolor y llanto. los vegetales tienen vida y luchan cada dia por su supervivencia. En este entorno hostil, los personajes como

zanahorias, enfrentan a una sombra peligrosa, pero un valiente tomate que estd de mochilero se convierte en el

inesperado héroe. Realizado en 2020.
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CAMPOS CARBAJO, SARA

Figura 30.- STORYBOARD GRUPAL
ALBA RUBIO LAMONEDA, MARINA LARA SPEER MARTIN, MARTA URSZULA SZPECHT, RUT PEDRENO CRIADO,

SARA CAMPOS CARBAJO Y SHEILA DE LA MAZA SIMON
Titulo: Llamada de emergencia.

Descripcién: En este corto animado, tres jévenes -dos chicas y un chico- comparten piso y enfrentan un problema

doméstico que ninguno sabe resolver. Desesperados, deciden probar algo inusual: hacer un ritual para convocar Figura 31.- FONDO

a un diablo que les solucione el asunto. Sin embargo, su intento de magia da un giro inesperado cuando el ser Titulo: Paisaje.

infernal que aparece no es precisamente el maestro de las reparaciones. Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal.
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CANO, IVAN CARBAJO HUERTAS, MIGUEL
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Figura 33.- ESCULTURA
Figura 32.- COMIC Titulo: Mi mascota.
Titulo: En la cueva. Descripcién: Criatura reptil.

Descripcién: Cémic adolescente.
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CARMONA TIERIN, MONICA

Figura 34.- FAN ART

Titulo de la obra: “Campanilla de la serie Campanilla y sus amigas”.

Descripcién breve: Uno nace creciendo con aquellas peliculas de Peter Pan y Wendy, pero no es hasta tiempo
después que la magia de las hadas fue consiguiendo que muchos de nosotros crezcamos con las peliculas de
Campanilla, esa pequefia hada que acompafiaba en todo momento a Peter Pan en sus locas aventuras. Es asi
como en esta serie de ilustraciones digitales titulada Campanilla y sus amigas, la artista plantea volver a dar vida
a través de un Fan Art a aquellos personajes de nuestra infancia con los que muchos crecimos y en algdn momento

olvidamos con el tiempo.
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CRESPI VIDAL, AINA
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AINA CRESPI VIDAL

Figura 35.- GIRO
Titulo: Dino.
Descripcién: Hoja de giro, de Dino, un joven estudiante de cocina que tiene el objetivo de explorar el mundo

culinario utilizando ingredientes mdgicos. Tiene un cardcter tranquilo y ambicioso.
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CHEN, ZIXUAN

Zixuan Chen

Figura 37.- HOJA DE COMPARATIVA
Titulo: Disefio de personajes (Nian, Shi, Hundun , Abuela X, Loong).
Descripcién: Basada en la leyenda del Afio Nuevo Chino y el Shanhaijing, se desarrolla en una ciudad imaginaria.

En el dltimo dia del afio, Shi debe patrullar en busca de Nian, una criatura mitica. Al encontrarlo, descubre que

Figura 36.- HOJA DE EXPRESION Nian estd persiguiendo a Hundun, quien crece descontroladamente, aterrorizando a los habitantes. Shi y Nian
Titulo: Expresién facial camarero cibercafé. logran detener a Hundun, pero justo entonces aparece Loong, el hermano mayor de Shi. Ambos son castigados por
Descripcién: Disefio de personaje para un trabajo grupal (animatica), hecho junto con Miguel Nieto Simén, el caos que causaron, obligados a limpiar el desorden. La obra explora la responsabilidad y el caos, integrando
Sandra Rodriguez Haro, Daniela Morquecho Pontanilla y Daniel Pérez Herndndez. elementos tradicionales en un entorno contempordneo.
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DARTOIS ANDRES, SARA

Figura 38.- COMIC
Titulo: 3Qué es esto?.

Descripcién: Cémic infantil

ExPLORANDO EL CONCEPT ART EN ENTORNOS ARTISTICOS
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DE ARCOS, ANDREA

ANDREA DE ARCOS. DIBUJD ANIMADD

Figura 39.- HOJAS DE COMPARATIVA EN ENTORNO

Titulo de las obras: Kahoy - concept comparativa en entorno.

Descripcién de la obra: Hoja de concepto de la comparativa de los personajes en el entorno del bosque.

Esta obra es un concept que sigue la historia de Jenn, una nifia que encuentra una zarigileya herida y decide
cuidarla. Con el tiempo, se vuelven inseparables, pero Jenn pronto se da cuenta de que el animal anhela regresar
a su hogar en la naturaleza. Recordando una historia que le conté su abuelo sobre un drbol mégico que cuida
a los animales, Jenn decide emprender un viaje en busca de ese darbol. En el camino, conoce a otros persongjes,
cada uno con sus propios motivos para encontrar el arbol. La historia explora temas de amistad, naturaleza y la

conexién.
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JACKSUN AMNDREA DE ARCOS

VULPES ANDREA DE ARCOS

-
JENN'S INVENTORY

Figuras 40 y 41.-HOJAS DE EXPRESION, COMPARATIVA, GIRO, FONDO Y HOJAS DE PERSONAJES
Titulo de las obras: Kahoy - concept.
Descripcién de la obra: En el camino, Jenn, conoce a otros personajes, cada uno con sus propios motivos para

encontrar un drbol mégico.
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DIAZ BRANAS, PAULA

Figura 42.- STORYBOARD

Titulo: Ranas.

Descripcién: Storyboard para un corto de animacién. Es la historia una familia de ranas: un matrimonio, dos nifios
y los abuelos, en un simple viaje al centro comercial para reponer la despensa. Todo parece ir bien hasta que el
abuelo, despistado, se separa del grupo y descubre un stand de moscas gratuitas para degustar. Al comerse una,

comienza a tener extrafias alucinaciones en las que se ve a si mismo convertido en Freddie Mercury. Mientras tanto,

la familia lo busca desesperadamente por todo el centro comercial. Finalmente, lo encuentran tirado en el suelo, Figura 43.- PERSONAJES COMPARATIVA, GIRO Y EXPRESIONES
extasiado y feliz por la experiencia. La historia culmina cuando el abuelo, atn emocionado, decide llevarse una de Titulo: Ranas.
las moscas a casa. Descripcién: Hojas de modelo de personaje, comparativa, giro y expresiones para los personajes de Ranas.
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DIAZ DE LOSADA, ALEJANDRO

Ernesto

DpDsO] ap Zojq vapunlapy

Figura 46.- COMIC
Figuras 44 y 45- GIRO, EXPRESIONES Y COMPARATIVA Titulo de la obra: Yo lo vi.

Titulo: Amigos. Descripcién: Es un cédmic de 4 paginas que relata la noche del 2 de mayo siguiendo a Goya junto a su ayudante

Descripcién: Hoja de modeo, personaje para una historia grupal sobre cinco alumnos de la Facultad de Bellas Artes Isidro, a través de un Madrid cadtico lleno de peligros y miradas atemorizantes, encontrando la colina de caddveres

llamados Anna, Carlos, Beatriz, Clavel y Ernesto. asesinados y fusilados por los franceses que usaria de referencia para sus cuadros y grabados.
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DIAZ-OBREGON, CARLOS ELBAL SANCHEZ, JOSE

aEE— caEEE——

MAL

LA VI
Figura 47.- FAN ART
Titulo: Fan Art Ecos del pequeiio guerrero. Figura 48.- COMIC
Descripcién: Tras presenciar a una muy temprana edad la terrible pérdida de su hogar a manos de ejércitos enemigos, Titulo de las obra: La vida bajo el érbol de Umbra.
el valeroso jinete junto a su fiel y veloz compaiiero lograron reunir afios después una fuerza capaz de recuperar lo Descripcién: En lo més profundo de un bosque misterioso, bajo la sombra de un drbol colosal conocido como el
que una vez fue suyo. Un vinculo irrompible que refleja la superacién, la voluntad y el deseo de los dos. Arbol de Umbra, se oculta un mundo lleno de criaturas fantdsticas y secretos asombrosos.
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FERNADEZ ALBERT, CLARA GARCIA FERNANDEZ, ISABEL

Figura 50.- ESCULTURA

Titulo: Miguelito.

Descripcién: Personaje para una historia grupal realizado en plastilina.

Sinopsis: Megu y Maru, dos gemelas apasionadas por la cocina desde temprana edad, trabajan en un pequefio restaurante
de su barrio. Cuando el chef Timoteo se retira, se abre la oportunidad de elegir un nuevo chef entre los empleados, lo
que desencadena una competencia entre los candidatos: Megu, la hermana mayor (por 2 minutos), de carécter alegre;
Maru, una persona imitable y acomplejada; y Miguelito, un joven apdtico sin muchas aspiraciones. Las cosas se complican
cuando Megu se resfria y Maru intenta sabotearle los platos. La duefia del restaurante decide evaluar a los cocineros

mediante una degustacién de platos, lo que lleva a un giro inesperado. Maru y Megu presentan sus creaciones, pero es

Figura 49.- FONDO Miguelito quien sorprende con un plato que hace llorar a Timoteo, convirtiéndose en el nuevo chef. Maru se da cuenta de
Titulo: Fondo, charcas de ranas. que competir con su hermana la distrajo de su verdadero obijetivo: crear platos excepcionales. Bajo la tutela de Miguelito,
Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal. las gemelas se convierten en una exitosa pareja de chefs, famosas por su armoniosa colaboracién en la cocina.
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GARCIA PECO, VICTOR

FRENTE 3/4 FRENTE PERFIL IZAUIERDO

ESPALDA 3/4 ESPALDA PERFIL OERECHO

VICTOR GARCIA PECO

Figura 51.- ESCULTURA
Titulo: Criatura.

Descripcién: Monstruo ha realizado en plastilina para la asignatura de dibujo animado en la historia grupal.
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GARCIA RECIO, EDURNE

Figuras 52 y 53- PROP Y GIRO

Titulo: Esmeralda e |. A(m).

Descripcién Prop: Se trata de un disefio de prop basado en los libros de medicina y pécimas de magos, en el que solo podria ser
utilizado por portadores de la sangre esmeralda, en un contexto post apocaliptico, ya que el corazén tiene una pequefia cerradura que
es dfilada, en la que se tendria que colocar la yema del dedo mefiique, y la propia sangre del portador activaria el libro, de ahi que el
simbolo que emerge de él y su estela sea de color verde. Giro: Se trata de un disefio basado en un autorretrato en el que se representa
al artista a modo de inteligencia artificial, debido a el creciente debate de la sustfitucién de animadores por I. A, un poco queriendo
hacer una critica hacia cémo toda esta era de la inmediatez y consumismo hace mella en las personas que se dedican al mundo del arte,

ya que se les exige unas condiciones que en muchos casos son irreales para un ser humano, viéndoles como mdquinas de produccién.
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GIL MENDEZ, SERGIO GONZALEZ, SUSANA

Figura 54 STORYBOARD
Titulo: Halloween.

Descripcién: Es Halloween, dos hermanos de una familia de monstruos planean escaparse la noche de Halloween

para divertirse entre humanos, pero la abuela los castiga y les prohibe salir. Sin embargo, la nifia, con su habilidad Figura 55 FONDO
para atravesar paredes, logra escapar con su hermano y llegar a un concurso de disfraces, donde sus aterradoras Titulo: Fondo.
apariencia deslumbra a todos, llevandose los hermanos el primer premio sin que nadie sospeche qué son en realidad. Descripcién: Un disefio de entorno digital para trabajo universitario.
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HAZAS FERNANDEZ CUEVAS, ITZIAR
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Figura 56.- COLOR FONDO

Titulo de la obra: Estudio de Luz I.

Descripcién de la obra: Planteamiento de la distribucién de la cocing, a través del plano completo de la vivienda; Y

boceto con la gama cromdtica utilizada.
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HERNANDEZ ANDREU, SARA

A il

1] 1l

= —

I —
CURIE (R IR I

Figura 57.- FONDO
Titulo: Fondo.

Descripcién: Fondo para la historia grupal de la asignatura de dibujo animado.
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HERNANDEZ RODRIGO, DAVID
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Figura 58.- COMIC

Titulo de la obra: Yo lo vi.

Descripcién: Es un cémic de 4 paginas que relata la noche del 2 de mayo siguiendo a Goya junto a su ayudante
Isidro, a través de un Madrid caético lleno de peligros y miradas atemorizantes, encontrando la colina de cadéveres
asesinados y fusilados por los franceses que usaria de referencia para sus cuadros y grabados. Autores: David

Herndndez Rodrigo (dibujo) y Alejandro Diaz De Losada (guién).
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HOYOS GARCIA, DAMANS HUERTAS FABIAN, LUCIA

HUNCA PENSE GUE
MOS TENPEIAMOS dUE

Figura 59.- FONDO Figura 60.- COMIC
Titulo: La cocina. Titulo: El dltimo adiés.
Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal. La cocina. Descripcién: Cémic adolescente.
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HUERTAS FABIAN, LUCIA

Figura 61.- FONDO
Titulo: Fondo.

Descripcién: Fondo para la historia grupal de la asignatura de dibujo animado.
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Figura 62.- STORYBOARD GRUPAL:

ANA SOTTO, EDURNE GARCIA, KEILA VARGAS, LUCIA HUERTAS, MARTA MORENO.

Titulo de la obra. Cosas que pasan.

Descripcién 3Qué sucede cuando dos chicas pierden el Gltimo autobis y deciden atravesar un misterioso bosque
para llegar a casa? Mientras intentan encontrar el camino, una inquietante sombra comienza a seguirlas, acechando
cada uno de sus pasos. Desesperadas, encuentran una casa en mitad del bosque y, creyendo que podrian refugiarse
alli, deciden entrar. Lo que parecia un alivio se convierte rapidamente en una pesadilla cuando se encuentran con
una mujer armada con un cuchillo y un hombre de aspecto amenazante. Lo que parecia una simple caminata se

convierte en algo inesperado.
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IVANCHUK, VICTORIA

CONCEPT ART — 8 I ﬂ \I d_ ?p;:szig:;fe

Figura 65.- COMIC
Titulo: Slava.

Descripcién: Dentro del mundo de los vivos, algunos espiritus pueden asomarse de entre los cielos y los vientos,

Figuras 63 y 64.- PERSONAJE GIRO Y ACCION eternos guardianes y protectores de almas errantes. La existencia de los espiritus Hmari estd ligada a su obligacién
Titulo: Slava de permanecer como guardianes de este plano, entre un mundo y el otro. Slava es un espiritu que jamds quiso ser
Descripcién de la obra: Hoja de giro y de accién del personaje Slava. encadenado a esta existencia y desea desafiar las leyes.
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IVANCHUK, VICTORIA
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JIMENEZ PERACHO, ALBA JIN, XIRAN

Sinopsis: En la parte mas profunda del bosque hay una casita habitada por una bruja y sus
queridas mascofas. A la bruja le gusta cuidar de sus mascotas y pasar el iempo con ellas,
por otro lado, las mascotas lo unice que buscan es escapar de esa casita, ya gue alguna
vez fuercn personas gue tuvieron la mala suerte de molestar a la bruja v como
consecuencia acabaron transformados en animales de compafiia. Hartos de la situacién en
la gue se encuentran y anhelando regresar a sus vidas humanas deciden idear un plan para
acabar con la bruja, romper el hechizo y asi ganar su libertad.

Personajes

La bruja: es una mujer amable en la mayoria de las ocasiones, pero le cuesta perdonar y es
caprichosa, debido a esto tiende a ser cruel @ impone castigos demasiado severos.

El conejo: era un joven explorador que tuvo la mala fortuna de no darse cuenta de que
eslaba pisando el jardin de la bruja hasta que fue transformado en un conejo.

La paloma: era una escudera ambicicsa que buscaba conseguir su titule de caballera
derrotando al monstruo que acechaba en el bosgue sin saber que se trataba de un familiar
de la bruja.

La gata: fue una ladrona que penso que seria muy sencillo robarle a una bruja que vive en
una casita scla en lo mas profundo de un bosque.

El perro: era un miembro de |a realeza quien se adentro s en el bosque
hasta llegar al terriforio de la bruja, su mala actitud y sus aires de superioridad fueron lo que
le lievaron a acabar como una mascota,

Cristina Jin

Figura 66.- FAN ART, Figura 67.- HISTORIA PERSONAL
Titulo: Mesmerizing Mermaid. Titulo de la obra: Primer borrador de El Complot.
Descripcién: llustracién digital de una sirena simulando la iluminacién y el estilo dramdtico tipico de las cartas de Descripcién: Ideas primerizas de la sinopsis y personajes de la animética El Complot.

Magic: The Gathering.
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JIN, XIRAN

XIRAN JIN

Figura 68.-PERSONAJE GIRO Y EXPRESIONES Figura 69.- COMPARATIVA
Titulo de la obra: Egeria: Expresiones y Turnaround. Titulo de la obra: Egeria: Comparativa.
Descripcién: Desarrollos conceptuales de las expresiones faciales y turnaround de los personajes de Egeria (proyecto Descripcién: Comparativa de las alturas y tamafios de los personajes de Egeria (proyecto personal). De izquierda
personal). De izquierda a derecha son Dr. Nightingale, Uri e Isolde. a derecha Isolde, Dr. Nightingale y Uri.
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LACOMBA CASTRO, LAURA

Figura 70.- FAN ART Figura 71.- FAN ART
Titulo: Impulso en la speedforce. Titulo: Aren’t you a bit early?2.
Descripcién: Fanart de la produccién de Impulse y de Flash creado por Mark Waid para DC Descripcién: Fanart de la produccién de Més alld del jardin creado por Patrik McHale y Katie Krentz por la
Entertainment, compafia de Warner Bros. Realizacién en junio de 2024. compaiiia Cartoon Network. Realizacién en mayo de 2024.
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LAPAYESE CARRERA, MARIA LAZARO ARIAS, VEGA

MARIA LAPAYESE CARRERA

VEGA LAZARO ARIAS

Figura 72.- COMPARATIVA Y GIRO Figura 73.- ESCULTURA
Titulo: Protagonistas y antagonistas en una historia grupal para la asignatura de dibujo animado. Titulo: Mago.
Descripcién: Hoja de modelo de giro y comparativa de dos adolescentes que luchan contra un malvado mégico en Descripcién: Personaje realizado en plastilina para la asignatura de dibujo animado en la historia grupal.

un pais fantéstico.
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LI LIU, JUNTIAN LIN, RIXIN

TITE

Figura 74.- ESCULTURA

S P

Juntian LI Liv

Descripcién de la obra: Cecilia es una figura de mi personaje original, en este caso elaborada en plastilina de

Titulo: “Cecilia”.

modelado de color gris. Se trata de una creacién antropomérfica que fusiona rasgos humanos y felinos, caracterizada

por sus orejas de gato y tatuajes que simulan bigotes en su rostro. Inspirada en el estilo del anime japonés, la obra Figura 75.- ESCULTURA
busca traducir las caracteristicas bidimensionales de este estilo a una representacién tridimensional, logrando un Titulo: Mago.
equilibrio entre la estética plana y la profundidad del modelado. Descripcién: Personaje realizado en plastilina para la asignatura de dibujo animado en la historia grupal.
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LLORENTE FERNANDEZ, ANDY LLORET MIGUEL, IRENE
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Figura 76.- STORYBOARD GRUPAL:
ALBA ALBERCA, ANDY LLORENTE, AKIO BERGER, MONICA ASENSIO, HANCHU XIA.
Titulo de la obra. Odisea 2000.

Descripcién: Storyboard en blanco y negro de 1min 45 seg. de duracién realizada a digital en storyboard pro.

Sinopsis: Unas pequefias criaturas exploran el espacio esperando encontrar artilugios valiosos. Durante su ruta, Figura 77.- HOJA DE EXPRESION Y COMPARATIVA
se topan con un planeta al que identifican como Tierra y deciden bajar a investigar. El lugar estd completamente Autora: Irene Lloret Miguel
abandonado y no parece que haya vida inteligente. Encuentran sin embargo un vehiculo y en su interior, una maleta. Titulo: Viki, Truti y enemigos.
Este objeto parece coincidir con lo que buscan asi que, emocionados, lo abren. Dentro encontrardn todo tipo de Descripcién: Exploracién de expresiones de Victoria(Viki) y comparacién de alturas de los distintos personajes. Los
prendas y accesorios extrafios para ellos. Son llamativos y brillantes pero no entienden muy bien su funcionalidad. dos enemigos vestidos de negro, Viki y su compafiero de aventuras Truti.
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LLORENTE FERNANDEZ, ANDY

Andy Llorente Fernandez. Dibujo animado. Stop-Motion. Del carbon al pixel.

HISTORIA PERSONAL

La Tierra ya no es lo que era antes. Un apocalipsis generado por
sus propios habitantes ha terminado con la vida humana que conocemos.
Seres de otros planetas han bajado a ver el estropicic y a curiosear
la escena. Durante su expedicidn, encuentran entre el caos lo que
podria ser el dnico vestigio de la cultura humana: una revista para
“chicas adolescentes” de los 2808. Estos seres trataran este objeto
como un testamento sagrade e intentaran imitar lo que ven en la
revista vistiendo y actuando come las celebridades que aparecen en
ella. Mientras juegan entre las ruinas, una inesperada sombra
humanoide se acerca por detrds, dejando un final misteriose y abierto
de interpretacidn en la narrativa.

PROPUESTAS DE PERSONAJES

=

Figura 78.- COMPARATIVA

Titulo: Propuesta personajes 'Odisea 2000”

Descripcién: Pruebas de disefio de personajes a color para la animdtica “Odisea 2000”, una historia sobre tres pequefios

seres del espacio exterior que bajan a “trastear’” al planeta Tierra tras el apocalipsis. Realizado digitalmente con la

aplicacién Procreate. Sinopsis: La Tierra ya no es lo que era antes. Un apocalipsis generado por sus propios habitantes

ha terminado con la vida humana que conocemos. Seres de otros planetas han bajado a ver el estropicio y a curiosear la

escena. Durante su expedicién, encuentran entre el caos lo que podria ser el Unico vestigio de la cultura humana: una revista

para “chicas adolescentes” de los 2000. Estos seres tratardn este objeto como un testamento sagrado intentardn imitar lo

que ven en la revista vistiendo y actuando como las celebridades que aparecen en ella. Mientras juegan entre las ruinas, una

inesperada sombra humanoide se acerca por detrds, dejando un final misterioso y abierto de interpretacién en la narrativa.
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LOPEZ

Kool

Edad: 24
Génera: Famaning

Especie: Bruja

Naclanalidad: Nigeriana/Espafiala
Cumpleatas: 27/08

Hordssapa: Virge

Amigable, alegrs
Rasponsablo

Empatica

Luchadora e inconformista
Perfeccionistia

Inteligente y curiosa

Froviane d& una familia & brujas y hechicaras
Sabe sobre hechiceria, pociones ¥ voodoo
Sigun astudianda

Le gusia ayudar a la genle
Alérgica & los gatas
No soporia &l desorden

Cancidn: “Swealer Weather” The Neighbourhood

Mnssurahivne
Edad: 18 (para siempra)
Génera: Femenino
Altura: 1'56

Especie: Fantasma
Nacianalidag: Francesa
Gumplaafios: 07/03
Hordscopo: Piscis

Amable, educads y solisticads
Presumida y coguela
Amigablae

Ingcente

Un poco ignorante

Muy habladora

Proviane da una tamilia noble francesa
Fue guilletinada por formar parte de su familla
Mo recuerda mucho sobre su pasado

Le gustan (o dulces
Mo sabe cocinar
Intanta ayudar fo maxima posiole, paro @5 muy 19rpa

Gancién: “Antes muarta que sencilla” Maria Isabal

Paula Sénchez Garrido
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GARRIDO, PAULA

R ANAN

Edad: 568 (apariancia 20's)
Génaro: Masculing

Altura; 177

Especla; Vampiro
Nagionalidad: Rumano
Cumpleanos: 26110
Haréscopa: Escorpia

Relajada
Extrovartide
Carismatica
Sarcasiice

Nacit en Transilvania, desde
enfances ha estado viajanda per lode
ol munda

Le gusta al caté yel vino ( ne le atecta
ni la cataina ni sl alcohol)

Ama darmir

Casl siompra vigte ropa de esiar par
casa

7 Cancion: “Atreve, te . te” Calle 13

Ry

Edad: Desconocida
Genero: Deaconocida
Allura: 1'90

Especia: Demanio
Nacionalidad: Japan
Cumplesfaos: Desconocido
Horbscopa: Desconoeido

Serio

Intrevertide ¥ un pacs extrafe
Sentido dal humar muy propio ( a
nadis le hace gracia)

Callado

Leal y buen sonfidente

No s& sabe con certeza de donde s
Nadie conoee sobre su pasado

L& gustan las cosas puntisgudas

No s& ha acostumbrado a la moda
actual, pere le encantan las
deportivas

Poce agil y un pocoe torpe

Camparte el maquillaje con Amandine

Canoién; “Sugar” Systam of & Down

Figura 79.- HISTORIA'Y PERSONAJES

Titulo: Compartiendo piso.

Descripcién: Cuatro amigas mdgicas que comparten piso con diferentes personalidades. 3Serdn capaces de convivir

o destrozaran el piso?.
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LOPES, MIGUEL

Sinopsis

Morgan, una Joven adalescunts con problesas zox la ley debe
susplir can a3 serwicic cosunltaric wn la  residescis  pars
ancisngs ‘mueva awrora! donde gomcoerS m 3 pesulinres residsntes
gue la hards conprander gus ha setade msosdliondn en mp vids an el
Gltimo par ds menoes La himtoris oo centra ss is trensfornscifs
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Descripcidn de los perscnajes

Bzzpin; mueatrs profeponists, se sme  foven
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roservain.

o i mantenide ws
ma madvw, Megat,
tide 1a wifa da Warges

EMILIM
Miguel lopeE

Figura 80.-HISTORIA, HOJAS DE EXPRESION Y ACCION

Titulo de las Obras: Hoja de accién y expresiones de Margot y Liv, personajes de la residencia Nueva Aurora e
historia personal.

Descripcién: Tanto la hoja de accién como de expresiones fueron elementos de gran importancia al momento de
encontrar la personalidad de Margot y Liv. Al tener Margot un mayor protagonismo en la historia, era crucial
encontrar una forma de que transmitiese cierto liderazgo a través de sus facciones, que mantuviese cierta astucia
en su forma de gesticular. En el caso de Liv, la inspiracién para el personaje era la de una rama de sauce, alargada
y ligeramente encorvada, que comunicase su cardcter apacible y bastante disperso al pasarse la mayor parte del

tiempo envuelta en sus revelaciones proféticas.
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Hoja comparativa

Morgan

Figura 81.- HOJA DE EXPRESION Y COMPARATIVA

Titulo de las Obras: Hoja comparativa de los personajes de la residencia Nueva Aurora.
Descripcién: Al disefiar los personajes, Margot y Morgan fueron el eje central. Como protagonistas de la historia,
era esencial crear un vinculo entre ambas que reflejara su determinacién compartida, pese a la diferencia de edad.
La variacién en estaturas sirvié para destacar elementos narrativos: Chester, el mds cerebral, es también el mas
bajo del grupo, mientras que Liv, més alta y sofiadora, parece perderse entre las nubes. Estas diferencias fisicas no
solo sirvieron para aportar diversidad visual, sino que eran una forma divertida de reforzar las personalidades y

roles de cada uno dentro de la trama.
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MARIN COVES, ALBA

Alba Marin ;

Figura 83.- PROP

Autora: Alba Marin Coves

Figura 82.- FONDO Titulo: Objetos para trabajo grupal para asignatura de Dibujo Animado.
Titulo: Amanece en la ciudad. Descripcién: animales, objetos necesarios para el trabajo en grupo y el lugar donde se desarrolla la accién para la
Descripcién: Fondo digital para trabajo universitario. Primera hora de la mafiana historia grupal de la asignatura de Dibujo Animado.
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MAYO VEGA, LUIS MELGAREJO PINO, ANA ROSA

Figura 84.- FAN ART

Titulo: La fiesta del té de Alicia en el pais de las maravillas.

Descripcién: Alice, una joven curiosa y de ojos brillantes, piel de porcelana y cabello rubio rizado, estd sentada

en una mesa de madera ornamentada en un bosque de fantasia, rodeada de drboles imponentes con ramas

nudosas, en medio de una espléndida variedad de tazas de té, platillos y pasteles, mientras la Liebre, con chaleco

y reloj de bolsillo en la mano, y el Sombrerero Loco, con sombrero de copa y sonrisa demente, entablan una Figura 85.- FAN ART
conversacién caprichosa, en una escena que recuerda al arte flamenco del siglo XV, con colores ricos, detalles Titulo: Este es un fanart de Fran, una de las protagonistas del Final Fantasy XII. Es una viera y pirata del aire que
intrincados y una sensacién de asombro, como si estuviera pintada por artistas como Jan van Eyck o Hans abandono su pueblo y su bosque en busca de libertad surcando los cielos de Ivalice. Técnica: grafito y color digital.
Memling, con el célido resplandor de la luz dorada iluminando la atmésfera y una textura sutil que sugiere el uso Ao de realizacién 2024.
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MENCIAS ALBUJA, ANDREA SOFIA

Figura 87.- STORYBOARD GRUPAL

ANDREA SOFiA MENCIAS, CARLOTA SANCHEZ DEL BARRIO, ELENA ROMERA KRZEWICKAY, XIRAN JIN
Titulo de la obra. El complot.

Descripcién: En la parte mds profunda del bosque hay una casita habitada por una bruja y sus queridas mascotas.
A la bruja le gusta cuidar de sus mascotas y pasar el tiempo con ellas, por otro lado, las mascotas lo Gnico que
Figura 86.- EXPRESION buscan es escapar de esa casita, ya que alguna vez fueron personas que tuvieron la mala suerte de molestar a la

Titulo: Hoja de expresiones de Jake bruja y como consecuencia acabaron transformados en animales de compaiia. Hartos de la situacién en la que se

Descripcién: La obra consiste en 4 exposiciones de un personaje llamado Jake. Un perro antropomérfico inspirado encuentran y anhelando regresar a sus vidas humanas deciden idear un plan para acabar con la bruja, romper el

en la raza doberman. hechizo y asi ganar su libertad.
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MENDOZA LUCAS, SILVIA

PERSQ ”Aj ES Silvia Mendoza Lucas

SILVIA MENDOZA LUCAS

" THE BOSS

Figura 89.- COMPARATIVA

Figura 88.- EXPRESIONES, ACCIONES, GIRO Y OBJETOS. Titulo: lan y sus amigos.
Titulo: Hojas de modelo. Descripcién: Hojas de modelo de comparativa donde se encuentran los personajes de lan, O, Lu y the Boss. Poses
Descripcién: Hojas de modelo de un personaje para la historia grupal de expresiones, acciones, giro y objetos. de actitud de los cuatro personajes de una historia personal en un mundo fantdstico y mdgico.
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MENDOZA LUCAS, SILVIA

Tranquilo estaremos bien,
ademas, sabes hacer
magia no?

Oye igual deberiamos
esperar a que
Joan volviera

Bueno si pero
tampoco soy tan bueno,
no sé yo... preocu-
pes no
pasara

nada

Figura 90.- COMIC

Titulo: Sombras del Bosque.
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.Descripcién: Dos personajes, unidos por el destino, se adentran en un bosque envuelto en leyendas oscuras. Uno
de ellos, portador de magia, teme lo peor; ha escuchado los relatos sobre un malvado ser que habita en sus
profundidades. El otro, carente de poderes, no comparte ese miedo y estd decidido a demostrar que las historias son
ciertas. A medida que avanzan, la tensién crece y el bosque comienza a mostrar sus secretos. 3Es solo una leyenda,

o estdn a punto de enfrentarse a algo mucho més peligroso de lo que imaginabanz.
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MERAKI, MENA MORQUECHOPONTANILLA,DANIELA

Figura 92.- STORYBOARD GRUPAL

Figura 91.- FAN ART DANIELA MORQUECHO PONTANILLA, DANIEL PEREZ HERNANDEZ, MIGUEL
Titulo: “Encuentro”. NIETO SIMON, SANDRA RODRIGUEZ HARO, ZIXUAN CHEN.
Técnica: Oleo sobre bastidor entretelado, con posterior edicién digital. Titulo de la obra: Raices de acero.
Descripcién: Esta ilustracién es un Fan Art de Pascal y Bruni, el camaleén y la salamandra que acompafian a las Descripcién: Debido a un accidente inesperado, un pequefio robot se da cuenta de que su planta-pulmén ha
princesas de las peliculas de Disney “Enredados” y “Frozen 11" respectivamente, por lo que establece un crossover resultado dafiada. Para encontrar a la Gnica mecénica que puede arreglarle y salvar a su pequefia planta, Bi-bop
o cruce entre los dos filmes. se embarcard en una divertida aventura.



98 ExpLORANDO EL CONCEPT ART EN ENTORNOS ARTISTICOS ExpLoRANDO EL CONCEPT ART EN ENTORNOS ARTISTICOS 99

MORQUECHOPONTANILLA,DANIELA

DARLS LaveRrnA
% m- 162 . OceAnica cm: 166 )
(e ol ¢ cm: 167 >

Figura 93.- FONDO

Titulo: Agencia de Detectives Fortier (oficinal). Figura 94.- HOJA DE COMPARATIVA

Descripcién: Disefio del interior de la oficina d e la ADF (Agencia de Detectives Fortier), dibujado sobre el Titulo: Alturas personajes Aianeville.

modelo 3D. Descripcién: Tabla de comparacién de alturas de los personajes protagonistas.
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MORQUECHOPONTANILLA,DANIELA

Figura 96.- HOJ DE EXPRESION

Figura 95.-HOJA DE PROP

Autora: Daniela Morquecho Autora: Daniela Morquecho

Titulo: Ramo de flores. Titulo: Cyrille 2 (expresiones).
Descripcién: Hoja de disefio de algunas de las expresiones de Cyrille Fortier.

Descripcién: Prop para la casa de Laverna, con diferentes pruebas de color y de contraste tonal.
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MUNUERA, FRANCISCO

Figura 97.- CRIATURAS Figura 98.- CRIATURAS
Titulo: Vigilantes. Titulo: Criaturas de Dark Legién Games.
Descripcién: Criatura para un proyecto personal. Descripcién: Juego que se cancel6 hace unos afios y que se pausé indefinidamente del estudio Dark Legion Games.
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MUNUERA, FRANCISCO

AQUELARRE

Figura 99.- CRIATURAS Figura 100.- FAN ART
Titulo: Aquelarre. Titulo: Hora de Aventuras.
Descripcién: Criatura para un proyecto personal disefiando también el logo. Descripcién: Fan art a partir de la produccién de Hora de Aventuras.
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MUNOZ CORRAL, SOFIA

Henri Vernier |,

Eli Deni
28 YBHLS Bernadette
“Bern” Denis

Figura 101.- COMPARATIVA
Titulo: Comparativa de cuatro personajes para una historia grupal.

Descripcién: Tres adolescentes contra un asesino, 3serdn capaces de capturarle?.
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NARANJITA

NABAN)TA ART % %

Figura 102.- FAN ART

Autora: VICTORIA HIDALGO NAVAL (“NARANJITA”)

Titulo de las obras: 1. Finn y Jake, 2. Fiona y Cake.

Descripcién de la obra: Pequefio homenaje a “Hora de venturas”, obra en digital creada en el programa Procreate.
Quise plasmar la amistad y vinculo entre estos personajes, a la vez que un poco sus personalidades y forma de
ser, ya que han sido referentes para millones de nifios y no tan nifios alrededor del mundo. Esta serie rompié
moldes y siempre formard parte de mis mayores referentes a la hora de crear. La variedad y caracteristicas de sus

personajes siempre te va a inspirar o, minimo, a querer plasmarles con tu estilo, creando una obra Gnica.
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NIETO SIMON, MIGUEL

Figura 103.- COMIC Descripcién: La misteriosa pintura de Goya se materializa entre su sala del museo. Desorientado no sabe dénde

Titulo: El perro de Goya. estd hasta que se sorprende con las demds pinturas negras. Huyendo de esto se encuentra con su creador, haciendo
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NIETO SIMON, MIGUEL
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NIETO SIMON, MIGUEL ORELLANA ISOBA, JESSICA

bt anly

d burn him.

the lost that she

rey

last chanee,

Figura 104.- FAN ART

Figura 105.- FAN ART

Titulo: La bruja ciega.

Descripcién: Un disefio de personaje, planteado a modo de jefe de videojuego en la que tiene 2 fases. Basdndose Titulo: Fan art de Scott Pilgrim.

en la conexién con su mascota, hasta que acaban fusionados en la fase final del combate. Convertido en un Descripcién: Basada en una escena de la serie de animacién: Scott Pilgrim da el salto. Muestra a mi pareja y a mi

enemigo tipo criatura, formando un gato de fuego controlado por su maestra. en el lugar de Scott Pilgrim y Ramona Flowers.
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ORELLANA ISOBA, JESSICA PEDRENO CRIADO, RUT

Figura 106.- FAN ART
Titulo: “Tiefling Druida”. Figura 107.- FONDO
Descripcién: Concept art e ilustracién de un personaje para dragones y mazmorras, de raza tiefling y clase druida. Titulo: La casa de los nomos.

Descripcién: Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal.
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PERENA MARTIN, SARA ISABEL

Figura 108.- FAN ART

Titulo: Carta Digimon. Figura 109.- FAN ART

Descripcién: Fanart presentado para un concurso de cartas de Digimon. La idea era representar esos miedos que Titulo: Zelda Echoes of Wisdom Halloween.

tenemos todos de vez en cuando y que a veces permanecen, la cara principal de la obra es Ladydevimon, ya que Descripcién: Es un fanart realizado para Halloween del videojuego de la saga Zelda mds reciente. Estd creado en

era el digimon que especificaban. Estd realizado en Photoshop. Clip Studio y la idea es imitar los dibujos vintage de Halloween mezclados con las peliculas antiguas de Disney.
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PEREZ GONZALEZ, CARMEN

Figura 110.- FAN ART

Titulo de la obra: Un selfie en la fiesta del té de Alicia en el pais de las maravillas.

Descripcién: Es el momento perfecto para inmortalizar en un selfie la escena de la Fiesta del Té de Alicia. La
Sombrerera Loca preside la mesa con su inconfundible sonrisa, mientras Alicia, con una corona dorada, observa
el caos con su sonrisa cémplice. La Oruga, llevada por una figura humana azul e inexpresiva, juega con las tazas
de té. Al principio de la mesa, el Gato Risén exhibe su inconfundible sonrisa, junto a él la lirona, mitad nifia mitad
roedor. Frente a ellos la Liebre de Marzo, nerviosa, lucha por beber. La luz del sol atraviesa las hojas del bosque,
creando un ambiente mdgico que envuelve la mesa y a los personajes. Alrededor, el bosque permanece nevado, y

al fondo, sentado en unas escaleras, aburrido, descansa el Conejo Blanco.
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PEREZ SANCHEZ, AUDRY

Sinopsis

, ' Enun extravagante hotel de los afios 50 , trabajaba una joven rana de botones llamada
- Donan, estaba trabajando para poder ahorrar y conseguir alcanzar su suefio de poder abrir

su propio negocio, una enda de chubasgquero para peces

. . Un dia en el trabajo una sefiora |, con aspecto de ricachona, le hizo llevar sus maletas a su
habitacion, en el trayecto , Donan se tropieza y vuelca las maletas | haciendo que se
abriese una en el proceso, esta tenia un montan de billetes, en ese momento, sin
pensarlo, Donan cogid la maleta y se fue con ella.
Después de un tiempo Donan estaba indeciso de si debia devolverla o no y en ese
momenta , la sefiora, colérica, grita por el hotel el robo de su maleta |, le ve y se dirige
directaments hasta &l y este, asustado, empieza a correr, En [a salida del hotel |, la sefiora
le enfrenta y empieza a gritarle , y justo en ese momento , aparece unos coches de agentes
. Donan, asustada pensando que es su fin levanta las manos y no puede hacer nada mas
que temblar pero, para su sorpresa, es a la sefiora a la que detienen |, los agentes explican
que el dinerc era robado y era una conocida delincuente. Para su alivio todo quedaria en
una cadtica anécdota y conseguiria el dinero de su negocio poco a poco como tenia
pensado desde un principio.

Audry Pérez Sanchez

Figura 111.- HISTORIA PERSONAL
Titulo: Hotel Dunwich. Descripcién: En un extravagante hotel de los afios 50 , trabajaba una joven rana de botones
llamada Donan, estaba trabajando para poder ahorrar y conseguir alcanzar su suefio de poder abrir su propio negocio,
una tienda de chubasquero para peces. Un dia en el trabajo una sefiora , con aspecto de ricachona, le hizo llevar
sus maletas a su habitacién, en el trayecto , Donan se tropieza y vuelca las maletas , haciendo que se abriese una en
el proceso, estd tenia un montén de billetes, en ese momento, sin pensarlo, Donan cogié la maleta y se fue con ella.
Después de un tiempo Donan estaba indeciso de si debia devolverla o no y en ese momento , la sefiora, colérica, grita
por el hotel el robo de su maleta, le ve y se dirige directamente hasta él y este, asustado, empieza a correr. En la salida
del hotel , la sefiora le enfrenta y empieza a gritarle , y justo en ese momento , aparece unos coches de agentes, Donan,
asustada pensando que es su fin levanta las manos y no puede hacer nada mds que temblar pero, para su sorpresa, es
a la sefiora a la que detienen , los agentes explican que el dinero era robado y era una conocida delincuente. Para su
alivio todo quedaria en una cadtica anécdota y conseguiria el dinero de su negocio poco a poco como tenia pensado

desde un principio.
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PEREZ SANCHEZ, AUDRY

Audry Pérez Sdanchez

Figura 113.- PROP

Figura 112.- PERSONAJE ACCIONES, EXPRESIONES Y GIRO Titulo: Estudios de prop para animdtica final. Descripcién historia personal: En un hotel que se encuentra en medio

Titulo: Estudios de personaje para animdtica final. Hojas de modelo para Hotel Dunwich: giro, expresiones y del bosque trabaja un botones con suefios inalcanzables, hasta el dia que se topa con una sefiora que tiene un gran

acciones. Descripcién: En un hotel en medio del bosque trabaja un botones sofiador. secreto y hard que tomar una decisién cambie el curso de su vida para siempre.
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PEREZ SANCHEZ, AUDRY PESQUERA, LAURA

G D
DUNWICH
R TTITeN
CASTIONGHE A
TH]
DUITWICT ]
EXFERITHCE
LAURA PESQUERI
Figura 114.- STORYBOARD GRUPAL
AINHOA ARAGONESES, AUDRY PEREZ , BELLI SANZ, VEGA RODRIGUEZ. Figura 115.- COMPARATIVA Y GIRO
Titulo: Hotel Dunwich. Titulo: Piratas.
Descripcién: Ejercicio de comparativa y de giro de un personaje asimétrico. Pandilla de ladrones y sus mascotas.

Descripcién: Storyboard en blanco y negro de 2min de duracién realizada a digital en storyboard pro.
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POZANCO GOMEZ, ERICA REY, MARINA

Figura 116.- FONDO Figura 117.- COMIC
Titulo: Paisaje montafioso. Titulo: La transformacién.
Descripcién: Estudio de color atmosférico Descripcién: Cémic adolescente.
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RODRIGUEZ GAITERO, VEGA

VEGA RODRIGUEZ GAITERO

Figura 118.- PERSONAJE HOJA DE ACCION, EXPRESION Y GIRO

Titulo: Estudiante de comunicacién audiovisual. Figura 119.- COMIC
Descripcién: Estudios de personaje para la animdtica grupal de un hotel en quiebra llamado Dunwich que contrata Titulo: La nifia y el ciervo.
a unos estudiantes de comunicacién audiovisual para que graben un anuncio y conseguir que suban las visitas. Descripcién: Cémic que narra el viaje de una nifia perdida en el bosque junto a su nuevo amigo el ciervo blanco.
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RODRIGUEZ GAITERO, VEGA

Te asustaste,
verdad?

Tuviste que tener
miedo... Pero yo
slempre estuve
observando

Sequro que wo te

diste cuenta de

lo bonito que es
el bosque
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Yo siempre estaré contigo P

Puedes descansar,

VEGA R.
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RODRIGUEZ GAITERO, VEGA

Figura 120.- PERSONAJE HOJA DE ACCION,
Titulo: Hoja de acciones. Figura 121.- SILUETA

Descripcién: Bocetos de personaje en movimiento en blanco y negro. Descripcién: Una serie de estudios de fondos en blanco y negro para el desarrollo de concept art.
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RODRIGUEZ HARO, SANDRA

Figura 123.- PERSONAJE GIRO

Figura 122.- FONDO Titulo: Turnaround de BipBop el robot-planta
Titulo: Fondo. Descripcién: La ciencia y la innovacién han traido la existencia de los robots-planta. Es la fusién perfecta de
Descripcién: Fondo para la historia grupal de la asignatura de dibujo animado. tecnologia y naturaleza, conciencia orgédnica e inteligencia artificial al mismo tiempo.
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RODRIGUEZ HERMIDA MANDADQO, PAULA

JASFER

‘Paula Rodriguez-Hermida Mandado

Paucs REOMG e HERMIOA MANGADED

LA METAMORFOSIS DE JASPER

MADRE

FRANKIE JASPER JASPER (CALABAZA)

Figura 124.- HOJAS COMPARATIVA Y EXPLESIONES

Titulo: La Metamorfosis De Jasper.

Descripcién: Hoja de Comparativa y de expresiones del personaje Jasper Adolescente de 18 afios que se acaba de
mudar a otra ciudad para estudiar produccién musical. Es muy reservado y sufre de insomnio, asi que se pasa las

noches componiendo y produciendo canciones. Odia Halloween ya que no le gusta disfrazarse y es muy asustadizo.
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Paali Rowdrigace Hermida Mandado

Figura 125.- HOJAS FONDO Y PROP

Titulo: La Metamorfosis De Jasper.

Descripcién: Hoja de fondo y de prop del personaje Jasper. Habitacién y comida para sus peces.
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RODRIGUEZ-HERMIDA MANDADO, PAULA RODRIGUEZ MORALES, ISABEL
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Figura 126.- STORYBOARD

Titulo: La Metamorfosis De Jasper. Figura 127.- COMIC

Descripcién: El 31 de Octubre de 2020 Jasper se despierta como todos los dias para dar de comer a sus peces, Titulo de la obra: Desplantadas.

con la diferencia de que es Halloween, el dia que mds odia de todo el afio. Vive solo con su gato Frankie, un gato Descripcién: En forma de COMIC, presento una analogia entre el cuidado de las relaciones humanas y el de las

callejero que encontraron sus padres. A pesar de esto, Jasper nunca se llevé bien con Frankie y esa mafiana le plantas. En una de mis sesiones psicolégicas llegué a la conclusién de qué hay veces que es necesario para el

quedé claro. Al levantarse de la cama, Jasper le pisé la cola a Frankie, este se enfadé y le mordié, cambiando su bienestar propio, dejar ir relaciones que nos consumen de forma negativa, y aunque duela, tenemos que aceptar que

vida para siempre. no siempre nuestro trabajo y esfuerzos da frutos.
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ROMERA KRZEWICKA, ELENA RUIZ BAGO, JESUS

t .\

ELENA ROMERA KRZEWICK A

Figura 128.- HOJAS DE GIRO, ACCION Y COMPARATIVA
Autora: Elena Romera Krzewicka

Titulo de las obras: Hoja de modelo de Benny el pulpo en turnaround. Un giro completo en 360° del protagonista,

mostrando su disefio desde todos los dngulos. Benny el pulpo poses de accién y Benny el pulpo en hoja de modelo Figura 129.- FAN ART
de Comparativa de personajes de Scale World. Descripcién del mundo y personajes: Scale es un mundo lleno de Titulo:
elementos extrafios habitado por criaturas extravagantes. El nombre de “Scale” proviene de la palabra escama, Descripcién: La resistencia cultural
tan insignificante como este mundo en si, un lugar sin sentido y lleno de obstdculos. El protagonista, un pulpo Titulo: Nave de los Serrano (de la serie La resistencia cultural)
curioso, navega entre aventuras surrealistas y cémicas, siempre en busca de lo inesperado. Inspirado en el estilo de Técnica: Témpera y lapices de colores sobre contrachapado.
Hora de Aventuras, el universo mezcla humor absurdo con toques de magia y misterio. Medidas: 28 x 40 x 0,4 cm
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RUIZ, ALVARO SAN ALBERTO BENAIGES, LUCIA

Figura 131.- LINE UP

Titulo: Line up de “La llama nocturna” y “Seemundar Edda”.

Descripcién: Los dos personajes superiores son los protagonistas de un breve cémic titulado “La llama nocturna”
en el que se desarrollan los encuentros de la polilla con el murciélago. Los personajes inferiores son una propuesta
para un mundo basado en los mitos nérdicos con influencias paganas. De izquierda a derecha tenemos a; Birger, el
guardidn del grupo de aventureros, Ari, una nifia perdida en un mundo fantéstico que busca volver al reino de los

hombres, Freya, nuestra protagonista que busca encontrar una forma de curar a su padre, Ivar, un joven guerrero

Figura 130.- HOJA DE ACCION que quiere ser aceptado en su familia, Eir la diosa de la sanacién y Odin dios de la guerra. Lo que empieza como
Titulo: Hoja de accién del personaje Moov. la bisqueda de una cura para el padre de Freya rdpidamente se transforma en una odisea que moveré a nuestro
Descripcién: Protagonista de una historia grupal para un corto de animacién para la asignatura de dibujo animado. grupo por las distintas ramas de Ygdrassil hasta llegar al Valhalla.
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SAN ALBERTO BENAIGES, LUCIA

Descripcién: Este cémic se realizé a partir de la creacién de sus personajes principales, una polilla y un murciélago.
Figura 132.- COMIC Muestra una de sus muchas reuniones nocturnas. En esta deciden contemplar la llama y se preguntan sobre la

Titulo: “La llama nocturna”. imposibilidad del pequefio sol nocturno que se han encontrado.
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SAN ALBERTO BENAIGES, LUCIA

Wi,

Figura 134.- FAN ART

Titulo de la obra. Regulus Black y la muerte.

Figura 133.- FAN ART Descripcién de la obra: Fanart de Harry Potter. Muestra al personaje Regulus Black, hermano de Sirius Black, el

Titulo de la obra. Fondo videojuego basado en Alicia en el Pais de las Maravillas. cual murié antes del inicio de los libros. Su muerte es una de las caracteristicas més importantes del personaje y

Descripcién de la obra: Fanart basado en Alicia en el Pais de las Maravillas en forma de videojuego de plataformas. estd representada de forma metaférica en esta ilustracién.
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SAN ALBERTO BENAIGES, LUCIA SANCHEZ DEL BARRIO, CARLOTA

Figura 135.- FONDO
Titulo: Estudio de un mago. Figura 136.- ESTUDIO DE COLOR

Descripcién: Fondo para una historia de fantasia con referentes a la pirateria y la magia. Pintura digital. Titulo: Estudio de color.
Descripcién de la obra: Cuatro opciones para un mismo fondo: estudio de silueta en blanco y negro, opciones

gama fria, calda y complementaria.
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SANCHEZ DEL BARRIO, CARLOTA

Carlota Sénchez Del Barrio

Figura 137.- EXPRESIONES Figura 138.- FONDO
Titulo: Gusanos Intergaldcticos

Titulo: Ficha de Expresiones de Night.

Descripcién de la obra: Propuesta de expresiones del personaje principal, Night, con diferentes estados de dnimo. Descripcién: Fondo de un planeta imaginario donde habitan unas pacificas criaturas espaciales. Recorren el cosmos

Travieso, intimidante, confuso, feliz y enfadado. en busca de su lider que desaparecié afos atrds.
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SANCHEZ DEL BARRIO, CARLOTA

Figura 139.- PROP
Titulo: Estudio de objeto

Descripcién: Objeto mdgico de un planeta imaginario donde habitan unas pacificas criaturas espaciales.
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ANIMACION PROPUESTA IDEA:

Lo ideo principal seric una onimacién musicol, donde el personaje
principal esté contondo lo cancidn escogida, (Chompagne - Swing ' it)

Los personajes que aparecerdn son: Champaogne, Tequila, Lime, Eddie y
Lulu.

El espocic situado seria un club inspirado en los afos 20 de lujo.
Contexto:

Eddie estd buscando pistas olrededor del exterior del club cuando su
perrita Lulu entra ol lugar siguiendo su hocico. El chico la sigue justo
cuando el progietario, Chompogne, empieza su espectdeulo (o cancidn)
Mientras el sefior deleita al piblice, se da cuenta del nifie intentando
capturar a su mascota y el desastre que va dejando tras de si, por lo
que, sin parar su canto y el espectdculo, empieza una persecucicn

junto o sus dos "esbirros”, Tequila y Lime, Desencadenondo, no en la

destruccién, pero si dejando el club hecho unos zorros y los dos
polizones intactos, mientras que los otros tres quedan derrotados,

Carlota Sanchez Del Barrio

Figura 140.- COMPARATIVA E HISTORIA PERSONAL

Titulo: Propuesta para animacién. Champagne & co.

Descripcién de la obra: La idea principal seria una animacién musical, donde el personaje principal esté cantando la

cancién escogida. (Champagne - Swing' it). Los personajes que aparecerdn son: Champagne, Tequila, Lime, Eddie y Lulu.

El espacio situado seria un club inspirado en los afios 20 de lujo. Contexto: Eddie estd buscando pistas alrededor del

exterior del club cuando su perrita Lulu entra al lugar siguiendo su hocico. El chico la sigue justo cuando el propietario,

Champagne, empieza su espectdculo (o cancién). Mientras el sefior deleita al piblico, se da cuenta del nifio intentando

capturar a su mascota y el desastre que va dejando tras de si, por lo que, sin parar su canto y el espectdculo, empieza

una persecucién junto a sus dos “esbirros”, Tequila y Lime. Desencadenando, no en la total destruccién, pero si dejando

el club destruido y los dos polizones intactos, mientras que los otros tres quedan derrotados.
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SANCHEZ MELCHIORE, RAMON

ON SANCHEZ MELCHIORE

N SANCHEZ MELCHIORE

Figura 141.- HOJAS ACCIONES, EXPRESIONES Y PROP Figura 142.-COMPARATIVA
Titulo: Hojas de modelo acciones, expresiones y prop. Titulo: Cartel.
Descripcién: Hojas de modelo para la historia grupal con todos los personaijes. Descripcién: Cartel para la historia grupal con todos los personajes. Estudio de color.
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SANZ LLOPIS, JOSE MARIA

JOSE MARIA SANZ LLOPIS

Figura 143.- ESCULTURA

Titulo: Narizandro.

Descripcién de la obra: Escultura Plastilina gris 34 x 17 x 19 ¢cm (2023).

Narizandro es un personaje de animacién original. Estd basado en la figura de un boxeador. La nariz es un
rasgo muy identificativo de los que practican este deporte, por eso su forma y su personalidad estdn basados
completamente en ella. Narizandro estd compuesto principalmente de tridngulos, la forma mds sintética de
representar una nariz. El es chulo y prepotente, es un gran boxeador. Tiene la nariz intacta, un claro simbolo de

que sigue invicto.
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NARIEVD;

Figura 144.- ACCION
Titulo: Narizandro.

Descripcién de la obra: Cara de accién de una anticipacién.
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SUAREZ FERNANDEZ, MENCIA

Figura 145.- FAN ART Figura 146.- FAN ART

Titulo de la obra: Granmamare y Fujimoto de Ponyo. Titulo de la obra: La princesa Mononoke y Moro.

Descripcién: Obra digital. Fan art de la pelicula de Studio Ghibli “Ponyo”, representa una escena de la pelicula Descripcién: Obra digital. Fan art de la pelicula de Studio Ghibli “La princesa Mononoke”, representadas una al

donde aparecen los padres de la protagonista. lado de la otra como simbolo de su complicidad a lo largo de la pelicula.
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TRUEBA PENUELAS, LUCIA URSZULA SZPECHT, MARTA

Figura 147.- FAN ART
Titulo de la obra: Howl y Sophie. El Castillo Ambulante.

Descripcién: llustracién digital basada en la pelicula El Castillo Ambulante del Studio Ghibli. En ella aparecen los Figura 148.- FONDO
protagonistas Howl y Sophie representando una de las escenas finales en la que Sophie le devuelve su corazén, Titulo: Fondo.
una pequefa llama de fuego, a Howl. Descripcién: Un disefio de entorno digital para trabajo universitario.
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VARGAS, KEILA VELASCO ALARCON, ELENA

Figura 150.- STORYBOARD

Figura 149.- FONDO Titulo: Sandman storyboard.
Titulo: La habitacién. Descripcién: Vifetas de dibujo digital para trabajo universitario. Narra el encuentro entre Sandman y un nifio
Descripcién: : Hoja de modelo de fondo para un ejercicio grupal. La habitacién. rebelde que no estd dispuesto a dormirse. Diciembre de 2017.
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VELASCO ALARCON, ELENA

Elena Velasco

Figura 151.- FANART
Titulo: Xie Lian & Hua Cheng Fanart.

Descripcién: Esta pintura digital fue trabajada en muy pocas capas y a base de mancha en Photoshop. Representa

a los protagonistas de la novela Tian Guan Ci Fu (La Bendicién del Oficial del Cielo) de Mo Xiang Tong Xiu. Ambos Figura 152.- FONDO
pasan por un momento de dolor para crear sus armas espirituales: Xie Lian, de blanco, intenta suicidarse con una Autora: Elena Velasco Alarcén
cinta que acaba teniendo conciencia propia (Ruoye). Hua Cheng, de rojo, se arranca su ojo derecho en un intento Titulo: Sandman background.
de forjar una cimitarra maldita que le ayude a continuar luchando, a pesar de ser un fantasma al borde del abismo Descripcién: Fondo digital para trabajo universitario. Representa la habitacién del nifio que tantos problemas le
(E-ming) Febrero de 2024. causa a Sandman durante la noche. Diciembre de 2017.
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VILLANUEVA, JANA
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Figura 153.- EXPRESIONES

Titulo de la obra: Emociones.

..

" (TN
( 3 ) ""

s rd‘/
s LJ

/-
(‘ (
« = . -

’ » . Msombyo

Descripcién: La pieza se divide en cinco secciones, cada una dedicada a una emocién distinta. Realizado para un

trabajo de la asignatura stop-motion y como investigacién de concept art.
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WEBB MENDEZ, ROWAN

LOMPARATIVA VE PERSONATES

I

Descripcién:

Rowan  WeeE

Figura 154.- COMPARATIVA

Titulo: Hoja de comparativa.

Hoja de modelo de comparativa para la historia personal.
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WEBB MENDEZ, ROWAN

ZARTA DE
[ XPRESIONE)

Rownn wee

Figura 155.- PERSONAJE EXPRESIONES Figura 156.- FONDO
Titulo: Hoja de expresiones. Titulo: La habitacién.
Descripcién: Hoja de modelo de expresiones de un personaje arquero que vive en un mundo medieval y mdgico. Descripcién: Estudio de fondo para animaética final.
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XIA, HANCHU ZHU QIAN WEN, CANDY

CONCEPT
ART
y GUIGN

——

Hanchu Xia

De Candy Zhu
Qian Wen-
Animacion GA

Figura 158.- COMPARATIVA
Titulo de las obras. Wonder x Wonder.

Descripcién de la obra: El proyecto se basa en la ejecucién de un trabajo que consiste principalmente en la

Figura 157.- ESCULTURA construccién de un mundo fantédstico e imaginario, que pretende en primera instancia ser entretenido y memorable.
Titulo de la obra: Sin titulo. La historia inventada tomaré como base el mundo ficticio de “Alicia en el Pais de las Maravillas” creada por
Descripcién de la obra: Mufieca artistica de 10x10x40 cm hecha con pasta de modelar, textil, lana, madera, el escritor Lewis Carroll, con sus modificaciones fantdsticas y originales. Dicha historia giraré en torno a cinco
alambre y pigmentos; decorada al estilo de la indumentaria tradicional han (hanfu) y con una rama seca de personajes, los cuales serdn considerados los personajes principales, y sus trasfondos se irdn revelando segin el
eucalipto. transcurso de la historia, el cual estard relacionado con la propia experiencia inmersiva del lector o espectador.
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ZHU QIAN WEN, CANDY

Figura 159.- FONDO

Titulo de las obras. Background.

Descripcién: Se trata del desarrollo de uno de los escenarios del mundo fantdstico que me he planteado. Este escenario Figuras 160 y 161.- FONDO Y PROPS
en concreto toma referencias de la cultura y estética china, claro estd dandole a todo un toque més fantéstico y Titulo de las obras. Background y props para animética grupal
mdgico. Con esto se estableceria la apariencia de una de las primeras localizaciones del mundo que me he planteado. Descripcién: Se tratan de dos platos de comida debido a que la animética giraba en torno a una batalla/competicién culinaria.
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SEMANA DE LA CIENCIA

ardo IA (2023)

DIBUJO Y CONOCIMIENTO

MARIA DE IRACHETA MARTIN

mariadei@ucm.es

Lunes 4 de noviembre, 2024
De 16:00 a 17:00 h.
Facultad de BBAA/aula B101
Departamento

Dibujo y Grabado

BBAA - UCM

Técnicas de inspiracién creativa
en concept art: ilusién de
pareidolia e Inteligencia Artificial

Los fenémenos perceptivos a los que estd sometido el ser humano son una
herramienta de trabajo para la mayoria de los artistas. Entre las diversas
ilusiones épticas se encuentra la pareidolia, un proceso psicolégico por el
cual el cerebro interpreta manchas y texturas abstractas en formas
reconocibles con significado, como pueden ser rostros humanos.

La creacién de manchas abstractas para posteriormente usarlas de
inspiracién en la creacién de personajes y entornos en concept art es una
técnica creativa muy utilizada.

En el taller se introducirdn la |A tanto para lg:";enerur estas manchas aleatorias
como otros recursos, para luego seguir trabajando como artistas.

El objetivo por tanto de este taller, es introducir a los participantes
en la técnica de creacién de personajes a partir de siluetas utilizando
técnicas tradicionales, digitales y herramientas |A.
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DIBUJO Y CONOCIMIENTO

BORJA JAUME PEREZ
borjaume@ucm.es

Lunes 4 de noviembre, 2024
De 9:00.a 12:00 h.

Facultad de BBAA/aula D102
Departamento

Dibujo y Grabado

BBAA - UCM

Creando Mundos Virtuales:
Paisajes y Entornos con Open Brush
e inteligencia artificial

Este taller ofrece una introduccién a Open Brush, una herramienta
de dibujo y pintura que opera en un entorno de realidad virtual.
Open Brush brinda una amplia variedad de pinceles y herramientas
que permiten a los artistas crear obras de arte tinicas en un espacio
tridimensional. Durante el taller, exploraremos sus funcionalidades
mas destacadas, con especial atencién a las herramientas que facili-
tan la creacion de paisajes detallados y envolventes. Los participan-
tes aprenderdn a utilizar técnicas avanzadas de pintura virtual para
dar vida a sus propias visiones artisticas.

Ademas, nos adentraremos en el fascinante mundo de la inteligen-
cia artificial aplicada a la creacidn artistica en 3D. Utilizaremos pla-
taformas innovadoras como CSM y Luma para generar elementos tri-
dimensionales que complementen y enriquezcan los paisajes crea-
dos en Open Brush. Estas herramientas de IA permiten a los artistas
integrar elementos complejos de manera rapida y eficiente, abrien-
do nuevas posibilidades creativas.
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DIBUJO Y CONOCIMIENTO

CARMEN PEREZ GONZALEZ

cperezgo@ucm.es

Exposicién fisica:
dias5al8de?a12h.yde 15a 18 h.
Aula de animacién B101 [Tacén).
C/Pintor el Greco, 2 Madrid

BBAA. UCM

Exposicién virtual:

inauguracién en el Salén de Grados

el dia 5 de noviembre a las 12 h

Explorando el Concept Art
en Entornos Artisticos

Con motivo del décimo aniversario de la imparticién de contenidos relacionados con el Concept Art
en la asignatura Dibujo Animado: del Carboncillo al Pixel, nace la exposicién tanto fisica como
virtual Explorando el Concept Art en Entornos Artisticos. En ella los asistentes exploran técnicas y
procesos fundamentales del concept art, desde la generacién de ideas y bocetos iniciales hasta la
creacién de piezas finales que se utilizan en el desarrollo de proyectos artfsticos.

Dividida en categorias, la muesira recoge una serie de ejemplos representativos de los ejercicios de
los alumnos realizados diurante estos 10 afios y que permiten al visitante comprender los conceptos
expuestos. Bajo estas categorias, el espectador es capaz de reconocer los principales elementos
que los creadores representan en sus trabajos: personajes, vehiculos, props, fondos, guiones
graficos como comics y storyboards.

La pdgina web estd dividida en tres grandes bloques - estilos, categorias y maestros -, la muestra
recoge una serie de ejemplos representativos que permiten al visitante comprender los conceptos
expuestos y servird como repositorio para el personal docente e investigador. Pretende ser un
primer acercamiento al Mundo del Concept Art. Los contenidos, artistas y obras mostradas en

ella se irdn ampliando en el futuro, convirtiéndose asi en una exposicién viva y en constante

crecimiento.
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DIBUJO Y CONOCIMIENTO

DENICA VESELINOVA

denivese@ucm.es

Jueves 14 de noviembre, 2024
De 11:00 a 14:00h

Facultad de BBAA /

Aula de investigacién
Departamento

Dibujo y Grabado

BBAA - UCM

TALLER DE CREACION AUDIOVISUAL
CON IA

El taller de creacién audiovisual con inteligencia artificial (IA) (3 horas), tiene
como objetivo explorar las posibilidades creativas que ofrece la IA en la produc-
cién audiovisual, combinando la creatividad humana con las capacidades de
estas herramientas. A lo largo del taller, el alumnado aprenderd a utilizar diver-
sas herramientas de |A para generar imdgenes, escribir guiones, editar videos y
trabajar con sonido, todo ello en un entorno que fomenta la innovacién creativa.
El taller comenzard con una introduccién teérica sobre la IA, abordando aspectos
éticos y creativos, asi como técnicas de "prompt engineering” para mejorar la in-
teraccién con estas herramientas. En la parte préctica, se trabajaré en la creacién
de un proyecto artistico en grupo que incluird un titulo y una descripcién concep-
tual, imdgenes generadas y animadas por IA, un guion asistido por IA y un video
corto como producto final.

Los objetivos principales del taller son comprender el rol de la IA en los procesos
creativos, conocer las herramientas necesarias para la creacién audiovisual con
IA, desarrollar contenido original y reflexionar criticamente sobre el impacto de
la IA en el arte.
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