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La dinamización de la docencia híbrida en Derecho 
Mercantil a través del campus virtual



CONTEXTO Y OBJETIVOS
• Declaración del estado de alarma y 

migración a entornos virtuales en el curso 

2019/2020

• Curso 2020-21: Sistemas híbridos de 

docencia, presencial-online

• ¿Cómo diseñar un curso híbrido de calidad 

y dinámico?

• Proyecto de innovación docente UCM: 
BLENDLEDMER: Una experiencia innovadora de 
blended learning en Derecho mercantil”, 
Convocatoria 2020/2021, proyecto nº344.

• Creación de contenido interactivo HTML 5 

a través de la herramienta H5P en Moodle

(Actividades de apoyo al estudio)



https://eprints.ucm.es/id/eprint/65203/


EXPERIENCIA

Video interactivo

Tarea asíncrona
Clase presencial

Cuestionario, drag the words, quiz...

Tarea síncrona 





EXPERIENCIA

Video interactivo

Tarea asíncrona
Clase presencial

Cuestionario, drag the words, quiz...

Tarea síncrona 



RESULTADOS

85,7% consideran de utilidad las actividades con H5P

82,5% les gustarían más actividades H5P en otras asignaturas

74,2% La visualización del vídeo antes de la clase presencial me ayudó a comprender lo 
explicado en clase

78,1% El tiempo de los vídeos (5-10 minutos) le ha parecido adecuado

64,5% Les gustaría que todos los temas de la asignatura tuvieran vídeos

67,7% prefieren que los vídeos tengan preguntas

Respuestas más significativas a la encuesta:



CONCLUSIONES

H5P permite un mayor 
aprovechamiento de la 
clase presencial gracias 
a los vídeos interactivos

H5P contiene múltiples 
tipos de actividades 
síncronas y asíncronas

Es una herramienta 
colaborativa, pueden 
compartirse las 
actividades entre 
profesores. 

Pros
Exige un tiempo 
adicional de 
planificación y 
desarrollo de las 
actividades

Los estudiantes una vez 
realizada la actividad no 
tienen acceso a su 
último intento ni saben 
si se ha enviado 
correctamente

Puede suponer una 
carga extra de 
actividades para el 
estudiantado

Contras




