———

rend

GAP-THE-CODE

Metodologia para que el profesorado cree
herramientas di@ihﬂes docentes mediante |A

SM Smbe? ng ramayry

José Antonio Lopez Moreno - Kora-Mareen Biihler

Departamento de Psicobiologfa y Metodologfa en Ciencias del Comporfamienfo

Universidad Complutense de Madrid - jalopezm@ucm.es




L

1

01 )

F__

03 |

-

NO REINVENTAR
LA RUEDA

Las bibliotecas ya existen.
La IA sabe cudles usar.
Tut solo describes el resultado.

(02

APRENDIZAJE
JUSTO A TIEMPO

]

Solo aprendes lo que necesitas
en el momento que lo necesitas.
Nada de cursos eternos.

OPTIMIZAR EL COSTE
DE OPORTUNIDAD

Maximos resultados docentes

con el minimo esfuerzo técnico.

Tu tiempo vale mds.
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PASO 1: PEDIR PASO 2: COPIAR

EL METODO GAP-THE-CODE®

Solo 4 pasos. Tan natural como respirar.

PASO 3: VER

Describes lo que necesitas  La |A te devuelve cédigo.
con palabras normales.

Sin tecnicismos. No necesitas entender qué dice. el vesultado.

PASO 4: AJUSTAR

— !-—_:_-B&
!

Lol s

Abres el archivo en el

Ti lo copias y lo pegas. navegador y evaliias

e -

PEQlR —> COPIAR — VER —> {\JUSTAR %EEDIR —> COPIAR — VER —> AJUSTAR ...
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Vuelves a la |A y le dices qué
cambiar. Hasta estar satisfecho. |



" LA TRIADA QUE NECESITAS

1. UN NAVEGADOR WEB | 2. VISUAL STUDIO CODE | 3. ACCESO A UNA IA GENERATIVA
see /™ \ oo @
<> L J = @ @
Chrome, Firefox, Edge... El dnico programa que instalards. |  No se instala. Es un servicio web.
Si tienes ordenador, ya lo tienes. Gratuito. De Microsoft. Version gratuita suficiente para empezar.
Aqui probaras todo lo que crees. Aqui pegaras el codigo que te dé la IA.

ESTRATEGIA EXTRA: USA LAS |As DE FORMA COMPLEMENTARIA

(Claude] produce codigo < [ChatGPT]| == revisa y mejora == | Resultado final _,

Una |A puede arreglar lo que otra ha hecho mal. Usalas juntas.
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COMO CREAR TU CUESTIONARIO
/ —PASO A PASO —

| PASO 1: SELECCIONA EL CODIGO

‘ 000

-

/ PASO 2: COPIALO (Ctrl+C)

DEI:EEEDID
2 -;:

| T 3

/ PASO 3: ABRE EL BLOC DE NOTAS

\
‘PASO 5: GUARDA COMO CUESTIONARIO1.HTML

‘ — X

‘ [cuestionario1.html

/ {MPORTANTE: EXTENSION _HTML
\ -1 TRUCO MAGICO!

U

‘ PASO 6: HAZ DOBLE CLIC EN EL ARCHIVO

»“

\‘ _
\ cussnommo
// _ uisTo

\

-

B *’/\

HTML/
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LA PETICION (CASI) PERFECTA

Seis componentes que marcan la diferencia entre resultados frustrantes y resultados que funcionan.

1. QUE QUIERES CREAR 2. SOBRE QUE TEMA 3. (OMO DEBE COMPORTARSE
o0 — — ,/
E‘é‘& == O Y
Cuestionario, ejercicio, simulacion... El contenido académico. Qué pasa al hacer clic, qué feedback
Sé especifico. Pega tu material o describe el temario. recibe el alumno, cdmo avanza.
4. (OMO DEBE VERSE | 5. RESTRICCIONES TECNICAS | 6. QUE SABES Y COMO TRABAJAS

& sk o2

Colores, tamaiio, disposicion. Un solo archivo HTML, sin servidor, Tu nivel y como vas a usar
“Limpio y profesional’ ya es suficiente. que funcione offline. | lo que te dé la IA.

- Prompt mediocre = frustracion - Prompt preciso = resultado a la primera.




1. Crea una pagina web HTML interactiva [TIPO DE PRACTICA] sobre [TEMA].
2. El contenido es el siguiente:

[PEGAR CONTENIDO O DESCRIBIR]
3. Comportamiento:

- [QUE PASA CUANDO EL ALUMNO INTERACTUA]

- [QUE FEEDBACK RECIBE]

- [COMO TERMINA O QUE RESUMEN SE MUESTRA]

4. Aspecto visual: [DESCRIPCION GENERAL DEL ESTILO]

5. Requisitos técnicos: Un solo archivo HTML que funcione al abrirlo en el
navegador, responsive para movil.

6. Qué sé y como voy a trabajar: No tengo ni idea de programar por o que
tienes que darme todo el codigo completo. Si no me lo das directamente para
descargar, pegareé el codigo en VS Code para hacer todas las pruebas.

# DEMO EN MARCHA — Acabo de lanzar el mismo prompt en Claude, ChatGPT y Gemini. Veremos los resultados al final.




\TODO LO QUE VES EN PANTALLA P'UEDE CONVERTIRSE EN
\ MATERIAL DIDACTICO

Captura - Sube - Pide. En sequndos.

0fl (3 (L=
\ ]
;‘ POWERPOINT PIZARRA A MANO / EXCEL / GRAFICOS

*iﬁz}‘\({

LIBROS y PDFs

| IMAGENES GENERADAS NT L

POR |A St

| ST / d—==¢ \ n

| SIMULACIONES ONLINE @_o YOUTUBE / VIDEOS
| SOF‘IWARE ESPECIALIZADO '

| T — ;

| CAPTURA (2 seq.) SUBE A LA |IA PRACTICA LISTA

300 veces mas rapido que describirlo con palabras.

S| SE VE EN PANTALLA, SE PUEDE CAPTURAR - SI SE CAPTURA, SE PUEDE CONVERTIR EN PRACTICA




¢ UNA IMAGEN VALE MAS QUE MIL PALABRAS EN TOKENS?

BA UNA IMAGEN [ 600 PALABRAS DE DESCRIPCION

- '”J'III’I””"’

~ 800 tokens ~ 800 tokens
(500-1.500 segiin resolucion) Goaioleiits exato)
f 2 segundos para obtenerla ~10 minutos para redactarlas

= ~600 palabras equivalentes = misma informacion para la |A

~YY- LA IA ENTIENDE AMBOS IGUAL DE BIEN.

rd

| ) El ahorro no estd en los tokens — estd en tu tiempo.

UNA IMAGEN NO VALE MAS EN TOKENS « PERO SI VALE MAS EN TIEMPO TUYO




TODO LO QUE PUEDES DAR A LA IA PARA CREAR ACTIVIDADES

Tu arsenal completo de inputs educativos.

PROMPT MADRE
La base que guia todo

TEXTO
Apuntes - Temarios - Preguntas

@ IMAGENES
Fotos - Diagramas - Capturas %

v\
g Explicaciones dictadas

@ DATOS ESTRUCTURADOS
Tablas - CSV - Exportaciones

GitHub - Repositorios publicos

CODIGO ABIERTO

APPS EXISTENTES

- Replicar y mizjorar lo que funciona

r CODIGO DE PAGINAS WEB

Inspiracién visual de cualquier sitio

é DOCUMENTOS OFICIALES
BOE - OMS - ISO - Protocolos

PLANTILLAS

Puntos de partida probodes
y Perfeccuona.dos

Con estos 10 inputs en tu arsenal, no hay excusa para no crear exactamente lo que necesitas.

5

TU ACTIVIDAD
INTERACTIVA

PROMPT MADRE - TEXTO - IMAGENES - VOZ - DATOS - CODIGO ABIERTO - APPS - CODIGO WEB - DOCS OFICIALES - PLANTILLAS




DOCUMENTOS OFICIALES COMO INPUT: EL

No son opiniones ni interpretaciones. Son el estandar.

2 QUE SON?

J, — EL GOLD
“@I|| ~ STANDARD

MANUALES OFICIALES ~ GUIAS CLINICAS - NORMATIVAS TECNICAS - TABLAS DE REFERENCIA UNIVERSALES

W/

2QUE TE DAN?

DE ORGANISMOS PUBLICOS ~ SOCIEDADES MEDICAS ~ COMITES DE EXPERTOS

: No es tu opinién. No lo inventd la IA.

* BOE - SO - OMS - MINISTERIO

* Puedes senalar exactamente de donde sale cada dato.

Claude, ChatGPT y Gemini no inventan \
cuando tienes el documento. Se ciiien a él. é w
| => (P = ] =P

TU NUEVO ROL s e o ]

>-10%-TU Ty ROLES EL DE DIRECTOR -

* Supervisar « Verificar. g

J * Validar @

NO EL DE EJECUTOR

FUENTE OFICIAL + |A GENERATIVA = ACTIVIDAD FIABLE - VERIFICABLE - ACTUALIZABLE - EN MINUTOS
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LA WEB ENTERA ES Tu BIBLIOTECA pE DISENO

El cédigo de otras pdginas es un punto de partida, no un destino.

o090
VES ALGO QUE ﬁ

TE GUSTA

PERIODICO CON
MAQUETACION CLARA

» Inspira como
presentas textos largos

PASO 2 PASO 3

“Me qusta este
estilo. ..
adaptalo para wi

clase de...”

Copias el cédigo

Ctrl + C
TIENDA ONLINE BLOG CON
CON FOTOS GRANDES | TIPOGRAFIA AGRADABLE
« Inspira actividades « Define el estilo visual
de arte e imagen de tus materiales

PASO 3

PASO 4

@UDE-CIMTG

PT - GEMINI
g ' PERSONALIZADA

« Con tus contenidos
e « Para tus alumnos =

£ INSPIRACION
DISENO

TU VERSION

la cuando crees algo nuevo

Guarda aqui todo lo que te quste
« Consiilta

CADA PAGINA QUE VISITAS ES UNA POSIBLE FUENTE DE INSPIRACION - LA 1A LA TRANSEORMA EN ALGO TUYO
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i 4 Wﬂ g@ﬁ @@6 UG Z PARTE FITA — COPIA ESTO STEMPRE TAL CVAL
" No necesitas modificar nada - Son instrocciones técnicas que blindan tu actividad
Tu plantifla definifiva para crear actividades interactivas con IA
s ~
s [ caemars ] Todo of idige debe esar en un inico archive HTML con ol €SSy el JavaSeript
Ji incluidos dentro del micmo archivo. Mo quiers archivor separados.
,s PARTE QVE DEBES RELLENAR Val UNics AReHIVE HTML § ? P )
» Personaliza fo colicitud aqui - Cambia lo que estd entre [ corchetes |
r a
” < [ ) €l archiva debe funcionar de forma. completaments autinoma ol abrirlo en cualguier
3
QUIEN SOY y : navegador, sin weceridad de conexion a infernel, gin cervidores y tin ingtalar nada.
Soy profesor de [asignatura] en [nivel educative] y nececito crear una actividad FUNCIONA SIN CONEXIGN ? !
Qvién v avé i No uses librerias externas que requieran desearga.
ERES Y & interactiva cobre [fema]. No tengo conaeimientos de programacide. L )
NECESITAS
\ J
s N
> . Genera un cidigo robusto y a prusba. de ervorec. Incluye validacionss para que la
actividad no ge rompa. oi el vsuario hace algo inecperado: pulsar botones foera de
OBIETIVO Quiero una [cuestionario [/ cimulador / calculedora /J}rega /fcmpe room [ linea def " ! " P
€8blco A PRUEBA DE orden, dejar campoc vacios, hacer doble clie, volver atrds. S algo puede fadlar,
i i f cenor/ p : %
QUE OBIETIVO TIENE TV tiempo..] que sirva para [evalvar [ enseiiar { vepasar / practicar] el tema. de [tema £e00RES aticpinlsy oonfralals. Prafisre oue  anhvidadl iviore ik ABLIER iNEGHARERANTR
ACTIVIDAD concretol]. de que se quede colpadlo.
\ y \. J
-
( ) s . : —_—
Que tonga un dicesio limpio, profecional y moderns. Uea una. tipografia legible, colores
vy “ ) z
Te*‘?” v archive [PDF /TXT/ Excef] Hamady “nombre_archive q4e contigne @ coherentes, botones con buen famario para pulcar tanfo en ordenador como en movil,
DETALLAR ENTRADAS - LO [descripcidn del contenido: temario, protocolo, formulas, preguntas. 7. Quiero que la RESPONSIVE ¥ PRAFESIONAL El disero debe cer recponsive: que c¢ vea bien en panialia de ordenador, tablet y
AUVE TIENES actividad ce base | exclugivamente en ef contenido de ecte documento. teléfons mévil
\.
. A
-
( A @ No tengo wi idea ds programar, por fo que necesito que me dec Lods ef codigo completo
Quiero sbfemer un dnico archive HTML que foncione de forma autdnoma af abrirlo en I CONBCIMIENTES DE Sin asumir que yo voy a tocar alguna linea. Lo dnico que voy a hacer ec copiar el
DeTALLAR SALIDAS - Lo un navegador, cin necesidad de conexidn a infernel ni de inctalar nada. PROGRAMACION codige, pegarlo en un archive y abrirlo en el navegador.
QUE QUVIERES OBTENER - /
\ J
-
g b [ mroma ] Tods of contenid vicible para.of alvmns (extor, botonss, mencajes, inetruseiomes)
@ Deceribe con detalle: nimers de pregquntas, tipe de interaccion, cictema de Tobo en EsPalioL debe estar en espariol.
o : . Z : J
puntuacion, qué ocurre cuando acierta, qué ocurre cuando falla, <i debe mostrar ‘
-,
QUE QUIERES QUE HAGA LA feedback, <i debe incluir temporizader, etc. Cuanto no‘.'taf’scﬁca seas, mejor (
ACTIVIDAD
resultade. m Antec de generar ef eédigs, revica tode lo que te he pedide y pregintame cvalquier
\ J PRESUNTA ANTES DE duda que tengas. Prefierc contestar prequntas ahora. que fener que repefir ¢f proceco
GENERAR despuete.
\. /
e ~
Gl e alumne se equivoca, quiero que la actividad [muestre la respuesta corvecta / - S
AUE BCURRE SI EL ALVMNO explique por qué es incorrecta / cite ef docamento original [ permita. reintentfar / i conciderac que kay algo que mejoraria la actividad y que no he mencionado —un
SE EQUIVOCA reste punfos...]. cictema de puntuacitn, um recumen final, un botin de reinicio, accesibilidad, o
OPCIONES DE METORA ; &
cualquier otra cora— cugicremelo antes de empezar.




EL SUPERPROMPT: UNA LLAVE MAESTRA

Una sola estructura - Millones de actividades posibles.

Escape room 5 lm:lliador P;"Ioit’.‘géo Calculadora  Juego de 'G“ilz d"", Cu:_lq_zledr
sobre la Guerra i, IeC e - legislacidn activida
Civil laboratorio interactivo estructuras Vocabulario que imagines...

! i
I §
! 1
' ? Qi
1 2
i @ i

PARTE VERDE - : () PARTE AzuL - Sin SUPERPROMPT:

. . 92 a veces funciona
* Rellenas tu + Copiala siempre « Funciona sin internet a veces no.

- e Wm W m W W

« Describe tu idea » Codigo blindado
Con parte l:
« Solo cuando partes de cero * Responsive « Compatible con todo siz:pre pro:;;do.

UNA LLAVE - TODAS LAS PUERTAS - LA ACTIVIDAD QUE IMAGINES - SIN LIMITES




CATALOGO DE ACTIVIDADES INTERACTIVAS
Capitulos 17 al 22 + 25 actividades « Un prompt cada una
ol - R~ 05, [B5] - &= -

=
Adaptativo  Feedback innediato Verdadero/Falso ~ Completar huecos ~ Ordenar secuencias ~ Emparejar

@ﬁ@@@“. ﬁ«%@”’

Insignias Contrarreloj Ranking

l*‘@?. %*\ﬁ

Tesoro Mapa interactivo Modo aventura
CAP. 20 - CONSTRUCCION =k i
- gfon - (B
Puzle por acierfos ~ Construir sistema Alumno crea
CAP. 21- ERROR PRODUCTIVO w— ®O—-8
OEBQ = |-= > ©%-a
Detectar fallo Dcpumr razonamiento
CAP. 22 - SIMULACIONES = 00O 2 |Ed
(%_.: > oB@ —3 0:./_: ;\‘—a /"; |
Paciente virtual Decisiones Escenarios Laboratorio

25 ACTIVIDADES - 6 CATEGORIAS - 1 PROMPT CADA UNA - SIN ESCRIBIR CODIGO
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¢Y si hay una

manera mejor
que ni conocias?

Lo que la 1A sabe

que existe




Thoodle

f ¢Solo probar? (,R(:PIdEZ; ] ¢Integrado en Moodle? ¢ Registrar puntuaciones?

¢Simple y estandar?

CCr— | html Zees) | Moodle C

1. PEGARHTML | 2. SUBIR ARCHIVO /| 3. IFRAME 4. SCORM 5. H5P

-




¢ APRENDER UNA APP EXISTENTE 0 CREAR LA TUYA?

5 criterios objetivos para tomar la decision correcta.

||
— NECESIDAD NECESIDAD o
GENERICA? o> ':EspzcincA?

g,uso FRECUENTE & ; US0 ocnyonm@

(+3x/semana) ? >
¢ DEPENDENCIA 4
- CRITICA?

DESARROLLA LATUYA
CON IA

50 x|

APRENDE LA ;,uso OCASIONAL
HERRAMIENTA COMERCIAL N

I Kahoot!

| wooclap |
| MeENTIMETER

—_— VW A

Necesidad genérica Necesidad especifica
: + Uso frecuente + Uso frecuente
APRENDE LA APP | DESARROLLALATUYA
Necesidad genérica Necesidad especifica
+ Uso ocasional + Uso ocasional ]
VERSION GRATUITA DESARROLLA LATUYA
Kahoot Plus ~18€/mes | Wooclap ~25€/mes l App p 1& h ] 1

+150€/aio = tiempo de desarrollar la tuya ya amortizado

LA APP COMERCIAL SE ADAPTA A MILLONES - LA TUYA SE ADAPTA ATl - TU DECIDES




- TU ERES EL DIRECTOR DE ORQUESTA

Tu tienes la vision. La |A ejecuta.

LA |A ES EXCELENTE EN... X LA IA ES TERRIBLE EN...

Generar c6digo - @} Saber qué necesitas

Q Q Crear variaciones @ Recordar contexto Iargo
= o Explicar qué ha hecho é\j Juzgar si es pedagdgicamente correcto

@ Corregir errores & Conocer tu contexto especifico

E“-_-b Adaptar formatos m Probar el cédigo

La 1A es poderosa. Pero necesita tu visién, tu conocimiento y tu juicio.



:-[ PARTE T - EMPTEZA RAPIDO - Caps. 1-¥ ]

P

[ Tt e s ][ 2 - €l matods Gop-the-Code® ][ T ]

,-[ PARTE IT - TV LABORATORIO - CAPS. S-7 ]

o
r

[ 5« Viewal Studio Code en 5 min ] [ &+ Ta navegader camo laboraterio ] [ 7 - Una aproximaziin af prompt maectrs ]

P

| paere 17 - acamentae La 18 - cars -1 |

[ § - Texto como input ][ 7+ Imdigenes come inpet ][ 10 - u vez como input ][ 11 - Dator estructurados como input ]

[ 12 - (odige abierto como input ] [ 13 + Aplicaciones exisfentes come input ] [ 14+ Codige de paginas web come input ]

[ 15 + Dovumentor oficialer como input ] [ 16 + Plantillas como input ]

,-[ PARTE IV - CATALOGO DE PRACTICAS - CaPs. 13-22 ]

o)
r

[ 17 - Evaluacion directa ][ 18 « Précticac gamificadas ][ 19 Précticas de exploracion ][ 20 - Précticas de consfruccion ]

[ 27 - Préeticac de error productive ][ 22 - Cimulacioner y caror ]

P

:-[ PARTE V - PUBLICACION ONLINE - CAPS. 2526 ]

[ 23 - Trabajar con Meodle ] [ 24 - Tu espacio en ¢l servidor ds fo universidad ] [ 25 - Tu propio deminie ]

[ 26 - Gestion de archivos en fe servider ]

o
)

H paere vz cuaeoae pares - cars 23-30 |

[ 27« Por qué necesitas una base de datos l [ 28 Tu base de datos: MySQL y phpMyAdmin ] [ 29« Lo IA hace ef trabajo sucio ]

)

:-[ PARTE VII - CONECTAR CON IA - Caps. 31-33 ]

[ 37 - Ludndo JavaSeript no ¢ cuficients ] [ 32 - Ju primera préctica con evalvaciin por IA J [ 23 Méc pocibilidades com IA ]

)

[ 3¢ - Dicero atractive cim rer divenador ] [ 35 - Accecibilidad: que tedos puedan usarle ] [ 35 - Que to préctica cargus rdpids ]

[ 37 - Mejorar In experiencia de oruario ]

P
)

-[ PARTE IX - CUANDO ALGO FALLA - CaPs. 39-39 ]

(= 22 Resetionts rvoree ([ 39 Prevncion de ervaves |

([‘-{ PARTE X - MAS ALLA DEL LTBRO - Cars ¥0-Y) ]

[ 40 - Mantenerse actualizade y seguir aprendiende ] [ 41 - (Qué viene despuée ]




