INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA EL ESTUDIO DE
LA FARMACOLOGIA EN UN ENTORNO
INTERNACIONAL

INTRODUCCION

Tal y como se reconoce en la Declaraciéon de Incheon (UNESCO, 2016), la consecuciéon del cuarto
Objetivo de Desarrollo Sostenible sobre Educacion de Calidad depende de las oportunidades y los
desafios que plantea la tecnologia, una circunstancia que se ha visto reforzada por la pandemia del
COVID-19. Nuestro objetivo general es facilitar el aprendizaje de la Farmacologia, formando una red
internacional de estudiantes para que a través de las Tecnologia de la Informacion y de la
Comunicacion (TICs) compartan un entorno formativo que supere las barreras “espacio-temporales”
y multiculturales, al tiempo que desarrollen competencias mediante el intercambio de enfoques
profesionales complementarios ajustados a realidades sociosanitarias diversas. En este contexto, la
creciente oferta de herramientas en linea amplia el abanico de posibilidades en el sector académico,
que deberd adaptarse paulatinamente a los nuevos recursos. Asi, se plantea la oportunidad de incluir
el uso de la Inteligencia Artificial (IA) en las aulas mediante bidsqueda activa de informacion con la
herramienta ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer).

Se propone el empleo de la herramienta ChatGPT, una forma de IA
generativa y de caracter conversacional que agrupa informacion en linea y
la expone en formatos variados como respuesta a preguntas debidamente
acotadas y formuladas. El uso propuesto se centra en la comparacién
entre la informacién aportada por ChatGPT, y la encontrada en las
herramientas bibliograficas convencionales (manuales, publicaciones
cientificas...). Asi, el alumno debera responder a una serie de preguntas
de apoyo o refuerzo, de ciertos conceptos teéricos impartidos durante las
clases magistrales del programa docente de la asignatura de
Farmacologia y Farmacia.
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Una posible manera de complementar los
conocimientos de Farmacologia con estas
herramientas seria utilizar el ChatGPT como:
o Comparador de informacién obtenida frente a
fuentes especializadas digitalizadas.
e Generador de pruebas de autoevaluaciéon de
conceptos teoricos.
e Generador de material docente para debatir
con el(la) profesor/a en el aula.
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1- ¢(En qué grado te parece dtil 1a herramienta de Inteligencia Artificial (IA) para

satisfaccion y la utilidad formativa de dicha actividad dentro del programa de Ila
asignatura. Esta encuesta consta de 3 preguntas: '
buscar informacién de conceptos basicos de farmacologia?. v ¥

2- ¢(En qué grado te ha ayudado a aprender farmacologia la bisqueda de CONCLUSIONES
informacion a través de 1A?.
3- ¢Senala el grado de dificultad que ha presentado la aplicacién de IA?(valorando 1 si La actividad piloto con IA se asocia con una mayor
te parecio6 sencillo y valora 5 si presenté gran dificultad). motivacion, asi como con una mejora de las habilidades
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Figura 1. Porcentaje de los datos ,,
obtenidos de los estudiantes que
contestaron las preguntas de la
actividad voluntaria. 0
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