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Actividad propuesta al conjunto de estudiantes de
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METODOLOGIA
Uno de los métodos de juego educativos en BESULTnnns
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) y s . I evaluar el grado de satisfaccion. anGLUSIONEs
ensenanza/aprendizaje  para - ayudar a 105 gty encuesta constaba de 4 preguntas principales:

estudiantes en la consolidacion de conceptos 1.;En qué medida disfrutaste aprendiendo La actividad piloto Escape room se asocia

VALORACIONES DE LOS
ESTUDIANTES

“Me ha permitido pensar en la
farmacologia de forma
aplicativa"
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"Ha conseguido que me
guste estudiar
farmacologia, me parece
una actividad mucho mas
dindmica y divertida"

"Encuentro estas
actividades mas
productivas y
agradables que leer
apuntes o libros"

"Me ha servido de refuerzo a
la hora de estudiar para mi
examen de Farmacologia"

;undamﬁntzles y ptr)oced|m|intps b?S'COT para g farmacologia a través de escape room? con una mayor motivacion y aumento de
/€5aITOlIo de Un buen protesional y, al MISMO Feg gjrgan casi el 90% de respuestas en el grado de muy habilidades  para  resolver  problemas
tiempo, ensefiar habilidades importantes para e uce ceorio. farmacolégicos a través de la integracion de

hacer frente a situaciones de estrés bajo 2

: . = ¢En qué medida te parece util aprender Vvarias asignaturas del plan de estudios de
presiones de tiempo de una manera divertida y

conceptos basicos de farmacologia a través de Veterinaria.

agradable. esta actividad?

- . Se obtuvo un 80% de respuestas con el valor de 5 Este estudio reveld a la(o)s profesora(e)s de
El objetivo de este trabajo fue 13 g prefieres seguir utilizando los métodos !a asignatura que la(o)s estudiantes
implementacion de este tipo de recurso como [y agicionales para reforzar el aprendizaje? estabamos comprometida(o)s y

una actividad de refuerzo del aprendizaje de los

N . Mayorfa casi absoluta. Unicamente 3 estudiantes reconocimos que esta actividad era un
conceptos farmacolégicos impartidos en el aula.

prefirieron un enfoque més tradicional del aprendizaje. €nfoque novedoso para aprender sobre las

El escape room se disefic con 6 pistas propiedades y efectos adversos de los
(elaboradas con la aplicacion Genially®) farmacos. Esta estrategia innovadora
mediante puzzles y pistas permitian alcanzar los parece tener el potencial de beneficiar
objetivos  especificos para ‘"escapar' de la tanto a la(o)s profesora(e)s como a la(o)s
habitacion antes de que se agote el tiempo. estudiantes.

Estas pistas estaban relacionadas con los

contenidos teoricos (Sistema Nervioso Central, Recomendamos esta estrategia de escape
Sistema  Nervioso ~ Autonomo,  Anestesia, room como una forma de que el
Analgesia, etc...) del programa docente de las profesorado afiada innovacién a una

asignaturas de Farmacologia y Farmacia v |3 :Hasta qué punto fue dificil la aplicacién (valora asignatura que tradicionalmente implica
Farmacologia  Clinica 'y Farmacoterapeutica = con 1 si le resulté facil y con 5 si fue muy dificil)? mucha lectura y memorizacién, ya que
Veterinaria del Grado en Veterinaria de la existe una necesidad real de actividades
Universidad Complutense de Madrid. que se adapten a la(o)s estudiantes que
estan habituados a juegos de estrategia
virtuales y necesitan un trabajo mas
dinamico para lograr un aprendizaje mas
profundo y significativo.




