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Contenido general de la asignatura

Andlisis metodoldgico y deontoldgico de la comunicacién audiovisual y los
medios interactivos. Se contemplaran aspectos tales como el objeto de
estudio; los objetivos de la investigacion; las hipdtesis, métodos y técnicas
de investigacion; el analisis e interpretacidon de los datos; la discusién y las
conclusiones, asi como sus posibles aplicaciones.

Desarrollo del programa

1. Principios basicos de metodologia
1. Analisis documental
2. Investigacion primaria y secundaria
3. Fuentes documentales
4. Fases iniciales de la investigacion
5. Tipos de investigacion
2. Teorias y enfoques metodoldgicos
1. Analisis textual
2. Estudios culturales
3. Estudios feministas
4. Analisis narrativo e interactividad
3. Técnicas de analisis cualitativas y cuantitativas
1. Nuevas metodologias y nuevos medios
2. Técnicas de analisis en ciencias sociales
3. Analisis en medios digitales
4. Neurociencia e investigacién en comunicacion
Protocolo cientifico
Transferencia del conocimiento
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Competencias Transversales

CT1 - Desarrollo de la capacidad de analisis, general y especifica, de la
Comunicacién Audiovisual, en cualquiera de sus variantes expresivas y en
los diversos medios, soportes, géneros, formatos y manifestaciones, asi
como su aplicacién practica.

CT2 - Capacidad para fomentar, en contextos académicos y profesionales,
el avance tecnoldgico, social y cultural, con el consecuente liderazgo
cientifico, organizativo y profesional para crear e implantar nuevos procesos
comunicativos dentro de una sociedad basada en el conocimiento.

CT4 - Capacidad de analizar el fendmeno digital en los procesos
comunicativos (creacién, informacion, estética) en el ambito de los distintos
medios de produccion audiovisual, y en su dimensidn artistica, cultural,
social, politica y econémica.

CT5 - Capacitaciéon para la docencia de la Comunicacion Audiovisual.

CT6 - Capacidad sintética y metodoldgica para la transmision de los
resultados de las investigaciones basicas y aplicadas por medios orales,
escritos, audiovisuales e hipermedia en foros cientificos, profesionales y en
los medios de comunicacién; y de transformar los resultados en capacidad
de programacion estratégica y creativa para el desarrollo practico de la
comunicaciéon audiovisual.

Competencias Especificas

CE1 - Capacidad para analizar el uso de las tecnologias digitales en los
procesos de organizacién, creacién y desarrollo de producciones
audiovisuales, multimedia e interactivas en el ambito digital.

CE4 - Conocimiento de los planteamientos teodricos y practicos de las
Tecnologias digitales para aplicarlos a los procesos de creaciéon y produccién
de productos audiovisuales, y al estudio y valoracion de su incidencia en
nuestra sociedad digital.

CE6 - Capacidad de analisis, comprension y evaluacion de los cambios
estéticos, sociales, culturales e industriales producidos por las innovaciones
tecnoldgicas en el ambito de la Comunicacion Audiovisual.

CE7 - Conocimiento de los planteamientos tedricos y practicos de la
estructura empresarial y profesional en el entorno de la comunicacion
audiovisual para la Era Digital para aplicarlos en evaluaciones, estudios e
investigaciones.

CE10 - Capacidad para estudiar, escribir y analizar contenidos audiovisuales
en defensas de los derechos fundamentales, la libertad de expresion y de
opinién del individuo.

Sistema de evaluacion

La evaluacion se realizara de manera continua durante todo el cuatrimestre,
de forma que la asistencia regular es un pre-requisito basico. Se valorara la
asistencia y participacién del alumno en todas las actividades formativas,
asi como los resultados de las pruebas y ejercicios que se propondran para




la valoracion de los conocimientos adquiridos por los alumnos en cada uno
de los bloques tematicos que constituyen la materia. A lo largo del
cuatrimestre se realizaran 3 ejercicios sobre los siguientes temas:

- Estudios culturales

- Técnicas de analisis

- Protocolo cientifico
Cada ejercicio tendra un peso del 33,33 % en la calificacion final.




