ASIGNATURA: NUEVAS TECNOLOGIAS Y DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS

DEPARTAMENTO DE DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS.

Titulo: Maestro Especialista en EDUCACION PRIMARIA

Asignatura: NUEVAS TECNOLOGIAS Y DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS Codigo: 444.430
Curso: 3° Optativa Cuatrimestral 4 (2 teoricos y 2 practicos)
Afio: 2003-2004 Profesor: Mercedes Hidalgo Herrero

Descriptores: La ensefianza de las matematicas y las nuevas tecnologias. El uso del ordenador en el
aprendizaje de distintos conceptos matematicos y el disefio de materiales escolares. La red Internet en la
ensefianza de las matematicas.

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor elementos de analisis y reflexion sobre el uso de las nuevas tecnologias en la
ensefianza de las matematicas.

Descomposicion de problemas complejos en otros méas simples con el objetivo de desarrollar materiales informéticos
para el aula; implementandose en un lenguaje de programacion estructurado.

Conocimiento de distintos programas estudiando su interés en el aprendizaje de distintos contenidos matematicos.

Estudio de las posibilidades de la red Internet en la ensefianza de las matematicas.

CONTENIDOS

1. Aprendizaje y utilizacion de un lenguaje de programacién estructurado, creacion de micro-mundos: Logo. (3
créditos)

1. Introduccion historica.

2. Entorno: grafico, trabajo, texto.

3. Primeras primitivas: sin pardmetros, con parametros, gréaficas, texto.
4. Procedimientos.

5. Variables: asignacion.

6. Instrucciones iterativa y condicional.

7. Recursividad: de cola y no de cola.

8. Disefio de programas.

9. Situaciones didacticas con Logo.

2. Internet y ensefianza de las matematicas. (1 crédito)
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1. Navegacion en Internet. Busqueda de informacion en la red.
2. Ventajas y dificultades del uso de Internet en la ensefianza de las matematicas.

3. Recursos para el docente en la red.

METODOLOGIA

Explicaciones tetricas seguidas de aplicaciones practicas por parte de los alumnos. Disefio de actividades con
ayuda de Logo.

EVALUACION

Se conjugaran las explicaciones tedricas con resolucioén de problemas précticos por parte del alumno. Asimismo el
alumno analizara las diversas posibilidades didacticas de cada programa desarrollado y de cada material didactico
informatico encontrado en Internet. Estos son requisitos para poder superar la asignatura sin necesidad de realizar el
examen final.
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