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DEPARTAMENTO DE DIDÁCTICA DE LAS MATEMÁTICAS.

Título: Maestro Especialista en EDUCACIÓN ESPECIAL

Asignatura: JUEGOS LOGICO-MATEMATICOS Código: 448.94.102

Curso: 3º Optativa Cuatrimestral 4 créditos (2 teóricos y 2 prácticos)

Año: 2003-2004 Profesora: M. Carmen Hermida Ferrer

Descriptores: El aprendizaje a través del juego. Juegos lógicos, espaciales y cuantitativos.

 

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor elementos de análisis y reflexión sobre el uso del juego en la enseñanza de las matemáticas.

Conocimiento de distintos juegos estudiando su interés en el aprendizaje de distintos contenidos matemáticos.

CONTENIDOS

1.- El juego y la enseñanza de las matemáticas.

- Cuestiones metodológicas

- La competición en el juego.

- Juegos y reeducación. 0,5 C

2.- Tipos de juegos.

- Juegos de reglas/juegos libres.

- Juegos de estrategia / juegos de azar.

- Juegos colectivos/juegos individuales.

- Juegos de batalla. 0,75 C

3.- Los juegos y la lógica.

- Tácticas de juegos.

- Juegos de razonamiento lógico.

- Juegos de combinación de elementos.

- Búsqueda sistemática de soluciones. 0,75 C

4.- Los juegos y los números.

- Juegos de descubrimiento de números.

- Adivinaciones de números.

- Juegos con el cálculo. 0,75 C

 

 

 

5.- Los juegos y la geometría.
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- Juegos de descubrimiento y dominio del espacio.

- Juegos con desplazamientos, posiciones relativas.

- Juegos de pavimentados, puzzles. 0,5 C

 

METODOLOGÍA

Se planteará la clase a través del propio juego. El profesor y los alumnos, tanto de forma individual como colectiva,
plantearán juegos para encontrar la estrategia de resolución y hacer un estudio detallado, tanto de los contenidos
matemáticos como de su interés en el aula de primaria.

 

EVALUACIÓN

La evaluación será continua, por lo que la asistencia a clase es obligatoria. La participación en la clase es muy importante. Se realizarán y
evaluarán trabajos individuales y en grupo.
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