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BREVE DESCRIPCIÓN DEL CONTENIDO

La enseñanza de las matemáticas y las nuevas tecnologías. El uso del ordenador para el diseño y gestión de
situaciones de aprendizaje en matemáticas. La red Internet en la enseñanza de las matemáticas.

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor los elementos de análisis y reflexión que le permitan abordar el uso de herramientas
informáticas en la Didáctica de las Matemáticas en la enseñanza elemental.

CONTENIDOS

Capítulo I: Aprendizaje y utilización de un lenguaje de programación estructurado, creación de micro-mundos: Logo.
(2,5 créditos)

Introducción histórica.
Entorno: gráfico, trabajo, texto.
Primitivas predefinidas.
Procedimientos.
Variables: asignación.
Instrucciones iterativa y condicional.
Recursividad.
Diseño de programas.
Situaciones didácticas con Logo: sin programar, usando programación.

Capítulo II: Internet y enseñanza de las matemáticas. (1 crédito)

Navegación en Internet. Búsqueda de información en la red.
Ventajas y dificultades del uso de Internet en la enseñanza de las matemáticas.
Recursos para el docente en la red.

Capítulo III: Utilización de programas ya desarrollados en la enseñanza de las Matemáticas. (1 crédito)

Programas de numeración y cálculo.
Programas geométricos.

METODOLOGÍA
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Explicaciones teóricas seguidas de aplicaciones prácticas por parte de los alumnos. Diseño de actividades con
ayuda de Logo.

EVALUACIÓN

Se conjugarán las explicaciones teóricas con resolución de problemas prácticos. Asimismo el alumno analizará las
diversas posibilidades didácticas de cada programa desarrollado y de cada material didáctico informático encontrado
en Internet. Estos son requisitos imprescindibles para poder superar la asignatura sin necesidad de realizar el
examen final.
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