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DEPARTAMENTO DE DIDACTICA DE LASMATEMATICAS

Titulo: Maestro-Especialidad de LENGUA EXTRANJERA

Asignatura: DISENO Y GESTION DE SITUACIONES DIDACTICAS EN Codigo:
MATEMATICAS CON HERRAMIENTAS INFORMATICAS ggg 03
Curso: Optativa Cuatrimestral 4’5 Créditos (4 5P)
Afo: 2005-2006 Profesor:

Descriptores: Gestién informética de situaciones didacticas en Mateméticas

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO

La ensefianza de las matemdticas y las nuevas tecnologias. El uso del ordenador para el disefio y gestion de
situaciones de aprendizaje en matematicas. Lared Internet en la ensefianza de |as mateméticas.

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor os e ementos de andlisis y reflexidn que le permitan abordar €l uso de
herramientas informaticas en la Didactica de las Mateméticas en |a ensefianza elemental.

CONTENIDOS

Capitulo |: Aprendizajey utilizacion de un lenguaje de programacién estructurado, creacién de micro-
mundos: Logo. (2,5 créditos)

Introduccién historica.

Entorno: gréfico, trabajo, texto.

Primitivas predefinidas.

Procedimientos.

Variables: asignacion.

Instrucciones iterativay condicional.

Recursividad.

Disefio de programas.

Situaciones didéacticas con Logo: sin programar, usando programacion.
Capitulo I1: Internet y ensefianza de las matematicas. (1 crédito)

Navegacion en Internet. Busgqueda de informacion en lared.

Ventgjas y dificultades del uso de Internet en la ensefianza de |as matematicas.
Recursos para €l docente en lared.

Capitulo I11: Utilizacién de programas ya desarrollados en |a ensefianza de las Matematicas. (1 crédito)

Programas de numeracién y cdculo.
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Programas geométricos.

METODOLOGIA

EVALUACION: En los primeros dias del curso cada profesor indicara a sus alumnos cémo se
llevara a cabo la evaluacion.
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