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DEPARTAMENTO DE DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS.

Titulo: Maestro Especialista en EDUCACION INFANTIL

Asignatura; JUEGOS LOGICOS-MATEMATICOS PARA NINOS DE 0 A 6 ANOS Cddigo: 443
03 129
Curso: 2° Optativa 2* Cuatrimestre 4,5 Créditos
practicos
Afio: 2005-2006 Profesor:
Descriptores: El aprendizaje a través del juego. Juegos ldgicos, cuantitativos y espaciales para nifios de 0 a 6
afos.

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor elementos de analisis y reflexidn sobre el uso del juego en la ensefianza de las
matematicas.

Conocimiento de diferentes juegos, estudiando su interés en el aprendizaje de distintos contenidos matematicos, y
su adecuacion al aula de educacién infantil.

Estimular procesos de aprendizaje significativo.
Potenciar una ensefianza activa en la que se desarrollen la iniciativa y la creatividad.
Fomentar la capacidad de observacion y critica.

Ayudar al alumno a construir estructuras de pensamiento mas complejas a través del juego.

CONTENIDOS

1. - El juego y la ensefianza de las matematicas.
El juego: naturaleza y caracteristicas
Distintas clasificaciones:
2. -Tipos de juegos:
Juegos individuales / juegos colectivos
Juegos libres /juegos de reglas
Juegos de azar / juegos de estrategia
3. -Juegos prenuméricos
Juegos para clasificar
Juegos para seriar
4. -Juegos de iniciacion al nimero y sus operaciones

Juegos de correspondencias
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Juegos de contar
Juegos de célculo
Juegos de adivinanzas
5. -Juegos de iniciacion a la medida de algunas magnitudes
Juegos de percepcion y conservacion de una magnitud.
Juegos de comparacion y ordenacion.
Juegos de estimacion y practica de la medida.
6. -Juegos de iniciacion al espacio
Juegos de situacion.
Juegos de reconocimiento de formas.

Juegos de pavimentacion

METODOLOGIA

EVALUACION

En los primeros dias del curso cada profesor indicard a sus alumnos como se
llevara a cabo la evaluacion.
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