Juegos Logico-Matematicos de 0 a 6 afios

DEPARTAMENTO DE DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS.

Titulo: Maestro Especialista en Educacion Infantil

Asignatura: Juegos Logicos de 0 a 6 Afios Cadigo: 443331
Curso: 2° Optativa Cuatrimestral 4 Creditos. (2T +2P)
Afio: 2000-2001 Profesor: Tomas A. Sierra Delgado

Descriptores: El aprendizaje a través del juego. Juegos l6gicos, cuantitativos y espaciales

OBJETIVOS

Proporcionar al futuro profesor elementos de reflexion sobre el uso del juego para el estudio de las matematicas en
la Educacion infantil.

Capacitar al futuro maestro para andlisis y eleccion juegos y situaciones didacticas que le permitan mejorar el
desempefio de su futura labor docente.

CONTENIDOS

1. El juegoy las situaciones didacticas en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas. El juego: naturaleza y
caracteristicas. Distintas clasificaciones Situacion didactica, situacion de aprendizaje, situacion de control,...

2. Situaciones y juegos que dan sentido a la simbolizacion. Situaciones y juegos que dan sentido la clasificacion
. Situaciones y juegos que dan sentido ordenacion.

3. Juegos y situaciones que dan sentido al nUmero y a las operaciones con nimeros.

4. Juegos y situaciones que dan sentido a la medida de algunas magnitudes: Longitud, tiempo, masa, capacidad
y superficie.

5. Juegos y situaciones que dan sentido a los conocimientos espaciales y geométricos.

METODOLOGIA

El desarrollo de la asignatura se realizard mediante exposiciones por parte del profesor y momentos de trabajo en
pequefio grupo que terminardn con una puesta en comun y sintesis a toda la clase.

EVALUACION

La evaluacion del curso se hara mediante un examen final y su recuperacion al terminar el cuatrimestre. Para poder
superar la signatura sera necesario aprobar dicho examen.

Los alumnos podran realizar algin trabajo individual o en grupo pequefio donde se desarrollen algunas de las
nociones tratadas con objeto de mejorar su calificacion final.
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