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GUIA DOCENTE

Asignatura: Diseno y Creacion en Periodismo Multimedia
Codigo: 604029

Horario: Tarde

Grupo: A

Aula: Prdctica: B (Edificio viejo)

Médulo: Periodismo Profesional

Caracter: Obligatoria

Créditos ECTS: 6

Duracion: Semestral. Semestre1°

Idioma: espanol

Profesor: M? de las Mercedes Zamarra Lépez
Departamento: Periodismo y Nuevos Medios
Despacho: 7 — 5% planta // Tfno: 91391636

E-mail: mzamarra@ucm.es

Tutorias: En las hora anterior y posterior a la clase

BREVE DESCRIPTOR:

Se trata de una asignatura de marcado cardcter prdctico que, basdndose en
el andlisis del mercado, sienta las bases para el desarrollo integral de un
proyecto periodistico multimedia a partir de la consideracion de elementos
como diseno, definicidon del producto informativo y determinaciéon del publico
objetivo al que se dirige.

Requisitos: Estar inscrito y admitido en el Mdaster en Periodismo Multimedia
Profesional impartido por el Departamento de Periodismo |I.

Resultados del aprendizaje: A la conclusion de la asignatura los alumnos
estardn en disposicion de conocer las bases estratégicas para poner en
marcha un proyecto periodistico multimedia.

COMPETENCIAS:
Se pretende potenciar y desarrollar en los alumnos que cursen esta asignatura
las siguientes capacidades y competencias:

- Desarrollo del lenguaje tipografico, grdfico y visual propio de los medios
multimedia.

- Introduccién al conocimiento y manejo técnico de software de
magquetacidn, ilustracién, retoque digital, diseno web y animacion.

- Capacitacion en la gestion de contenidos.

- Construccion de un perfil especializado en diseno periodistico para el
ejercicio de la actividad profesional en medios de comunicacion
multimedia.

— Capacitacion para la puesta en marcha de proyectos periodisticos.

— Fundamentacién para la investigacion en el diseno periodistico.

CONTENIDOS TEMATICOS
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El periodista del siglo XXI debe dominar las bases de formalizacién grdfica,
audiovisual y su convergencia en el entorno multimedia e interactivo. Todos
estos procesos confluyen y toman cuerpo en el diseno periodistico.

Desde la asignatura “DISENO Y CREACION EN PERIODISMO MULTIMEDIA” se
pretende abordar el diseno periodistico no sélo como forma, sino como un
elemento propio y caracteristico de los medios de comunicacion multimedia.
Para ello se desarrollardn, siguiendo una metodologia tedrico-prdctica, las
técnicas, las herramientas y las tecnologias que hacen posible un diseno
periodistico al servicio de la informacion.

Partiendo del conocimiento de una nueva realidad de mercado, se dard un
salto cualitativo hacia el diseno holistico multimedia abordando las diferencias
y las especificaciones técnicas que requieren los mensajes periodisticos en los
medios digitales con la combinacidn de textos, imdgenes dindmicas vy
estaticas, sonidos y animacién en la cuarta dimensién interactiva y temporal.

El temario propuesto para el desarrollo de la asignatura estd compuesto por los

siguientes temas:

1. Diseno Periodistico. Fundamentos y funciones del diseno grafico de la
informacion

2. Herramientas de diseno digital para la edicion periodistica: Tratamiento
de Texto, Imagen, e llustracion Vectorial

3. Aplicaciones informdticas para la integraciéon dentro del diseno de
recursos digitales y elementos multimedia

4. Elementos dindmicos de la puesta en pdgina: navegaciony la
interaccion

5. Estrategias de flujo de trabajo. De la preimpresion digital a la impresidn.
La publicacién editorial en soporte fisico digital.

ACTIVIDADES DOCENTES

Actividad Porcentaje
Clases tedricas 5%
Seminarios 15%
Trabajo personal (estudio y lectura de textos obligatorios y
complementarios) 10%
Elaboracion de trabajos 55%
Tutorias virtuales y presenciales 5%
Aprendizaje interactivo (Actividades campus virtual) 5%

Asistencia a actividades académicas y culturales relacionadas 5%

EVALUACION

Sistema de evaluacion continua basada en los siguientes porcentajes segin
las actividades:

Concepto Porcentaje
Trabajos obligatorios de la asignatura 50%
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Exposiciones orales 10%

Seminarios/practicas 10%
Examen final 20%
Asistencia a actividades exiralectivas 10%

CALIFICACION: 0-10
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Otra informacion de interés

El material de estudio y trabajo estard a disposicién del alumno en el campus
virtual

Todos los alumnos realizardn un frabajo colectivo, repartiéndose en grupos de
5-6 personas, en el que desarrollardn una publicacion multimedia en
profundidad que posteriormente serd insertado en la pdgina web del
periddico multimedia creado
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El trabajo serd permanente tutorizado hasta quedar concluido. Los alumnos
dispondrdn de las correspondientes claves de acceso a la pdagina web para
incorporar los distintos elementos del trabajo multimedia

Lineas de investigacion TFM:
- Andlisis del estado del arte en periodismo multimedia
- Prospectiva en la bUusqueda de nuevos soportes y formatos
- Examen de modelos de negocio alternativos en el dmbito del
periodismo multimedia
- Redes sociales en cibermedios
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